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dem es so viel Gerede wnd auch offene Liigen
7 dm Vorfall am Nebeltag gegeben hat, will ich,

s thi Kowramwion, nun als einer der

oten die Wahrheit schildern, wie ich sie

merm Vm«el von Sidor Valantis, wo
- er und Bettler leben, Menschen, aber
¥ gl viele 4ngek éﬁﬁd@‘er Arten. Nur selten sieht man
-~ dovi die stddtische Garde und gewdhnlich verirren sich keine
Honoraten oder gar Optimaten in diesen Teil der Stadt,
denm die Sitten hier sind rau und vulgdy, Kultur und Bil-
dung nicht vorhanden und ein Leben ist nicht viel wert.
Was war nun mein Grund, mich als Optimat und An-
gehiriger des hichst ehrenwerten Hauses Kourammnion
denmoch dorthin zu begeben, wihrend doch in der Stadt
die Festivititen zur Zatura-Tagundnachtgleiche begangen
wurden? Ein iiberaus ehrenwerter Grund war es, will ich
mich beeilen zu betonen: Ich habe urbanen Feiern nie viel
abgewinnen kinnen und war stattdessen auf der Jagd nach
einer gefihrlichen Monstrosidl.
Wer vom Schicksal ausersehen wurde, nicht in einem Ar-
menviertel geboren zu werden, hat vielleicht noch nicht vom
- Albschmeichler gehort, einer Kreatur wie aus einem bisen
Traum, der gar zu angenehm beginnt: Denn vom Anblick
sind diese kleinen Biren sehr possierlich, doch ihre Beriih-
rung totet selbst einen ausgewachsenen Leonir. Aus den

. - aufmerksame Stadigarden ferngehaiten, doch wo sie sich

?-L"“f;r-,,k ungehindert hevumireiben und vermehren kimnen, da sind
~ sie eine grissliche Plage. Der Erwachsene weif es besser;

als die kleinen pelzigen Tierchen kraulen zu wollen, doch

smmer wieder fallen ihnen Kinder zum Opfer.
Ich war schon vor lingerem von meiner letzten Uberland-
reise xuriickgekehrt und befiirchiete, das Leben in der Stadt
kimnte mein Auge und meine Reaktionen schwichen; sind
-~ doch SchieBiibungen in einer Athletenschule niemals ein
“echter Ersaiz fiir Kampf oder Jagd. Deshalb hatte ich mich
mit metner getreuen Windbiichse aufgemacht, um den Krea-
 ltwren Einhall zu gebieten.

Ich hatte mich im Dachgeschoss eines verlassenen und
alb zerstorten Hauses eingerichiet, mit Speis und Trank
ausgestattet und vor Blicken von der Strafe durch die
- noch lose in den Angeln hingenden Fensterliden gut

verborgen. Meine Waffe war eine exzellent verarbeitete
G Randrony aus dem ja]m 74, mit einem Magazm Sfiir

eh auf die staubzge Gasse schaute auf der dze Schatien
_z_n,mer linger wgmien,_ und damuf warlete, dass sich ein

noch gute Sehkraft verleihen und viele andere Wesen schon
benachteiligt und unawfinerksam sind.

Mehrfach schien sich die erwartete Beute zu regen, nur
damit sich die Bewegung doch als Gossenratte oder streu-
nender Hund entpuppte. Doch schlieplich war es so weil:
Die grofien Ohren qufmerksam gespitzt, die Augen weil
geoffnet, hob ein Albschmeichler den putzigen Kopf hinter
einem Mauerrest empor und sichiete die Lage. Fast hétte
ich metmem Vorhaben dann und dort abgeschworen, denn
mit seinem weichen Fell und dem geradezu kindlichen Kopf
konnte das Geschipf doch unmaglich etwas Bises im Schilde
fiihven — und dazu sah es noch genaw wie ein harmloses,
hilfloses Tierkind aus, wie man es als Jager einfach nicht
abschiefit.

Daoch dann besiegelte der Albschmeichler sein Schicksal: Mit
eimem leisen Schluchzen versuchte ey, einen der Menschen
anzulocken, die in den noch bewohnten Héusern leben
mussten. Wie von einem allein gelassenen Kind in der

Not klang setn Ruf, wihvend doch zugleich seine scharfen
Ziihme und die langen, spiizen Krallen nur zu gut sichtbar
waren.

Ich zielie geduldig wnd vorsichtig. Das schwindende Lichi
machie es schwer, zumal ich einen klaven Kopfschuss beab-
sichtigte, wm das Fell nicht zu entwerten. Doch dann sorgte
lautes Lachen und Singen aus mehreren Kehlen dafiis; dass
ich schnell handeln musste: Eine Gruppe ausgelassener

Wohngebieten der Bessergestellten werden diese Wesen durch | Zecher schien sich zu néihern und der Albschmeichler wiirde

alsbald das Weite suchen, denn mit mehveren Opfern nimmt
es ein solches Geschapf nicht auf Also setzte ich alles auf
eine Karte und driickte ab, als es giinstig schien.

Lautlos verlief die Kugel den Lauf und wurde wie von
einem kréfligen Windstof direkt ins offene Maul meiner
Beute getragen. Der Albschmeichler sackte in sich zusam-
men, tot beim ersten Treffer. Ich nahm meine Ausriistung
und machte mich auf, meine Trophde einzusammeln.
Wiihrenddessen kam das Lachen und Grolen immer niher.
Noch auf der Leiter zum Evdboden merkte ich, dass die
Nevankimmlinge meine Beute entdeckt hatten, und be-
schloss, erst einmal Ausschau zu halten, mit wem ich es hier
zu tun hatte.

Es waren acht Personen in vornehmer Gewandung — weit
besser gekleidet, als ich es way; trage ich auf der Jagd doch
gewdhnlich robuste und unauffillige Kleidung. Diese Leute
aber waren reich, ja prunkuvoll herausgeputzt und gelivrten
ganz offensichtlich nicht in diesen Teil der Stadt. Ihr Ver-
halten aber zeigte, dass sie sicher waren, tberall am rechten
Ort zu sein — lawd, schiill, voll der Selbstitherzeugtheit, die
der Weingeist bringt. Ohne Zweifel waren sie keine ge-
wohnlichen Biirgey, sondern gehirten dem Honoratenstand
an und glaubten sich daher jedem tiberlegen, auf den sie
treffen mochten. Finige Strafen weiter lag eine Spelunke
mit Gliicksspiel und anderem stidtischem Zeitvertreib, die
wmmer wieder mal vornehme Besucher anlockte, die es nicht




; wssten. Anschemend hatten die Feiern zum N bel
50. au@gelassm sie auch sein mochten, diese Kerle noch nicht
zufrieden stellen kinnen, so dass sie nun hier nach raueren
Tergniigungen suchten.

Es war leicht, den Anfiihrer dieser Herde herauszufinden:
Ein junger Mann nach Stimme und Benehmen, herrisch
und wnerfahren. “Ei. was haben wir denn da? Ein Pelzhier,
das wohl vom Schlag getroffen wurde.”

Noch wihrend er sich vorbeugte, um meine Beute niher zu
betrachten, zog ihn seine Begleiterin zuriick. Hdtten nicht
ihie flinken, katzenhaften Bewegungen verraten, dass sie
keine Menschenfraw way, so doch thre fauchende Sprechwei-
se, als sie ihn hastig belehrie, welche Gefahr ihm drohie. Die
Amauna wusste offensichilich mehr von der Jagd und von
diesen Vierteln als ihr Begleiter.

Dach sein Schlag kam so unvermittelt, dass sie iiberrascht
zuriicktaumelte. ‘Ach ja? Und was wdre das?” Der Bursche
hielt seine handschuhgeschiitze Rechie empor. Sein Gefol-
ge lachte schmeichelnd oder warf der Nichtmenschin bise
Blicke zu, die mit gestraubtem Iell dastand: Wie es so ihre
Ari ast, trug die Menschkatze keine Kleidung aufer einigen
Biindern und Schmuckstiicken. Demiitig senkte sie den
Kopf: “Verzeiht. Ich habe nicht nachgedacht.” Wer immer
der Bursche war, sie schien nicht seinen Unmut riskieren zu
wollen. Ihr ganzes Gehabe war das einer Kurtisane, die die
Gunst eines reichen Gonners zu verlieren fiirchtet.

Doch der hatte anderes vor. Schnell beugte er sich vor und
hob den Kadaver auf. “Ein schiner Pelz. Ein wiirdiges
Geschenk fiir eine feine Dame, auch wenn sie selber nur ein
anschmiegsames Pelztier ist. Hiex, nimm es als meine Liebes-
gabe.” Seine Stimme troff vor Hohn.

Die Amauna lief} den Arm sinken. den sie ithm gerade noch
wm die Hiifte haite legen wollen und sprang hastig einen
Schritt zuviick. “Herr! Das Gifl wiirde mich vernichten!”
Thre Augen, weit aufgerissen, leuchteten wie Kerzenflam-
men, und trotz aller katzentypischen Ubertreibung hatte sie
nicht Unrecht.

Hch, MauDja? Traust du mir denn nicht? Glaubst du
denn wicht, dass du mir so viel wert bist, dass ich dich
notfalls zu einem Heiler bringe?™ Er hob iiberirieben die
Schultern. Auch wenn das natiirlich in dieser Gegend
etwas dauern kann.” Seine Stimme verlor die klebrige Siifie, |
wurde scharf und schneidend. “Komm schon, Weib. Dachiest
du, du kannst mich vor meinen Freunden blofstellen, mich
behandeln wie einen dummen _Jungen, der noch nichts von
Albschmeichlern weif? Komm her und fasse es an — und be-
te zu deinen Gittern, dass du mich bislang so sehr amiisiert
hast, dass ich deiner nicht schon jetzt iiberdriissig bin.”

Die anderen Leute waren thren Bewegungen nach duwrch-
weg Menschen — anscheinend konnte sich nur der Anfiihrer
eine solche Heldre leisten. Langsam hatlen sie den Kreis

um die Beiden geschlossen und schnitten der Amauna den
Fluchtweg ab.
Jéih stiefs der Bursche ihr den Kadaver enigegen, so dass

sie aus dem Stand zuriicksprang und gegen einen ande-
ren Mann prallte. Nur einen Augenblick lang war sie am

an, sich etmen Fluchtweg mit den Krallen fi

Ihr Schwanz, gestraubt und afzek wie eine P

hektisch.

Mir schien es an der Zeit, mich emzummhm Ich

mich im Schatten der Ruinen gendhert, ugaﬁ,:r:eﬂd dw alj}el
mit threm kleinen Spektakel beschéfligt wa
schomen Abend allerseits. Verzeiht die 8
schaften ...”". Sie fuliren zu mir ]
weitersprach: ... aber das Tier, das ihr i
mir erlegt und es ist nach altet Waidmannshrauch mein.” -
Anfangs wussten sie alle nicht recht, was sie daraus macken
sollten, und hier hdtte es vielleicht noch gut ausgehen kin-
nen. Doch dann schlug die Amauna nach einem Burschen.,
der sie packen wollte, und schuf sich so einen Fluchtweg.
Mit einigen kithnen Séitzen war sie in der Dunkelheit ver-
schwunden, und damit bendtigte der Anfiihrer der Bande
ein newes Opfer, wm sich seinen Gefolgsleuten zu beweisen.
Seine Wahl fiel auf mich.

“Nary, was stirst du meine ... Geschéfte? Ich sollte dich
verpriigeln lassen.” Es sah aus, als wollte er jeden Moment
seinen Handlangern einen entsprechenden Befehl geben.
“Davon rate ich ab.” Seine fugend und Unerfahrenheit
waren tberdeutlich und ich bemiihie mich um eine rulige
Stimme. “Lasst mich an meine Beute und wir kinnen in
Frieden unserer Wege gehen.”

Nach einem kurzen Zagern nickte er. “Warwm nicht? Kein
Grund zum Streiten, so einen Pelz kaufe ich mir alle Tage.”
Mit einem entwaffnenden Jungengrinsen trat er auf mich
ZU.

Habe ich schon gesagt, dass er bei aller Unerfahrenheit doch
verdammt schnell war? Ich konnte dem toten Albschmeichler
nur awsweichen, indem ich mich fast zu Boden fallen liep,

so abrupt war der Wurf. Dennoch hatte ich das Gefiihi, als
hdtte nicht allein der Luftzug, sondern auch ein Fellbiischel

] dz emfach_

mein Gesicht gestreift. Einige Herzschlige lang wartete ich,

ob sich Taubheit und Albtrivume einstellten, und formuli
im Geist einen magischen Giftbrecher, bis ich mir sicher sein.
konnte, dass es noch einmal gut ausgegangen war. Die roten
Schieier; die vor meimen Augen aufwallten, das Zucken
meiner Kiefermuskeln, das nervise Klopfen der Zunge am
Gawmen waren keine Giflfolgen, sondern nur ein Ausdruck
der namenlosen Wut, die mich gepackt hatte. In diesem
Moment hiitte ich den Jungen gerne gepackt und blindlings
zugeschlagen, bis kein Knochen in seinem Leib mehy heil
war. Ich dachte nicht einmal daran, meine Magie zu benut-
zen, wie s einem Mann von meinem Stande eher geziemd.
Stattdessen trat ich meinen Stiefel unter den Albschmewh-
lerkadaver, der zu meinen Fifen lag. Es waren gut
gemacht fiir Landschaflen, in denen Giftschlangen,
one und anderes Geziicht leben. Ein kurzes Heben des F
und der Kirper flog dem Burschen enigegen.
Natiirlich verfehlte ich ihn — ich spiele sc/zitgﬁhc& mc}n‘
Apopudobalia. Und es wiire auch zu viel poetische
tigheit gewesen, haite ihn das gifiige Fell gestreift. A

' d lief dire :
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\ Sch it, zwei Sckﬂﬁ:e dam% Stzeﬁ er gegen
%@z&%@"ﬂlm Maﬁeﬂvﬁ-mgmte nwiu!zngs in das

tmitten der Rumm Nicht Leizmstaub war azgfgewalk
sondern giftige Schimmelsporen. Sie hatten meinem Gegner
- den-Atem geraubt und ihm fast so ible Triume beschert wie
das hoher konzenivierte Gift der Albschmeichler. Zuckend
wand er sich in Kriimpfen.
 Seine ng{éi;e} waren unsicher, doch ehe sie noch einen
- Entschluss gefasst hatten, liefen sie sich vom Anblick meiner
 beiden Faust-Belari iiberzeugen. Man hann sich schlieflich
in einer solchen Gegend nicht nur auf eine Jagdbiichse

er Albschmeichler ist weniger ein gefihrlicher Gegner

im Kampf als vilemehr ein gerissener und hinterhil-

tiger Jdger, der sich die Hilf~ und Ahnungslosen als

Opter sucht: Diese urspriinglich chimirische Kreatur macht

heutzutage vor allem die Armenviertel imperialer Stiidte unsi-
cher, wihrend sie in der Wildnis nicht vorkommt.

2 Albschmeichler sind ungefihr so grol} wie menschliche

Kinder von wenigen Jahren und wiegen gerade einmal 10

~ Stein, Sie dhneln einem Birenjungen und haben auch des-

~sen flauschiges, langhaariges Fell mit braun-ockerfarbigen

en. Thre Schnauze ist kurz und endet in einer feuchten

Cnoplnase, die Augen werden sehr grofi und kénnen einen

rithrend kleinkindlichen Ausdruck annehmen. Die Rufe des

bschmeichlers sind hell und klagend und erinnern an ein

nsames Tiefjunges oder Menschenkind. Die Krallen seiner

aumbdren oder Waschbéren verwandt, doch durch Magie
wurde seine Natur drastisch verindert. Zuerst wird dieses
Tier in den Chimiirenkriegen beschrieben, wo es wohl als Ge-
heunwaffe geziichtet wurde, die die hiufigeren Kampfmons-
tr A erginzen sollte. Auch wenn heute kein Haus mehr
“bereit is¢ sich zur Urheberschaft zu bekennen, spricht die Le-
g’%:\re;se des ausgekliigelten Wesens fiir die Findigkeit des
Chimirologen, der es einst entwickelte.
Man sollte es bei einem so erfolgreichen Geschépf niche er
warten aber der Albschmeichler ist in seiner Erniihrung sehr

Am liebsten und besten lebt er von Leichengift-
sie e vor allem auf Aas gedeihen: Ein einzelner Ka-

[riedlich nach Hause begebt — es ist etwas zu gefihrlich

=== et giftige

verlassen. “So, meine Liehen, Schluss mit lustig. Ich bin
Quaternus thi Kouramnion und schlage vor; dass ihr euch

hier fiir euch zarie Seelen. Euren ... Freund kinnl ihr ja
mitnehmen zu einem Hetler, wenn ihr setner nicht iiberdriis-
sig seid.”

Kurzum, ohme diese letzten Worte wéive ich jetzt nicht in
dieser Lage. Als ich ilmen nachsah, wie sie sich mit dem
Vergifteten abmiihten, fiihite ich einen gewissen Triumph

und ahnte nicht, wie schnell sich alles dndern sollte. So aber
ging ich zuriick zum Gistehaus der Kouramnion, genoss

ein schmackhafles Mahl und legte mich dann zum leizten
ruhigen Schiaf, den ich in Sidor Valantis haben sollie.

Bei meiner Elre, so und nicht anders hat es sich zugelra-
gen. Mich trieb nicht die Angriffslust und auch keine ga-
lante Hilfsbereitschafi: Ich wollte nur aus Waidmannsstolz
die von mir erlegte Trophie verteidigen und bekam es mit
eiem tiber die Mafien angriffslustigen und geltungssiich-
tigen Gegeniiber zu tun, gegen das ich mich nur verteidigt

| habe.

Verfiibrer

daver, in dem sich der Pilz einnistet, bringt oft wochenlang
diese leichenblassen faustgroflen Schwiimme hervor, wihrend
er vergeht. Der Albschmeichler kann fast als einziges Tier die-
se Pilze verzehren und zieht sie allem anderen vor, obwohl
wenn er in Notzeiten auch von anderen Abfillen leben kann,
die nur hinreichend mit Schimmelpilz bedeckt sein miissen.

Anscheinend widersteht er nicht allein den Giften, die der
Pilz aus den verwesenden Leichen zieht oder selbst erzeugt,
er speichert sie sogar in seinem Kérper, was ithn zu einer le-

| benden Giftwatfe macht. Das kann er gut einsetzen, um das

cigene Wohlergehen zu férdern: Nicht nur hat er prakeisch
keine Fressfeinde, er sucht dazu noch die Nihe von Menschen
und anderen Wesen, dic er mit seinem possierlichen Auleren
und den fiependen Lauten vorziiglich anzulocken versteht.
Schon die kiirzeste Berithrung von Haut zu Haut ldsst das
Gift des Albschmeichlers in den Kérper des ahnungslosen
Opfers eindringen und 18st dort schwere Schiden aus: Atem-
lihmung und Starrkrampf fithren schnell zum Tod, zumal
sich das Tierchen gerne an seinem Opfer festklammert und
damit noch mchr Gift tibertriigt. In den wenigen Fillen, in
denen ein Giftopfer noch gerettet wurde, hat es von furcht-
erregenden Albtriumen berichtet, in denen die eigenen, ver-
borgenen Angste die zentrale Rolle spielten und unter deren
Einfluss man den Tod regelrecht als Erlésung herbeisehnte.

Da sich Albschmeichler vor allem an einzelne Person heran-
machen, werden die Leichen oft nicht gefunden und bestattet,
stattdessen werden sie zu neuen Brutstitten fiir die Pilze, die
die Tierchen bevorzugen. Umgekehrt bilden auch die Alb-
schmeichler selbst keine Rudel, sondern leben als Einzelgin-
ger. Nur selten wird davon berichtet, dass sie sich zusammen-




e um Leichen an verborgene Orte zu schleppen, doch vicl“c_n kleinen Geschosscn.-Gé‘n;einhin' gilt es als die ko
ziell beste Methode, den Albschmeichler in eine W@;tg%gglé

ghis davon ist bewiesen.
Drahtschlinge zu fangen (doch dafiir sind sie oft zu ki

sschmeichler paaren sich im Frithling, und nach etwa drex

Razlen bringt das Weibchen ein Jungtier zur Welt, das sich | das possicriichc"Bﬁrchcn ‘miteinem stumpfen Kot
wch fiir einige Zeit im dichten Fell des Muttertiers festklam- | priigeln.
e und iiberali hin mitnehmen lisst. In dieser Zeit wird es | NaturgemiB gibtes kaum Sagen und Mythen dm
lich geschaffene Tierart, dafiir aber um so mehr urbane L.

mit Muttermilch auch mit Pilzbrei
stattert, aus dem die Mutter die Gifte
srausgekaut hat, denn interessanterwei-
e miissen Albschmeichlerjunge erst eine
Emunitit gegeniiber dem Leichenpilz-

it aufbauen.,
W allem das Fleisch von sehr jungen
Alschmeichlern gilt als wohlschme-
8=nd und es ist in dieser Hinsicht
wa Gipfel der Dekadenz, wenn ein
‘Safischer Koch ein Bankett mit den
. =edinsteten  Albschmeichler-Jungen _;_{'WIA
- &wont, die noch ungeboren dem triich- §
Seen Muttertier aus dem Leib ge-
schnitten wurden. Dass es auch spe- - ?
elle Gegengifte gibt, mit denen man i
#as Fleisch erwachsener Tiere geniel- )
®ar machen kann, sei nur am Rande 7% ”g
srwahnt, Da normales Albschmeich- =
lerfleisch seine Giftwirkung nicht
wamittelbar, sondern erst nach etwa
cmer Stunde entfaltet, wird es auch
smmer wieder fiir Mordanschlige
Eenutzt.
Neben dem Fleisch ist vor allem
das Hauschige Fell begehrt, denn
otz der unsauberen Lebensbe-

-
E
&

@ingungen des Tieres nimmt es
son Natur aus keinen Schmutz
wad Dreck an, verklebt und ver-
Slzt nicht — vermutlich ist dies
gezielt bei der Erschatfung die-
ser Chimirenrasse bewerkstel-
Bt worden, um die Attraktivitit
der Kreatur sicherzustellen. Fiir
en tadelloses Fell ohne Locher
werden bis zu fiinf Goldstiicke
gezahlt, in ferneren Lindern =
shne cigene Albschmeichlervorkommen auch deut-

ich mehr.

Auf die nahe liegende Idee, mit der Bela oder mit dem Bo-
zen auf Albschmeichlerjagd zu gehen und dabei immer si-
cheren Abstand zu wahren, sind schon viele gekommen, aber

]
denen man vor dem

Verzehr unbekannter Nahrung warnt, ist es Albschmeichler-
fleisch, das ganze Familien ausléscht; und ebenso bekomme fast
jedes Kind in den Armenvierteln warnende Geschiithtén von




als hatten meine fritheren Reisen be-
rdchsstoff in hohen Kreisen geliefert. Wie

nenz Euphorin sa lllacrion erreichte?
iero-Imperial abgefassten Worte verrieten,
&z&s es szch wm einen lokalen Wiirdentriger von einiger

- Bedeutung handeln musste.

Inzwischen habe ich durch einige diskrete Nachfragen er-
fahten kinnen, dass die Eminenz iiber mehrere ansehnliche
‘) Stadtvillen verfiigt und dass die Villa Marasia, wolin ich
geladen wurde, einen hier in Sidor Valantis wohlbekannten
Tiergarten besitzt. Ich habe Flavion angewiesen, meiné

~ zweitbesten Sachen auszubiirsten und bereitzulegen.

echistag der Ersten None im Zatura

(6. Tag des III. Oktals)

Welch Katastrophe! Heuie habe ich den vielleicht
schlimmten Tag meines Lebens erlebl. Weder die Jagd auf
Mandrasse noch der Kampf gegen wilde Pardir an den

- ochobenischen Seen hat mir solchen Schrecken eingejagt.
Doch alles der Reihe nach, wenn es verstindlich bleiben
soll.

Wie geplant hatte ich mich in angemessener Tracht aufge-
macht, meine Verabredung mit Eminenz Ilacrion wahr-
_zunehmen. Flavion, der von diesen Dingen mehr versteht,
hatte die passenden Mitbringsel ausgesucht, und so war

. ich guten Mutes, als ich am Tor der Villa eintraf und auch

0 prompt eingelassen wurde. Ein wohlanstindiger amauni-

scher Bediensteter fiihrie mich zu einer iiberdachten Terras-

rten sollte.
- Ich bin nicht ungeduldig, doch die Zeit verstrich langsam,
": und schliePlich war ich es leid, immer nur meine Blicke
- tiber die vortrefflich gepflegten, langweiligen Blumenbeete
~ wandern zu lassen. Schieflich erschien ein Domestik mit
der Entschuldigung meines Gastgebers, er werde sich ver-
spaten, und dem Vorschlag, doch schon einmal die Schin-
heiten und Wunder des Tiergartens zu betrachten. Er werde
h mir anschliefen, sobald es moglich sei.
Dankbar nahm ich die Anregung auf und verlieff meinen

luftigen Kerker auf der Terrasse. Der angezeigte Weg fiihr-
te fort von den niedrigen Blumen und Zievbiischen hin
= eme weniger gezihmten Areal. Hier fiihlte ich mich

' ter Jiiger schon wohley, genoss den Duft der wilden

rer und Straucher, betrachiete die hohen Biume, de-

nﬁ?z&m Gdrtnerklinge je zu nahe gekommen way, und
- stuizte erst, als ich vor mir zart, aber unverkennbar einen
liernden Laut hirte. Das war ein Gackern und Schnar-

se, wo ich bei emer Karaffe Eiswasser auf meinen Gastgeber

\

lassen. Als sich ein zaries Rasseln und Klingeln mit in das
Gerdusch mischte, konnte ich ein triumphierendes Léiicheln
nichl unterdriicken: Ich brauchie gar nicht das hypnotisch
schillernde Gefieder zu sehen, wm zu wissen, dass ich es
mit einem Blenderhahn zu tun hatte. Doch ich wiirde mich
nicht von thm einfungen und von seiner Schinheit fesseln
lassen — schlieflich stand mir noch immer vor Augen, wie

es damals dem armen Myrion in den Tiirmen des Morgens
ergangen war. Diese Tiere ohne Vorwarnung in einem Zier-
garten zu platzieren ist eine verfluchte Schande, und auch
in emer Menagerie haben sie eigentlich nichts zu suchen.
Vorsichtig kehrte ich wm und zu der Terrasse zuriick, die mir
auf einmal gar nicht so ode erschien. Dem Domestiken sagte
ich kein Wort und bat ihn nur, mir doch etwas Stéiivkeres

als das Eiswasser zu bringen. An der dann eintreffenden
Auswahl an Kriuteressenzen, Obstbrénden und Fruchtwein
war nichis auszusetzen, nur warven sie alle nach valanti-
scher Manier viel zu siif}.

Ich gebe zu, ich bin ein Nary; nicht mit einem benebelnden
Rauschtrank gerechnet zu haben. War alles auf dem Tablett
damit versetzt? Ich werde es nie wissen. Doch bald waren
meine Arme und Beine schwer und unbeweglich und die
Welt schien wie in bunte Federn gehiillt.

Dann kam er. Mein Freund von letzter Woche, der unaus-
stehliche Bengel mit den ldirmenden Freunden. Mil einem
falschen Lécheln stellte er sich als Aphirmian dyl Illacrion
voy, Sohn und Erbe des Hausherrn und i Besitz eines alles
iibertreffenden Rachedurstes. “Ich weif nicht, Vetter, warum
Ihr so schnell wieder aus den hinteren Gérten zuriickge-
kehrt seid, wartet dort doch eine auserlesene Auswahl von
wilden Bestien auf Euch, beveit, Euch in Stiicke zu reifien.
Ach, welch ein_Jammer um den bekannten Grofwildjiger,
dass er bet seinem Besuch nicht auf den ortskundigen Gast-
geber wartete ...” Er lachte. “Dann muss ich Euch eben
dorthin tragen lassen, damit der Unfall geschehen kann.”
Ich wollte protestieren, schreien, mich verteidigen, diesen
elenden Narren verwiinschen — doch das Gift lihmte meine
Zunge fast vollstindig. So saf ich nun da, von den Traum-
krautern umnebelt, und konnie nur unartikuliert kollern,
trillern und glucksen.

Mein Feind sprach weiter, wihrend sich zu seiner Seite be-
waffnete Handlanger aufstellten — er war also auch noch
e Feigling. Von den verschiedenen Monstrosititen in
seinem Garten sprach er, ihren Angriffsformen und Jagdme-
thoden, lieff geniisslich Bilder enistehen, wie ich zerrissen,
zermalmt, stranguliert wevden wiirde. Ich hatte den Ein-
druck, nichi der erste zu sein, der hier einem ‘Unfall’ zum
Opfer fiel. Der Einfluss seines Vaters aber wiirde alle zwei-
Jfelnden Nachfragen unterbinden, dessen war er sich sicher
und dem musste ich mich insgeheim anschliefen.

Dennoch war und blieb er ein Narr. Ich weiff nicht, ob er
sich nichl auf die Magie versteht oder nur zu wenig weif,
aber eine geldhmte Zunge hindert mich nicht daran, in




or Not ohne Worte einen Zauber zu wirken — und
ein jammerlicher Jager und Naturbursche wére ich,
% ich nicht eine Matrix gegen pflanzliche und tierische
werinnerlicht hdtle. So spiirte ich, wie langsam das
in meine tauben Gliedmapen zuriickkehite, doch
o zu langsam, wm mir wirklich zu helfen, wenn die
acht mich packte und fortschleifte.
Gliick konnte er es nicht lassen, vor seinem gefange-
w Publikum zu posieren und den Komodianten zu geben.
¢ hiilte ihn das Haus Illacrion ja als Schurkendar-
W fiir die dramatischen Theaterstiicke ausbilden lassen
die sie so lieben, dann hdtte er seiner Neigung ohne
wden folgen kinnen. So aber musste ich bewegungslos
o aufgeblasenen Planen und Drohungen zuhdren und
wanie selbst nur gackern und zischen.
aber geniigte denn auch. Fast ein Viertteil einer Stunde
e ich inzwischen die Balzlaute der Blendervigel nach-
und schlieplich bequemte sich denn auch ein Hahn,
Wen Rufen seines vermeintlichen Rivalen nachzugehen
s zu zeigen, wer das schonere Gefieder und den griferen
Sehaeif hatte.
Watternd landete er auf dem Gelinder, das sich wm die
Werenda zog, und plusterte sich auf, dass wieder das siif
Sesiubende Klingen seiner bunten Federn ertonte. Dies
wnd das faszinierende Farbenspiel seines Gefieders zog die
Uwmstehenden binnen weniger Augenblicke in seinen Bann.
Nour ich hatte mich darauf vorbereitet, und durch lautes
Swmmen und halbgeschlossene Augenlider konnte ich der

um den Vogel nicht zu versahmtken Mem o
stifles, dummes Licheln auf den Lippen, und ich
fiel mir in diesem Moment schwer; ihm nicht das €
brechen und zhm wie einem erlegten Mnag

der Rache seiner Familie, vor allem

Preis den Bann brechen, unier dem }

ger standen. : 5 -

Also begniigte ich mich damit, Imttlgs 20 ‘vem:kwmdm

und mich am Tor mit der Bemerkung zu entschuldigen, gios

der Gastgeber sei indisponiert und habe e Spate?es Tieffen
vorgeschlagen.

Nun fiihle ich mich toricht, als hatte ich durch d’zese Bemer-
kung unnitig das Schicksal gereizt. Vermutlich werden wir
noch einmal zusammentreffen — ich habe den Hass in Hlac-
rions Augen gesehen und auch den lauernden Wahnsinn
dahinter. Was mir vorhin noch wie eine glorreiche Leistung
erschien, kommt mir nun wie extrem zufilliges Gliick vor:
Ich frage mich, wohin es fithren soll, wenn emem e Mit-
glied der lokalen Fiihrung nach dem Leben trachiet. Euhyp-
nos wiirde vielleicht helfen, Schlaf zu finden, aber ach, das
kinnie schnell mein letzter Schlaf sein — selbst hier in dieser
namenlosen Absteige, in die ich mit Flavion gefliichtet bin,
kimnen sie mich vielleicht aufspiiren.

Movrgen werde ich mit dem ovtlichen Prior meines Hauses
sprechen und ihn wm Unterstiitzung und Schutz bitten.

Der Schone Habn
=== {nd dic tédliche Henne

ie Blendervigel sind ein leuchtendes Beispiel fiir dic
Kunstfertigkeit und Kreauvitdt des Ersten Imperiums;
doch ebenso fiir die Bosheit und Niedertracht unserer
seateren Zeit. Das Minnchen ist von faszinierender Schonheit,
der cine einfarbige Zeichnung unméglich gerecht wird: Ein
Branz wehender Federn umringt den Hals, zarter Flaum ziert
“en Kopf, vor allem aber der wehende Schweif aus herrlichen
Tiesfedern sticht hervor. Die einzelnen Schwanzfedern dhneln
denen des Pfauenschwanzes, doch sie sind noch farbenprich-
szer und tragen an ihrem Ende nicht ein ‘Auge’, sondern ¢in
maskenhaftes Gesicht in allen Farben des Regenbogens. Wenn
sich das Tier aufplustert und ein Rad schligt, dann rasseln die
Federkiele, so sanft wie eine Katze schnurrt, und das Farben-
~ spuel des Gefieders entfaltet sich in einem sinnenbetdrenden
Funkentanz. Wer dieser Pracht ansichtig wird, der kann kaum
anders, als hingerissen von so viel Zauber und Schénheit in
. enen traumgleichen Trancezustand zu versinken, von Sorgen
. w=ad Gedanken ungetriibt.
The Hennen hingegen sind cher hisslich, mit staubgrauem
wder blassbriunlichem Gefieder, dabei aber fiir ihre GrBe und
a5 Gewicht von wenigen Okul wahrhaftige Mordmaschinen.

Sie nutzen die Faszination, die von dem Hahn ausgeht, um
sich lautlos dem Opfer zu nihern-und ihm mit ihrem rm: :
serscharfen Schnabel gezielt den Hals aufzuschlitzen. Der |
Schnabel richtet dabei mehr Schaden an als ein Dolch, da e
gewissermaBen wic eine groBe Schneidzange geflihrt wird.
Ist das Opfer erst einmal verblutet, so weidet die Henne
aus und teilt die Nahrung mit dem Minnchen, fast so, al:
wolle sie den Hahn fiir seine Kunst entlohnen. Durch di
Jagdweise konnen Blenderpaare vortrefflich Ieben und dahe
sind sie fast in allen hiigeligen und gebirgigen Gegenden der
myranischen Tropen und warmen Gebiete anzutreffen, und
mitunter auch bis kurz vor die Nadelwaldzone. Sie erndhren
sich von allem, was warmes Blut hat und ihrem Zauber ver
fille, es sei denn, das Geschopf ist so groB, dass es seﬁ;st’mdgias
nicht von ciner Blenderhenne bezwungen werden | z

vernunftbegabten Wesen oft iiblich, in Wildnisgegenden ei-
nen schiitzenden Mctallkragen ader ein Iged}qﬁhalsbsnd oder
wenigstens ein Halstuch aus dickem Stoff zﬁ"'ﬁ*agtn




iowet, tieﬂn da dle Hﬁnﬁe é’as Téten der Beute iiber-
sie 51ch auch bcsondercn Gefahren aus. Iung—

: \Vmbcher_; zu locken, selbst wenn dlese in
nicht existieren. Thr Balzruf ist sehr vom

Blenderhennen legen im Frithling (etwa

gn ‘Zatura) ihre Eier, die vom Minnchen auf die offensicht-

f;che Art bewacht werden — kaum ein Eierdieb kann seinem

Fauber trotzen und wird daher selber schnell zu Futter fiir die

Kiiken, wenn sie erst einmal geschliipft sind — was meist im

- Shinxir geschieht. (Stidlich der Mittagslinie dauert das Briiten
entsprechend von Raia bis Chrysir)

Mit einer Fliigelspannweite von iiber cinem Schritt kénnen
Blcadervogcl durchaus fliegen, doch legen sie in der Re-
-ine weiten Strecken zuriick und erreichen auch keine
: nden Hohen: Sie bleiben einem Revier treu, solange

dﬁé ausreichend Nahrung zu beschaffen ist.
Blender sind bei den Volkern ihres Lebensraumes schnell als
‘Gefahr bekannt und viele Sagen warnen vor thnen. Sie wur-

den wohl im Ersten Imperium von den Alten als Ziervogel
geziichtet und wohl wihrend der Chimirenkriege zu den
Mordgeschtpfen verindert, die sie heute sind. Eine besondere
Hassliche, so scheint es, hegen dic Shingwa fiir die Tiere, da
sie sie fiir thre schillernde Farbenpracht bewundern, aber zu-
gleich als Raubtiere fiirchten,
Das Gefieder des Hahnes wird gerne als Grundlage fur
Schmuckobjekee genutzt — eine cinzelne Feder in cinem Blu-
menarrangement, aber auch
die Federn gleich mehrerer
Tiere als Ornament auf ei-
nem bodenlangen Calar
oder Gewand mit Schleppe.
Ebenso sieht man von Zeit
zu Zeit Handficher und
auch grofe, von Sklaven
hewegte Ficher mit Blen-
derfederbesatz, Die Medi-
zinminner der Skiresen
sollen sehr begierig nach
dicsem Schmuck sein, da
er in ihren Federhauben
Verwendung findet, aber
nicht natiirlich in threm
Lebensraum zu bekom-
men ist.
Das Fleisch der Tiere 1st
hingegen praktisch un-
genieBbar. Eier finder
man nur selten,
bei Tieren, die in Ge-
fangenschatt leben. Sie

sogar

werden nicht verzehrt
(aufer natirlich von
Man-
gusten und anderen
Wildtieren),
ausgebriiter, um die Kitken zu ver-
kaufen. Diese werden mitunter verspeist, da sie wohl zarter

Ichneumons,

sondern

und delikater sind als ausgewachsene Tiere, es ist aber ein Zei-

chen der dekadenten Verschwendung um des reinen Protzens

willen.

Stattdessen ist die Aufzucht und Haltung von Blendervigeln
in vornehmen Kreisen recht verbreitet: Viele Optimatenhiu-
ser, besonders aber das Haus Illacrion, lieben es, die Palastgir-
ten und Villen mit Blenderhiihnen zu schmiicken, die iibel
wollende Eindringlinge abfangen; und cbenso wird behaup-
tet, dass es cinige Optimaten in ihrem Uberdruss schiitzen,
sich auch ganz freiwillig in deren Schénheit zu verlieren.
Aus Xarxaron, wo sie besonders zahlreich sind, ist zu héren,
dass dort mitunter auch mit eigens abgerichteten Blenderpir-

chen gejagt wird.




uhrtag der Ersten None im Zatura

(7. Tag des ITI. Oktals)

Wenig Erfolg hat mir der heutige Tag eingebracht
— man sollie ithn nicht Fuhriag, sondern Abfulriag nennen.
Der Prior war hiiflich, hilfsbereit, zuvorkommend, aber all
seine Worte liefen auf eines hinaus: Das Haus Kouramnion
ist hierzulande nicht so einflussreich wie die Illacrion und
wird fiir einen landesfremden Verwandten kein vermeid-
bares Risiko eingehen. Es scheint so, als kinne wenig getan
werden, ohne Ressourcen des Hauses zu beanspruchen, die
fiir andere Zwecke besser eingesetzt werden kinnlen.
Da stehe ich also. Meine Reiseberichie waren thnen will-
kommen, aber fiir mich einzustehen ist zu viel verlangt.
Nun ja, wenigstens hat der Prior versprochen, sich infor-
mell fiir mich einzusetzen und einen Brief an seinen Stan-
desbruder bet den Illacrions zu vichten. Ach ja, ich schreibe
dies im Giistehaus der Kowramnion, wo ich unterkommen
durfte und derzeit mehr wie ein Gefangener lebe. Anschei-
nend hat man Angst, ich kimne das Haus noch weiter
kompromattieren’. Ha!

(9. Tag des III. Okials)

Heute erreichite mich die Midteihag aass
er mit don Illacrions eine Uberetmkunft g’ en hat: Mir
wird Frieden versprochen, wenn wch Stadt und Provinz
ziigig verlasse. Der Prior schldgt mir eine weitere Entde-
ckungsreise vor, diesmal in den Stiden des Imperiums, und
hat angedeutet, dass mir das Haus die dafiir nitigen Mzttel =
bereitstellen werde, wenn ich nur schnell abreise.
Vielleicht wendet sich ja doch alles zuwm Guten. Ich werde
schauen, wie viel ich aus ihnen herauskitzeln kann, wm
wirklich gut ausgestaitet zu sein.

echistag der Zweiten Neone im Zature

(15. Tag des III. Oktals)

Ich konnie nicht ganz so griindlich vorgehen, wie
mir lieb gewesen wiire. Bei der Suche nach Abentewrern
sieht man in einer Taverne einfach viel besser, wie sie sich
iiblicherweise verhalten, als wenn sie Zeit hatten, sich ein
Spriichlein zurechtzulegen und mit einer frisch gewaschenen >




L, was meine Beglezter angeht.

st ein stattlicher Leonir und Veteran der
Irgendetwas in seinem Verhalten schreit
’ n;enausbildzmg”. Ich vermute, dass er

itber die er oﬁem&c tich m(;ht sprechen mochip Egal. Als
vobuster Kampfer; der ebenso austeilen wie einstecken kann,
sollte er uns gute Dienste leisten.
Brynlind Dagnysdotar kommt aus dem Norden. Vermutlich
friiher eine Seesildnerin oder Seerduberin, aber bei Aben-
teurern kann man kawm anderes erwarten. Auch sie habe
ich als Kimpferin angeworben, damit sie uns im Zweifels-
fall den Riicken freihdlt. Natiirlich ist sie als Mensch nicht
ganz solch eine Wand wie Rhorrhach, aber ich traue ihr
einiges zu — und selbst als Hjaldingerin sollte sie mit dem
Klima im Siiden ordentlich zurechtkommen.
Marsylias hat — wenn man ihm glauben kann — in Nari-
nion als Bestiarius in der Arena gekampfl. Natiirlich ist er
kein Kampfer wie die vorgenannten, doch als ein Satyar ist
er mir mit seiner Kenninis wilder Ungeheuer und einem
‘angeborenen Einfiihlungsvermogen in Tiere aller Art sehr
 willkommen. Und was er mir mit der Pfeilschleuder und
dem Wurfnetz vorgefiihrt hat, ist schon sehr beeindruckend.
Auch Avanthelea ist eine Satyarin, doch weniger muskulds
gebaut. Dennach, sie versieht sich auf Heilkunst, Kochkunst
und Musik. Das eine niitzt unmittelbar, die anderen Kiinste
kimnen uns noch gul zupass kommen, damit nicht die
Stimmung schlecht wird und man sich vor lauter Reizbar-

,ﬂwcfcs

| keil gegenseitig am Lagerfeuer an die Kehle 2. gehen drohi.

Auch sie versteht sich recht gut auf Fernwaffen, was auch
niitig ist. Hier knnen wir niemanden gebrauchen, der sich
nicht selbst wehren kann.

Das bringt mich zu Mushuwalo. Kann sich der Shingwa
wirklich selbst verteidigen? Mit dem Sharbakan ist er gut,
doch wenn ein Blasrohr einmal nicht geniigt? Egal, ich
habe ihn als unauffilligen Kundschafier angeworben, der
vorauseilt und nach Hindernissen und Fallen Ausschau
hdilt. Es ist seine Aufgabe, nicht gesehen zu werden, nicht
aber, einen Feind niederzukniippeln.

Des Weiteren habe ich natiivlich die nitigen Tiere erworben:
sechzehn Mulis als Reit- und Tragtiere und einen Zelier fiir
mich. Nétig ist es eigentlich nicht, aber ich bin es meinem
Stand schuldig, beim Einreiten in eine Stadt ein Pferd und
kein Langohr unter dem Sattel zu haben. Dazw die iiblichen
Dinge — Zelte, Kleidung, Nahrung, Wasserflaschen, das
Flassische Zeug eben. Auferdem werde ich noch einiges

an Glasperlen mitnehmen, die hier in Valantis unwahr-
scheinlich giinstig in aller Farbenpracht zu haben sind und
von den wilderen Vilkern sehr begehrt werden. Obstbrand
iibrigens auch, aber ich habe mich dagegen entschieden: Von
Glasperlen wird auch der schlimmste Barbar nicht zusditz-
lich mordlustig und verspiirt auch kawm den Drang, fiir
mehr davon selbst iiberlegene Fremde anzugreifen. Betrun-
kene Wilde hingegen kiimnen eine schreckliche Plage sein.
Auperdem habe ich noch einige xarxarische Optrilith-Kris-
talle erworben, die mit Mondsilber oder Arkaniumflitter
durchsetzi sind. Wa ich hinveisen will, sind derlei Kristalle
noch seltener und teurer als hierzulande und damit ein
gutes Gastgeschenk fiir alle Zauberer.
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chaffenstag der Dritten None im Zatura

3 (19. Tag im I11. Oktal)

s’ Gestern, am Ruhetag, haben wir noch emnmal ein

sz den Aufbruch gefeiert, wm einander ein wenig ken-

B i lernen. Es scheinen ganz patente Leute zu sein.

% habe mich entschieden, nicht direkt in Richtung Balan

wiara zu zichen, sondern erst die Apelzm‘en zu zlbe’?quemn

siber Sidor Corabis nach Balun Mayek zu reisen, denn

Rege insgeheim den Wunsch, einmal die Tierwelt der

Era'Sumu zu sehen.

m kann ich vielleicht in Corabis etnigen Leuten die

vartung machen, die mich bei meinen weileren Reisen

konnen. Geleitbriefe und dergleichen sind nie zu
achien.

D% Hochstrafe ist in einem guten Zustand und ich schreibe

& i einer Herberge, die allen Anspriichen Geniige tut.

falls etwas iiberlaufen mit lirmendem Handelsvolk.

[

uhetag der Dritten None im Zatura

(27. Tag im III. Oktal)

Eine None des Reisens ltegt nun hinter uns, und wir

Saben wenig Neues gesehen. Noch immer sind wir im Herzen

“wm Talantic und gerade in Manossos etngetroffen. Hier ist

e Bevilkerung mehrheitlich amaunisch, und man sagte mir

Swweils, dass ich fiir alle Amtsdinge bei der Magnatin vorbei-

- whauen miisste, einer feisten Amaunkatze, deren Leute auch
e Steuer- und Zollemtreiber stellen. Mir ist es vecht. denn
Seim Trodinar (der aus dem Hause Illacrion stammt) hilte
wh mich ohnehin nicht gerne blicken lassen.

Spater: Ich bin gevade einmal bis zum Vierten Sekveldr
evkommen, der war wiederum menschlich — eine recht
SulSbereite Palastsklavin mit mehr Schimuck als die meisten
Fwien. Doralia hat mir empfohlen, heute Abend die Arena
= besuchen, da dann eines der Taurischen Spektakel abge-
Salien wird, fiir die Manossos beriihmt ist. Dabet handelt es
sich um Stierspiele, doch weniger wm Kimpfe der Kraft und
des Blutes, sondern eher der Geschmeidigkeit und Eleganz:
Dhe Stiertdmzer sind Akrobaten, die sich nicht vor schnau-
senden Blutbullen fiirchien, sondern auf deren Riicken und
sogar zwischen den messerscharfen Hornern ihre Kunst-
sicke vollfiihren.

Zu den grifieren Veranstaltungen, wenigstens vier Mal

o Jahs, obliegt es denn auch dm Tmum‘n nach ihren
Darbietungen noch das grofle Opfer darzubringen und sich

- wur mit dem amaunischen Phasganon und einer Linkhand-
Einge bewaffnet in den Kampf gegen den Blutbiiffel zu

wagen und thn zu toten — doch oftmals ist es auch thr Blut,

das sich im Sand der Avena mit dem des Biiffels vermischt.

Das Frithlingsspektakel, das nun gerade einmal drei Nonen

zuriickliegt, hat wohl in dieser Hinsicht besondere Mapstibe

gesetzl, denn es starb keiner der Kiimpfer — und zudem hat
et Sohm der Magnatin es geschafft, angeblich ganz ohne

Hilfe nicht nur einen, sondern zwet Blutbiiffel zu besiegen.

-

Insgesamt sind dem Spektakel wohl acht dieser gez
Tiere zum Opﬁr ge’f(dlen genugend dass ihr Bl

symbaolisch- mystische Sinn des Ganz
Die heutige Darbietung enthielt keine K
allein Akrobatik, war aber sehr sehensa e
tiberrascht — doch flirwahr mcfztwumgem’hm —, als aw:k i
menschliche Tanzer das Ristko auf sich nahmen. Wie

die Amaunir vollig unbekleidel, und dariiber hinaus die
drahtigen Leiber gut eingedlt, sprangen sie iiber die schnau-
benden und stampfenden Biiffel. dass es eine Lust s war
zuzuschauen.

Ich hatte um der Moral willen auch den Begleitern den

Zutritt zur Arena bezahlt und konnte sehen. wie begeistert
Rhorrhach bet der Eviffnungszeremonie way, denn die

enthielt einen Auftritt, der ihn matriss: Mit dem Wimpel der
Provinz ritl ein stattlicher Leoniy em. auf dem Riicken des
grilfiten Blutbiiffels, den ich jemals gesehen habe — gewiss

drei Schritte hoch und damit anderthalb Mal so grof und gut
dreimal so massig wie gewdhnliche Vertreter der Tierari, die

an sich schon keine zierlichen Leichigewichie sind. :
Dann folgte das eigentliche Spektakel. Brynlind war hinge-
rissen; die Hjaldingerin schiitzt akrobatische Kiinste mehy,

als ich gedachi héitte. Die Satyare kommentierten die Erfolge
der Biiffel ebenso begeistert wie die der Téanzey, Mushuwa-

lo war sehr bald eingeschlafen und nur Rhorrhach zeigte
offen seinen Unmut: Blutbiiffel sind fiir thn wohl Nahrung,
Reittier und Besitz, aber keine athletischen Hilfsmittel und
Tanzgefihrten. Er wollte wieder den Hiinen sehen, fragle o
Jeden. ob ein weiterer Auftrilt bevorstehe, und machite sich w_‘jf
allgemein so unbeliebt, dass ein Mensch oder Amaun sicher-
lich bald bise Antworten bekommen hiitte. mpe
Doch auch so war ich vecht erleichtert, als tatsichlich zun
Ende der Vorstellung wiederum der gewaltige Biiffel kemm-
geritten wurde und seine Runde drehte. g
Gemde hat uns Rhorrhach (zuriick in der Taverne) von.
der Herkunft dieser hitnenhafien Tieve bevichtet: Nach dem
Glauben seines Volkes haben die Stammes-Gotter (denen sein
Stamm inzwischen nicht mehr folgt, seit sie die alte Heimat :
verloren haben) die ganze Welt erschaffen, die Bluthiiffel aber
sind ein ganz besonderes Geschenk des Gottes Brassach, der
sie qus seinem eigenen Blut formte, die tibergrofien Brassach-
biiffel aber siehen besonders in der Gunst des Golles. -
Prompt musste ich einen kleineven Streit zwischen metnen
Begleitern. unterbinden, als Marsylias begann, elfwas vom
wahren Namen des Gottes zu erzihlen, der Brasovacus _
(oder dhnlich) lauten soll. Rhorrhach reagierte so aggre‘sgi,
wie man erwarten kann. Das ist genau der Grund, weshalb
das Imperium theologische Debatten seiner Ifm:m‘amn sefzr
ungern sieht und entmutigt.

Ich habe die beiden direkt schlafen geschicki, schheﬁlzf;h
wollen wir morgen frithzeifig aufbrechen.
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'I?' erten None im Zazm-a

. Oktal)

A - Was fiir eine Nacht! Kem Schiaf;
der mech vmﬂudzz wiel Bastec}mngsgeid

en irrsinnig halte, dass er
mitheit unbemerkt Stadt und

arwn habe ich ikn ezgemizck nicht der Arena iiberlas-

- sen? Als Gza,dmzor hdtte er seine Strafe gewiss abarbeiten
konnen.
Spiter, gegen Mzttag Meine Neugierde war nicht unbe-

- rechligh Rhorvhach hatte seine Griinde, und auch wenn ich
~ sie nicht billige oder teilen kann, so hat mir sein Gestindnis

 wenigstens newes Wissen iiber die ratselhafte Welt der Tiere

ie Blutbiiffel der westlichen Savannen sind auch im
Imperium wohlbekannt, schlieBlich werden sie als
Schlachtvieh aus Rhacornoes importiert und mitunter
auch auf Dominen gehalten. Nur schr selten hingegen sicht
" man die erheblich graferen Brassachbiiffel, die stets méinnlich
~ sind: Sie sind die stirkste und wildeste Sorte aller Wildrinder.
Ausgewachsen misst cin Brassachbiiffel Gber drei Schritt an
“den Schultern und erreiche ein Gewicht von mehr als 4000
_;33 “Okaul, gut dreimal so viel wic gewshaliche Blutbiiffel.
Thre Harner sind tiberaus breit und stark. An der Stirn liegen
sie wie ein Hornpanzer an und sind mit dicken, runziligen
Isten bedeckt, weiter auflen werden sie runder, diinner
{ vbif.gcn sich zum Ende hin einwirts. Thr Haarkleid ist nur
“den Hufen und am Kinn etwas dichter, ja buschig. Uberall
onst bleibt es diinn, so dass man gut den michtigen Muskel-
bau sehen kann, und es ist die grauschwarze Haut, die die
trusache der dunklen Firbung ist.
;Brassachbuffei gibt es im Grunde tiberall dort, wo man Blut-
;buffel findet, dic noch von traditionellen Leonir gehiitet
; tden — also vornehmlich in Rhacornos und der Khamu-
Savanne. Innerhalb der mehr menschlich und amaunisch
dominierten Regionen ist er eher als Einzeltier und Kuriositiit
=5 §chen W’xe die Bluthiiffel zichen sie weite Ebenen dem
‘Gebirge vor und benitigen noch eher offenes Wasser, das fiir
“ihr hagen unerlisslich ist. Denn gerne wilzen sich

inten im Schlamm, der sie getrocknet vor Bremsen
§ anderem GeschmeiB schiitzt, vor allem aber benbtigen
“sie solche Unmengen an Nahrung, dass sie mit trockenem,
zihem Gms,gu;h‘t,{rccht auskommen und lieber stundenlang
anzen verschlingen. Auch in feuchten Bambusdi-

kann man sic mitunter Giberraschend antreffen; und
‘cin Brassachbiiffel aus der Gefangenschaft befreien

eeliefort. Das sollte den Einsatz an Geld und Gefilligheite
wert sein.

echistag der Vierten None im Zatura

(33. Tag im II1. Oktal) =
Nachirag zu der Affiire in Manossos, die mir inzwi-
schen recht amiisant erscheind: Gerade kam ich beim Abend-
mahl in einer Herberge mit einem Botenveiter ins Gespréich,
der anderthalb Tage nach uns in Manossos aufgebrochen
ist. Anscheinend hat irgendjemand den Reiter und Pfleger
des hiinenhaften Riesenbiiffels aufgestachelt, das Tier zu
entfiihren. Biiffel und Leonir sind wohl divekt zur Oris-
mark unterwegs, wo sie sich in dem Gewirr aus Inselchen,
Flussarmen und Bambussiimpfen fraglos eine Ewigkeit
verstecken kimnen; wenn sie nicht gar den Orismani iiber-
queren und nach Rhacornos gelangen. Ich fiir meinen Teil
wiinsche dem méchtigen Geschipf das Beste —mige es in
Freiheit leben, nicht als Schauobjekt in der Arena.

Muskelberge mit
~—~~ Homem und Verstand ="

kann. so richtet er in Bambus- und Zuckerrohrpflanzungen
am Meer der Schwimmenden Inseln oft immensen Schaden
an. Wenn es am Tag am heiBesten ist, liegt ein Biiffel reglos
und friedlich in einer Wasserlache oder einem Schlammloch
und scheint zu schlafen oder triumend wiederzukiuen. Erst
sum Abend hin wird er aktiver und geht entlang des Rand-
es seines Territoriums auf wachsame Streife, nur gelegentlich
durch ein nachlissiges Weiden unterbrochen.

Brassachbiiffel leben gemeinhin mit Blutbiiffeln zusammen
und sind dann stets die Leitbullen der Herde, die wenigstens
finfzig Kopfe zdhlt (wie bei Blutbiiffeln {iblich), mitunter
aber auch {iber fiinthundert Stiick umfassen kann. Wenn ein
Brassachbiiffel in der Herde lebt, so vertreibt er oft schon in
jungen Jahren den bisherigen Leitbullen. Seine Gegenwart
soll, so glauben Hirten und Viehziichter, besonders kriftige
und schéne Kilber garantieren. Dabei sind aber Nachfahren
von Brassachbiiffeln nicht von ihrer immensen Gréfie, denn
die verdanken sie einem anderen Umstand, der lange Zeit un-
erforscht war. Erst vor kurzem wurde aus den Worten ecines
Leonirs bekannt, dass es eine besondere Speise gibt, mit der
ein viel versprechendes Bullenkalb zu derartigen Ausmaben
grofigezogen werden kann. “Géttermilch” nennen die Leonir
diese besondere Substanz, die aus Pflanzensiften und Kriu-
tern vergoren wird und deren genaue Rezeptur sie angeblich
einer Offenbarung des Brassach verdanken. Die kraft- und
wachstumssteigernden Wirkungen lassen cher an cinen Zau-
bertrank der krituterkundigen Satyare denken.

Ganz besonders dramatisch wird es, wenn ein alter und schon
etwas geschwichter Brassachbiiffel durch einen jingeren
Artgenossen bezwungen und aus der Herde verstofien wird.
Darauthin lebt er als AusgestoBener allein und wird jedem
gefihrlich, der seine briitende Einsamkeit stort und ihn aus




fiberlegen si nd-und.zwérw’r:;dex"‘-t;den ol
- oder lesen kinnen, doch sehr wohl zo P
 innerung und Phantasie fihig sind. =i
E Wo es B’rassachbﬁi?e} gibt, stehen sie
Konkurrenz zu Gargaﬂruas mit denen st -
licben und Anspriiche an den Lebensraum teﬂcn,
und 1hre immer noch genngcre Grofe machen sich
durch deutlich gréBere Reizh nd Ane;nﬂsirist
mehr als wett. Simtliche Jager Viehziichter,
die solche Tiere kennen, bﬁtsachtc:n sie als eine der -
schrecklichsten Kreaturen uberﬂaupt, denn ihre tie=
rische Tiicke und Bosheit und ihr ungebdndigter
i Jihzorn sind ohne Gleichen. Niemand ‘aufier den
. Leonir scheint sie in irgendeiner Form beherrschen
zu kénnen. Wer sic erzirng, ist seines Lebens nicht
mehr sicher, denn wenn sie erst einmal stampfen
und schnauben und zum Angriff ansetzen, dann
fiirchten sie sich von gar nichts auf der Welt und
attackieren auch gepanzerte und geriistete Zwei-
beiner. Angeblich wurden von manchen Leonir
stimmen Brassachbiiffel eingesetzt, um Drachen
zu bezwingen, was wohl eine leonische Ubertrei-
bung ist. Glaubwiirdiger ist jedoch die Geschich-
te, dass die Draydal die Ahnen der imperialen
Leonir erst aus ihrer Heimat am Ghulenwall ver
treiben konnten, als sie durch schwirzeste Dimo-
nenmagie die Kriegs-Brassachbiiffel der Stimme
vernichteten oder den Stierdimon Caramos in sie
einfahren licBen.

Der wirtschaftliche Nutzen von Brassachbiif-
feln liegt vor allem in dem Schutz, den sie ihret .
Herde angedeihen lassen, auBerdem nadirlich
in den Produkten, die auch von herkémmlichen €
Blutbiiffeln stammen: Fleisch und Haut haben vergleich-
} bare Qualitit, wihrend die grofBeren Hérner natirlich auch

bessere Preise erzielen und schon wegen der Seltenheit pras
Stiick bis zu 10 Aureal erzielen

»ﬂﬁ‘ﬁ-!rﬂmw

" winen Gedanken reifit. Denn es ist wohl mehr als nur ein Ge-
" sicht unter Jigern und Waldliufern, dass Brassachbiiffel auch
Binsichtlich ihrer Intelligenz gewshnlichen Biffeln deutich
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. Tag im III. Oktal)
Nunmg;?zr ?zai:en wzr Vakmtza verlassen und Cora-

ein Racheakt ¢ IeTions von Sz'dm Hzlantis mich hier
erreicht — selbst die Vertreter des Hauses hierzulande diirften
Besseres zu tun haben, als fiir die Ehre eines verzogenen
Bengels einzutreten. Dennoch habe ich beschlossen, dass wir
mcht der HauptstraBe nach Sidor Corabis folgen werden,
sondern die Festungsstadt Eubatheon umgehen. Ich denke
da eher an den Vorfall in Manossos, und eine Reisegruppe
wie die unsere st ja nun nicht so alltiglich. Ich habe keine
Lust, dass mich emn tibereifriger Offizier der dortigen Myria-
de mit Fragen aufhélt.

Also folgen wir weiter dem Fluss Tavala und biegen erst am
Sehiuss Richtung Sidor Corabis ab. Dieser Weg ist zwar ge-
birgiger und unbequeme; vielleicht werden wir auch einmal
unter freiem Himmel iibernachten miissen, aber wer sind
wir denn, dass wir uns davor scheuen!

ckertag der Fiinften None im Zatura
(39. Tug im III. Oktal)
Die Reiseroude ist doch schwieriger als erwanrtet.
Die Maultiere leisten gute Dienste, aber der Erhaltungs-
zustand dieser Seitenstrafle ist erbirmlich. Dennoch, das

Lagerfeuer prasselt und die Mahlzeiten, die wir heute
Morgen in der Taverne haben einpacken lassen, munden
- gut. Morgen mehy:

arkttag der Fiinften None im Zatura

(40. Tag im II1. Oktal)

Diesen Tug werde ich nie vergessen. Der Zorn
des Hinrmels und alte Magie haben uns heimgesucht.

Schon am Morgen verlief der Weg das Flussufer und kroch
-~ den Hang hinauf. Viele Stunden lang zogen wir auf einer
schinalen Piste dahin, wihrend links der Berg aufragte und

1echis der Abgrund géhmte, an dessen Grund der Tavala-

~ Bach guigelte. Gegen Mittag mussten wir eine bedngstigend

schmale Hiingebriicke benutzen und dann gmg es auf der

~ Siidseite der Schiucht weiter. Dem Himmel sei Dank, dass

- der Regen erst einsetzte, als wir die ohnehin rutschigen
Planken hinter uns hatten. Doch das war auch das Einzige,
woftir ich dem Himmel danken muss. An einem winzigen,

alten Wegschretn hielten wir inne, um den Machien der
Regio nseren Respekt zu erweisen. Eine weitere Stunde,

agnd wir wussien, dass wir nicht weiterreisen konnten.

Léider war im Licht der Abendsonne nur zu deutlich zu

' ispfwﬁ dass hier kein Durchkommen war: Ein Erdrutsch
hatte die ganze Strafe versperrt, vom Abhang links bis zur
Bergwand rechis. Umgehen konnte man ihn nicht und ihn

tibersteigen nur unier Gefahy:. Gewiss, in ein paar Nonen

' -wmden Sk&wefz oder Striflinge aus Sidor Corabis eintreffen

| und die Strafie wieder benutzbar machen, aber so lange
| kommien wir nicht warten. Uber den Erdrutsch hinweg zu

klettern hdtte allenfalls auf der eiligsten Flucht einen Sinn
ergeben, denn wir hdtten unsere Maultiere wohl eingebiifit
und auf dem glatten, rutschigen Schlick vielleicht auch den
einen oder anderen Begleiter verloven.

Also hief es, wohl oder iibel, zu dem Wegschrein zuriick-
zukehren, den wir kawm ein Stunde zuvor gesehen hatten.
Dort war ein anderer; noch schmalerer Weg abgezweigt.

Wo immer er hinfiihrte, vielleicht brachte er uns zu einem
Unterschlupf fiir die Nacht.

Zuerst aber erveichte uns das Unwetter. Offensichtlich war
es Chrysirs Wille, das Wasser abzuwerfen, ehe die Wol-

ken iiber den Kamm der Apelioten hinweg waren, und so
begann ein wahrer Wolkenbruch. Binnen weniger Momente
wurde aus dem Nieseln ein Gewitter, die Sonne verschwand
ganz hinter pechschwarzen Wolken und nur ein gelegent-
licher Blitz verschaffie uns mehr Licht, als die qualmenden
und stinkenden Pechfackeln geben konnten. Ich brauche
kawm beschreiben, wie unruhig die Maultiere waren, und
in einem Wasserschwall, der quer iiber den Weg strimte und
sich zu unserer Seite in einen Abgrund ergoss, verloren wir
ein Muli, ehe jemand reagieren konnte.

Es gab keine Fmge Jeder Unterschlupf war willkommen,
egal, mit wem wir thn teilen mussten. Was wir schlieflich
Jfanden, war doch iiberraschend: Kein gewihnlicher iiber-
hiingender Felsen, nichi eine Hihle, auf die ich insgeheim
gehofft hatte, sondern ein offener Platz, an dessen Riick-
wand sich ein veritabler Portikus zeigte, der milsumt Séiulen
als Vorhalle aus dem Steilhang ragte. Ich konnte mir schon
denken, dass es wohl ein altes Grabmal war, doch das war
mar, Nereton schweige, herzlich egal. Mochte der eigentliche
Eingang auch versiegelt sein, zumindest wiirde der Portikus
uns als Vordach ein wenig schiitzen.

Nur war die Tiir nicht versperrt. Schwere Bruchstiicke
emer Marmorplatte lagen verstreut, wo jemand die Gruft
gewaltsam gedffnet hatle, und soweit ich es im erratischen
Blitzlicht sehen konnte, waren sogar die Siulen beschddigt.
Das Leuchten meines Stabes war das einzige, was uns hier
noch Licht schenkte. In seinem blauweifien Glimmen konnte
man die Speer-und-Pflug-Ornamente erkennen, die die
Wende hinter dem Tor schmiickten, und auch eine umgesto-
Pene Statue eines wiirdigen Optimaten. Doch nichts war so
unheimlich wie die Schlammspur am Boden, die von mehr
als vier Fiifien und einem schleifenden Schwanz herriihrte.
Hiitte ich in dem Portikus bleiben sollen? Vielleicht. Vermut-
lich. Aber ich wusste nun, dass es ein Grabmal des Hauses
Kouramnion was; das hier geschindet worden way, und deas
konnte ich nicht auf sich beruhen lassen. Ich lief die Maul-
tiere und Mushuwalo in der Obhut von Avanthelea zuriick
und drang mit den anderen in die Tiefe des Berges vor.

Das Licht wies uns den Weg, vorbei an anderen geborstenen
Tiiiren, bis der Geruch nach sawrer Fiulnis und Zersetzung




unertraglich wurde. Dann fiel das blave Glimmen auf
wegelsplitter und wurde von ungezihlten Facetten reflek-
wi. Uber den halb offenen Sarkophag gebeugt, kauerie
ein Drache aus Kristall. Nun, natiirlich nicht ganz
Kristall, doch seine spiegelnden Schuppen schaffien es
snahe, uns zu blenden. Im Maul des Untieves hing ein
whaerissener Arm einer Mwmie und ich konnte gerade noch
hen, wie die mit vielen Ringen geschmiickte Hand im
Rachen verschwand. Es war ein Kristallwurm, keine Frage.
Der ersie, den ich je sah. Und er sah auch uns. Doch sein
Scurestrahl wurde von meinem Zauberschild gebrochen und
serspritzte ohne Wirkung.
Der Kampf war mehr Hektik als Gefecht. Ein magischer
Hagel eherner Dornen trieb das Geschopf zuriick, und
seweohl Rhorrhach als auch Brynlind waren villig furcht-
L. als sie zu meinen Seiten voranschritten. Marsylias
wnierstiitzle uns mit seinen Pfeilen. Es klingt hochmiitig,
Soch anscheinend trieb unsere Entschlossenheit den noch
wngen Drachen weiter zuriick in den Berg, wo jenseits der
Grabkammer eine natiirliche Kristallhiohle gahnte, so grof,
ass mein Licht nicht ihre riickwértige Wand erreichte. Ich
Ratte nun gerne eine Handooll Optrilith-Kristalle gehabt,

Einsturz a’es ganzen Gr abes ha!tg ﬂemzc?ﬁm -konneu Ifh
starrte nur auf das Geroll und ﬁ'eute mich, dass der Dmcke
erst einmal nicht zuriickkehren konnie. =5

Auch wenn ich diesen Eintrag auf den Tag dazwﬁ: habe, als
sich die Ereignisse zutrugen, schreibe ich dies in Wahrheit
fiinf Tage spéter in der Sicherheit eines G&sﬁezrmmers in Si-
dor Combzs Eminenz Safyrna Phenatalia an Kouramnion,
die Bewahrerin der Siegel der corabenischen Katakomben,
hat mich freundlich aufgenommen und wivd alles in die
Wege leiten, wm zu retten, was zu retten ist. Ich fiihle mich
gut, gestiirkt und anerkannt. Den anderen ist ebenfalls die
niitige heilkundliche Versorgung zuteil geworden.

Tunkelnde Drachen
=== it Glzendem Speichel ==

er Kristallwurm erreicht eine Linge von bis zu fiinf

Schritt, er hat sechs Beine und ist nicht flugtihig. Sei-
ne Schuppen haben einen hypnotischen Glanz und
schillern in allen Farben des Regenbogens. Dieser Drache ist ein
“heraus gefihrlicher Gegner, der fast Gberall in Myranor anzu-
weifen ist, denn er ist nicht besonders standorttreu, sondern [dsst
wch iiberall dort nieder, wo thm verlassene Hhlen. Grotten, aber
auch groBe Gebdude als geeigneter Schlupfwinkel erscheinen.
Dier Kristallwurm ist ein cher fauler Jiger, der sich von allerlei
Getier von Varkengrdfe aufwirts ernihrt, wobei er auch einen
emzelnen Reisenden nicht verschmiiht, ebenso wenig jedoch Aas
wnd sogar Mumien, wenn diese nur Gppig mit Schmuck behingt
e=d. Denn wie alle Drachenarten liebt der Kristallwurm fun-
s=inde Schitze, Juwelen, Kristalle und Edelmetalle, die er jedoch
scht zu grofen Schawzhorten aufhiuft, sondern vielmehr als
kastliche Leckereien oder auch wiirzende Spezereien verspeist. In
sesnem Magen hat dieser Wurm eine Siure, die alles Metall und
Mineralische auflést. Dicse Magensiure fithrt dazu, dass die gan-
== Umgcbung cines Kristallwurmes nach siuerlichem Schweil
wder Erbrochenem riecht, ein Geruch, der fur den Kundigen, der
a5 Gliick hatte, eine Begegnung mit einem derartigen Untier zu
Sherleben, ein deutliches Warnzeichen sein sollte, diese Gegend
' seuriumig zu umgehen. Der Drache ist dariiber hinaus in der
1 sze. einen Siurestrahl auszuspeien, der nicht nur ungeschiitzte
Hlaut veritzt, sondern auch zur Korrosion und Zerstérung von
Mesallen, Riistungen und Waffen fihrt.
Fam Gliick ist der Kristallwurm zwar magiebegabt, aber nicht

denen er bei potenzicllen Opfern ihre cigencn Begierden ver-
stiarke, doch in Wirklichkeit scheint sich das vor allem auf die Gier
nach Gold, Juwelen und anderen Kostbarkeiten aus dem Reich
des ehernen Elementes zu beziehen: Von Visionen schmackhafter
Speisen, liisterner Maiden und Knaben oder magischer Erkennt- ;L .
nisse hat man bislang noch nichts gehért — auch wenn natiirlich
kein Opfer der Drachenmagie irgendwelche Angaben tiber seine

letzten Augenblicke machen konnte. Denn so mancher unbedarf- =
te Krieger hat beim Anblick funkelnder Schitze jegliche Vorstcht I

verloren und sich in hochste Lebensgefahr begeben. =
Der Karfunkel dieses Untiers ist kaum der Rede wert, aber durch-
aus zu minderen magischen Manipulationen verwendbar. Ja, &r

soll pulverisiert sogar gegen zahlreiche Erkrankungen des Ge-

miites helfen, aber auch einen gewissen Sinn fiir das Finden, Be- &
halten und Mehren metallener und mineralischer Kostbarkeiten :
verleihen. Entschieden falsch ist hingegen die gelegentlich ‘zu
hérende Spekulation, der Krstallwurm, seine Magie oder sein -
Karfunkel seien in besonderem MaBe mit der AuBeren Domine
Xolovar verbunden. 5

Die iibliche Jagdzeit eines Kristallwurms ist die Didmmerung,
wobei er hiiufig mittels seiner Illusionsmagie seinen "v‘leu Ge-
ruch @iberdeckt, um sich seiner Beute ungesehen niheen

nen. Wenn er ein potenticlles Opfer ausgemacht hat, nahc%@g;r =%

sich diesem langsam und setzt das hypnotische Funkeln seiner




1. Sollte der Gegner grofier sein, so setzt der Drache zu-
v a _h;sei_gen.méichtigen Schwanz ein, um ihn zu Boden

allwurm istein Einzelglinger, der sein Revier nicht gegen
ener verteidigt, sondern den Weg des geringsten Wi-
derstandes geht und weiterzieht. Ja, sobald ein Kampf aussichts-
los seheint, mag der Drache sich iberraschend zuriickziehen und

; = Ein geschlechtsreifes Knstallwurm-
~ weibchen unternimmt weite Streifziige, um ein Minnchen zu
finden, in dieser Zeit riecht ihre Kérpersiure eher siifilich nach
Verwesung und ithre Schuppen haben einen vorherrschend ro-
1gén statt allgemein regenbogenfarbigen Schimmer. Wenn cin
Minnchen noch unerfahren ist, kann es passieren, dass sich ein
Weibchen angezogen vom Geruch des Minnchens dessen La-
ger nﬁhér_t und dieser darauthin die Flucht ergreift, da ihm der
- Kampfzu gefihrlich erscheint — denn in der Regel sind Weibchen
~ erkennbat grifier. Trifft jedoch ein Weibchen auf ein paarungs-
he:r cs Minnchen, beginnt eine gegenseitige Zurschaustellung

- derSchuppen.
~ Sohald sich das Minanchen dem Weibchen zuwendet, weicht

dieses zuriick, worauf das Ménnchen seine Magie einserzt, um
eine werlockende THusion zu erschaffen, die das Weibchen zu-
diese Paarungsrituale kénnen sich iiber mehrere Ta-

Pirchen trifft. Das Weibchen behilt den Unterschlupf des Mi s
chens, welches weiterzicht. .
Es gibt zwei unterschiedliche Theorien, wie die Eier eines sol-

chen Kristallwurmes aussehen, denn kein Forscher hatbislang ein’
Drachenei zweifelsfrei bestimmen oder gar ausbriiten konnen. 5o
gibt es zum Einen die Vermutung, das es sich bei dem nach eini—

gen Wochen nach der Paarung gelegten Ei um einen faustgrofien
Kristall handelt, der anfangs vllig klar und durchsichtig ist und}

sich im Verlauf von mehreren Monden eintriibt, bis sich in seiner

Mitte ein kleiner Drache herauskristallisiert hat. Die anderen

Theoretiker behaupten, diese Kristalle seien keine Eier, sondern
Karfunkel des Kristallwurms und eventuelle Drachenabbilder
wiren nur verblasste Erinnerungen an sein fritheres Dasein.
Diese Schule vermutet, die echten Eier seien schlicht daher
nicht zu finden, weil sie eher wie gewthnliche rundliche Steine

aussehen. Erst wenn der Jungdrache ausgeschiiipft ist, erkennt
man die Schalen als dass was sie sind: grofe, steinerne Hohl-
kérper, deren Innenseite mit einer vielfach funkelnden Kristall-
schicht iiberzogen sind, ganz wie man es auch bei einer Druse!
sieht. Dass die Drachendrusen, wie man sic auch nennt, in Ge-
birgshéhlen gefunden werden kénnen (und ein sehr begehrter
Dekorationsgegenstand sind), ist unstrittig — doch bis das erste
ungeschliipfte Kristallwurmjunge in einer Drachendruse ent-
deckt wird, muss auch diese Lesart unbestitigt bleiben. Das
Mauttertier verbringt nur wenige Wochen mit threm Jungen,
dem sie dann ihrerseits die Hohle tiberlisst.
Kristallwiirmer sind zwar sclten, konnen aber in allen Ge-
birgen des nordlichen und tropischen Myranors angetroffen
werden. Im Siiden gibt es sie hingegen wohl nicht, obwohl
die Feuerberge der Kerrishiterinseln cigentlich einen schr
guten Lebensraum darstellen wiirden. Gegen einen uner-
wartet angreifenden Kristallwurm hilft einer Reisegruppe
praktisch nur die Flucht, am besten verbunden mit dem
Opfern einiger Schmuckgegenstinde, die den Drachen ab-
lenken. Auch eine gezielte Jagd auf einen listigen Kristall-
wurm ist ohne mehrere fihige Zauberer nicht anzuraten
— selbst wenn es vorkommt, dass ein Minenbesitzer gewal-
tige Primien und die Nutzung des ganzen Drachenleich-
nams als Preis verspricht, wenn ein chedem ertragreiches
Juwelenbergwerk von einem Kristallwurm heimgesucht wurde.
Die einzigen, die sich wohl recht hiufige Erfolge bei der Jagd
zuschreiben kénnen, sind die Magokraten des Hauses Tharam-
nos, die cine gewisse Ubung haben, dergleichen Eindringlinge
aus ihren xarxarischen Optrilithminen zu vertreiben. Neben
dem Karfunkel sind vor allem der Magen und die Magensiiure
begehrt; der eine als siurefester elastischer Behilter, das ande-
re als eine beinahe alles zersetzende Lsung. Der Alkahest, die
legendenumwobene Universalsdure der alchimistischen Lehre,
soll als wichtiges oder gar zentrales Ingredienz Kristallwurm-
Magensaft enthalten.
Der hypnotische Glanz der Schuppen macht sie zu einem be-
lichten und begehrten Schmuckstiick und Ziermaterial: Wih-
rend diec Damen und Herren der Honoraten-Schicht sich gerne
mit einzelnen Schuppen sehen lassen, zeugt es von ungeheurem
Reichtum, wenn man es sich leisten kann, ganze Winde oder ga
Riaume mit den funkelnden Kleinodien zu schmiicken.



chaffenstag der Ersten None im Shinxir

(1. Tag des IV. Oktals) :

Ein neues Oktal, ein never Aufbruch. Die Eminenz
hat mir Briefe an vornehme Herrschafien mitgegeben,
die mir dort gastfreie Unterbringung erlauben sollten,
dazu einen guien Vorrat an allem denkbaren Reisebedary;
sogar einen Wagen und weitere Maultiere. Ich héite sogar
vinen Dreiachser mit vier Bluthiiffeln haben kinnen, doch
weder will ich zum Handelsmann werden, noch unbedingl
Rhorrhach eine solche Herde anvertrauen — wer weifl, wel-
che Kindheitserinnerungen das nun wieder weckt.
Die Satyare wollten mich iiberreden, die Weifien Hiigel
wordlich der Stadt aufzusuchen, wo in einem grofien,
wrtiimlichen Waldland eine groPe Kullstitte ihrer Rasse
liegt. Doch das wiirde ohne Zweifel einen Unmweg von zwel
Nonen bedeuten und ich musste thnen schlieplich nach-
driicklich bedeuten, dass sie nicht meine Sklaven seien und
frei, jederzeit den Dienst zu kiindigen und sich won mir zu
trennen. Das hat sie zur Einkehr gebrachi.
Wir werden siidwirts durch das Korbener Hiigelland in
Richtung Balan Mayek reisen. Das sollte erst einmal recht
suhig ablawfen und auf der Hochstrafe vielleicht eine None
dauern.

arkttag der Ersten None im Shinxir

(4. Tag des IV, Oktals)

Der erste grifere Umweg wurde ndtig, als die
Hochstrafie am Rand des Gebirges in so schlechiem Zustand
war, dass mit dem Fuhrwerk nicht an ein Durchkommen
2u denken war. Zu Gliick haben uns Reisende friith genug
darauf aufmerksam gemacht und ein Trupp Myrmidonen
Rat es bestitigt. Allein auf den Rat von fremden Fahren-
den hiitte ich ungern gehirt, wer weif) schon, ob sie nicht
wor allem Opfer in die Falle einer Bande Wegelagever und
Sklavenfinger locken wollen?

So zogen wir durch das griine Hiigelland — jetzl, im
Spatfrithling, gedeiht und bliiht alles. Schon bald konnten
weder Marsylias sein grimmiges Starren noch Avanthelea
e entziickendes Schmollen aufrechterhalien — zu malerisch
wnd idyllisch war die Landschaft, und wirklich sahen wir
auch einige Herden samt Hirten, wie sie in ein solches Bild
gehoren.

Schlieflich brachte mir Marsylias einige Knospen, die herr-
Jich siiff und kastlich sein sollten. Nach erstem Misstrauen
habe ich gekostet und wahrlich, er wollte keinen derben
Streich spielen, sondern wirklich seine Pflanzenkunde mit
wns teilen. Nur Rhorrhach verschmiihte die Kostlichkett.
Spéter: Wir haben vecht viel Zeit vertindelt und sind
schlieflich in einer Taverne eingekehrt, die in emem Do-
manendorf auf uns wartete. Tagsiiber hatte ich zeitweilig
das Gefiihl, als wiirde uns jemand folgen, doch bis jetzt st
weemand nach uns eingekelirt.

pfertag der Ersten None im Shinxir

(5. Tag des IV Oktals) :

Ein bitlersiifier Tag. Wir zogen Jrith weiter und
genossen unser Morgenmahl lieber unter freiem Himniel
als in engen Mauern. Die Seitenstrape nech vor
dem Mittag zur Hochstrape zuriickkelren, hatte man v
versprochen. - ==

Wir waren noch nicht so weit, als wns ein langgezogener,

bewundernder Pfiff innehalten lief. Es war Avanthalea,
die prompt zu ihrer Hirtenflite griff und ihrem Pfiff einen
trillernden Flitenton folgen Lief. . :
Sie zeigte auf den Waldrand einige Dutzend Schritt schrag
iiber uns in den Hiigeln. Dort stand ein Hirseh und
betrachtete uns mit gelinder Neugier. Das verwunderte
mich bereits, denn gar so wenig Jiger und Wilderer gab es
hier wohl nicht und normalerweise macht das das Edelwild
scheu und fliichtig. Schon fragte ich mich, ob die Satya-
rin vielleicht vor einer Krankheit wie der Tollwut warnen
wollte, doch ein Blick auf ihr verziicktes Licheln gentigte,
den Gedanken zu verbannen. Erneut flitete sie und vor-
sichtig trat das Tier aus dem Gebiisch. Nun sah ich die am
Kiirper angelegten Fliigel und den breiten Adlersclwanz,
wie ihn kein gewdhnlicher Hirsch besitzt.

“Peryton!”, raunte mir Marsylias zu, der ebenfalls ergriffen
schien. Daranfhin diammerte es mir, dass ich im Norden
doch schon Geschichten iiber diese seltenen Tiere gehint
habe, nur gesehen hatte ich sie noch nie zuvor.

Avanthalea begann mit lockenden Gesten, doch das Ge-
schipf blieh vorsichtig auf Abstand. Ich konnte es ihm nicht
verdenken, hatten doch sowohl ich als auch die Hjal-
dingerin und der Leonir Waffen iiber der Schulter, und
Rhorrhach knurrte beveits, als ob er hungrig sei.

Als aber Avanthalea begann, auf der Flite ene Melodie

voller Siifie und Verlockung zu spielen, erstarrte das Peryton =

und schwang sich mit einem einzigen Schlag seiner Fliigel
in die Liifte. Schon schien es, als hitte das Tier Repaus ;
genommen, als ich bemerkte, dass es unbeholfen iber uns.
kreiste und dabei langsam niedersank.
Also winkte ich meine Begleiter fort und iiberlief das
Wegstiick der Satyarin. Sie hatte die Kreatur rufen wol-

len, nun musste sie auch damit zurechtkommen. Marsylias
wisperte mir schnell ins Ohy; welch grofe Rolle als Bole aus
den Nymphenwelten das Peryion in den Sagen der Satyare
spielt. ,

Wie erwartet und erhofft landete der Fliigelhirsch neben thr;
ohne sie anzugreifen. Bei dem Versuch, die Fliigel wieder an
den Rumpf zu legen, wurde deutlich, dass er verlelzt w ;
Aufmerksam schauten wir zu, wie Avanthelea beruhigend:
die geweiteten Niistern des Geschopfes krawlte und danmn
vorsichtig einen abgebrochenen Pfeil aus den Federn zog.
Ich wolite schon die Hilfe meiner Magie anbieten, aber-
Marsylias hielt mich zuriick. Denn nun nahm Avanthalea
eine heilende Salbe, murmelte einige satyarische Segens~




sie zu einigen ersten Sdzlagm und -ma,ﬂdte dann den
I(opf wnAyaniiz 7 Iwmmuzzehen Sie sollte auf

Inzwrsrhenﬁ' ge zﬁh ob ich da nicht hitte
einschreiten sal&nf wer von uns konnte denn sagen,
: 9!? das Tier so etwas wie Dankbarkeit kannte oder ob

es nur auf Blut aws war. Aber ich tat nichts, und die
Satyarin lief sich nicht zweimal bitten. Geschwind
schwang sie sich auf den Hirschriicken, die Beine

direkt hinter seinen Schwingen, und so konnten wir

nur zusehen, wzg der Geweihte sie sagleich hinauf-

trug in die Liifte. bis wir nur noch ihr fernes Jauch-

zen hiren konnten.

Frst jeizt hielt es Marsylias fiir angebracht, uns zu
berichien, dass die Geschipfe wohl im Winter hier

in diesen Zonen leben und in den hohen Norden

fliegen, wenn dort der kurze Sommer beginnt. Ich

hdile thn zu Boden schlagen migen, doch dann

frel mir ein, was ich wenige Tage zuvor gesagt und
geschrieben hatte: Wenn Avanthelea es vorzog, als

freie Seele mit emem Fliigelhirschen fortzuziehen,

komnte ich es ihr kawm verbieten.

Und doch fehit mir die kleine Gehdrnte mehy, als

ich zugeben mag. Aber wir miissen jetzt weilerzie-
_ hen.
Spdter am Abend: Avanthelea ist zurtick!
- Das Peryton brachie sie, ehe wir die Hochstrafe erreichten,
> auf der vielleicht wieder jemand auf ihn geschossen hitte.
Sie hat den Flug mehr genossen als irgendetwas zuvor; sagt
ste, und ich ginne es ihr. Vermutlich habe ich mich ohnehin
~mehr und sichtbarer gefreut, als es ein Optimat von bestem

Blute gegeniiber einem nicht einmal menschlichen Bedien-
steten tun sollte, aber mir ist jeder von meinen Gefolgsleuten
lieh geworden. Was fiiv ein Tag, der nun mil ihrem inspirie-
renden Flitenspiel ausklingl.

= Der gefliigelte Hirsch ="

in gar seltsames Tier ist das Peryton, verbindet es doch

den Kopfund Vorderleib eines Hirsches mit den Flii-

geln und dem Schwanz eines groBen Vogels. Es er-

reicht auch ungefihr die GroBe eines Hirsches und ist damit
nur etwas kleiner als ein Pferd oder Khardan. Wie bei einem
Hippogfyphen sind die Fliigel eigentlich zu klein, um das Tier
zZu trage}}; von einem noch so leichten Reiter ganz zu schwei-

und doch gibt es daftir glaubwiirdige Augenzeugen.

; t das Peryton fraglos von magischer Natur, doch zu-
glemh ein Wesen aus Fleisch und Blut, es kann verwundet
und ﬂugcliahur«werden und muss wie jedes Tier fressen und
inken. Es lebt vorallem in unberithrten Wildern und meidet
die Zivilisation, und in Gefangenschaft verliert es in kurzer
Feit scme chcrr_x unci sein Fell und geht dann jmmerlich

zugrunde, mitunter aber hort man auch, dass ein Peryton
aus einem sicher verschlossenen Kiifig oder Raum einfach
verschwunden ist. Gewthnlich iiberwintert ¢s in den Wil
dern direkt nérdlich der Savannenzone und fliegt dann in die
ndrdlicheren Laubwiilder, wiihrend sie den Nadelwildern des
noch héheren Nordens eher selten einen Besuch abstatten.
Die Nahrung der Perytons besteht vor allem aus dem, wat
auch Hirsche fressen, doch verschmihen sie das ein odes
andere Kleintier nicht: Im Winter leben sie von griinende
Saat und Knospen, jungen Trieben und von Kifern unter def
Rinde sowie von allen Pflanzen, die im Siiden das ganze Jahs
gedeihen. Im Norden hingegen verspeisen sie Krduter, Friich
te, Eicheln, was sie auf Feldern an Knollen, Kohl und Riibe
finden und nicht zuletzt die Unmengen an Fliegen, Miicke




derem Geschmeify, die dort sommers in den feuchten
whaften leben. Sie licben so wie fast alle Hirsche den
thmack des Salzes und sind wohl sogar in der Lage, aus
Meere zu saufen.
‘Fucammenleben dhnelt dem der Hirsche: Weibchen, jun-
scke und Kilber leben gewdhnlich in einem Rudel und
Backe in zahlenmiBig kleineren Gruppen davon ge-
doch oft auch als Einzelginger. Nur auf den grofien
hen Fliigen bilden sie eine gemeinsame Gruppicrung.
paaren sich nach einigen Kimpfen der Bécke im Herbst,
sie aus dem Norden zuriickgekehrt sind, und dann
-n dic Vorteile des Vogel-Hinterleibes zum Tragen: Die
en legen nun zwei bis drei Eier, aus denen nach etwa
e Okeal die Jungen schliipfen. Perytongelege sind sehr
.= zu finden, da die Eltern sie mit threm Geweih und ihrer
beschiitzen. Die Stimme eines réhrenden Perytons ist
magische Weise so stark und donnernd, dass sie dem Zu-
oo Ehrfurcht oder sogar Angst einfléBt und ihn ungewollt
kschrecken lésst.
==mein gilt es als recht sicher, dass Perytons Kontakte zu
Faunen und Geistwesen der Zauberreiche pflegen, und
e ploizliches Auftauchen und Verschwinden wird der Gabe

zugcschnebcn nach Bchf:bcn in dzesc ‘then hmuEfc weeh-

gxschen Nebenwelten cmchtet.

Nach Uberzeugung vieler Satyare ist der Peryton i, btﬁ‘"ﬁes
Tierkonigs der Hirsche oder gar eines besonderen h;rschga—
hérnten Gottes, den sic neben den widderhornigen Leutha-
nius und den stierhérnigen Brasiracus steII‘A ‘dessen Namen
sie aber nicht nennen kénnen oder wuﬂeu — ofern er nicht
einfach Perytonius lautet.

Bekannt sind diese Tiere aber auch fiir thren kriftigen Mo~
schus, der als lustfordernd gilt und nur von Satyaren auf den
Markt gebracht wird. Vermulich gibt es Moglichkeiten, auch
aus dem Leib eines toten Perytons diese begehrte Substanz zu
gewinnen, doch werden sie so selten erlegt (und kaum einmal
von der Hand eines wirklich Tletkundigen), dass dies noch
nicht bewiesen werden konnte.

Gelegentlich findet man jedoch einzelne Gewethstangen
des Perytons, die diese im spiten Herbst abwerfen. Sie sind
leicht, aber sehr fest, und finden vor allem als Dekorations-
material Verwendung, sowoh! unverindert als auch in Form
geschnitzt.




Emeui ein Aufénﬂmlt den wir nicht geplant haben,
doﬁh -aeswmt moglarhﬂwezse '!wdz sc:kwer wzegender Dabez

= Atmﬁen in ummm 'gzkfbten Impenum ist amh die zwrsdzen

- Sidor Corabis und Balan' Mayek an verschiedenen Stellen
ﬁ&sdmdzgt oder sogar verfallen. Direkt vor uns, wo sie in der
- Savanne nordlich der mayenischen Hauptstadt einen Fluss
itberquent, ist das Viadukt schon vor mehreren Generationen
“emngestiirzl. Seitdem ist hier kein Durchkommen mehr mag-
lich und der Reiseverkehr hat sich auf eine Strafle fast ein
Dutzend Meilen flussabwiirts verlagert, wo es eine natiirliche
Furt gibt.
So weil, so gul. Doch vor einem Jahr hat der Horas genii-
gend Geld bereit gestellt, wm eine Holzkonstruktion an die
Stelle des steinernen Viadukts zu setzen und dadurch die Rei-
sedauer wm mehrere Tage abzukiirzen.
Aber rund wm die Triimmer des Viadukts hat sich inzwischen
et kleiner See gebildet, an dem das ortliche Wild zum Trin-
ken kommt und von den értlichen Raubtieren dabei gefressen
_wird. Bawmeister und Avrbeitsshlaven treffen ein, errichten
thre Zeltlager, und das Wild verzieht sich — oder wird von
angeheuerten Jagern zur Strecke gebracht und landet in den
Kochkesseln der Arbetter.
Wir kommen ins Spiel, weil die Raubtiere festgestellt haben,
dass unbewaffnete Sklaven ebenso schmackhaft und dazu ei-
ne leichtere Beude sind als jeder Monocornenbock. Da meine

e Erscheinung als Jiger einschlieflich der guten Schusswaffen
2 schon auffallend war;, hat ein Wachkommandant uns noch

auf der Hochstrafe darauf angesprochen, ob wir nicht den
Baumeistern beim Kampf gegen die Raubtiere helfen wol-
len.

e solche Jagd lasse ich mir nicht entgehen. Erst recht
nicht, wenn man mich bittet und auﬂmdmf Ruhm und Tro-
p}zaen locken.

uhetag der Ersten None im Shinxir
(9. Tag des IV, Oktals)
- Wir haben die Lage evkundet. Die Sklaven veden von
 furchtbaren Raubaffen, die listig wie Menschen sind und ih-
~ 1em Opfer bei lebendigem Leib die Eingeweide herausreifien.
Viel Aberglaube und Panik sind dabei, und bekanntermafen
nulzen Sklaaen Jede Gelegenheit, sich vor Avbeit zu drii-
cken, aber die Spuren bestitigen, dass hier wohl ein stati-
liches Rudel besonders wehrhafter und gerissener Khemosi
3 “Die :Skfacrmazgﬁeher aus Balan Mayek drohen damit,
- ilae Trupps abzuzichen, wenn die Verlustzahlen nicht sin-
ken, wnd der Leitende Architectus ist mit seinem Wissen am
Ende. Wir werden uns einen passenden Platz suchen und
zur Dimmerung das Rudel ein wenig ausdiinnen. Zum
ck ;ﬁabe ich enge I’?,temnm? der Mmmde tnter den
Scfz,wf

dieren kimmen, die uns immer mit geladenen und schussh
reuen Waffen versorgen sollen. Ein angepflockter Bock sl
mit setnem Rufen die Khemosi herbeilocken. Wir werden

bereits am spiten Nachmittag im Blattwerk einiger Ath
lisbaume verbergen — dazu haben wir uns Biume ausg
suchi, die je einen der offensichtlichen Fluchtwege aus de
Uferbereich abdecken, so dass zumindest einer von uns zu
Schuss kommen wiirde. Der sollte natiivlich dem Anfiih

{ des Rudels gelten.

Spiter, des Nachts: Kein einzelnes Tier zur Strecke gebrach
Das Rudel ist verflucht gerissen.

chaffenstag der Zweiten None im Shinxir

(10. Tag des IV, Okials)

Das Rudel ist mehr als gerissen: Unseren Kider he
es mit voller Absicht ignoriert und stattdessen das Lager dé
Arbeiter heimgesucht. Es wird wohl von einem erfahrene
Mannchen gefithrt, das mir schlaver und gefihrlicher sche
nen will als das ganze tibrige Affenvolk zusammen. In de
Nacht haben sie noch vier Leute umgebracht, wie in eine
gezielten Racheaktion. Zwet davon gehiirten zu den friihere
Myrmidonen. Wie verschlagen sind diese Biester?

Also habe ich uns einen andeven Plan zurechtgelegt.
haben eine Hohle gefinden, die sich leidlich als Falle eigne
In threm Inneren wollen wir den Bestien ein Festmahl ai
[risch geschlachteten Tieren anbieten, dem sie kaum wider
stehen kimnen. Wir wollen uns im Gebiisch iiber der Hihl
verbergen und schnell herabsieigen, wenn die Khemosi ein
mal im Inneren sind. Dann kinnen sie nur noch an und
seren Waffen vorbei ins Freie, und das werden wir wohl 2
verhindern wissen. Das einzige Problem ist dabei: Die eins
zige Hihle, die so grof ist, dass auch alle Affen hineingehe
werden, hat zwei Ausginge, also miissen wir uns aufteile
Ich und Brynlind nehmen einen Eingang, Rhorrhach u
Marsylias den zweiten. Nicht das Beste, aber wenn es nich
anders geli ...

Spiter: Verflucht, verdammi. Alles gelang wie geplant bis 2
dem Moment, an dem die gripere Zahl der Khemosi den an
deren Hihlenausgang nahm und geradewegs an Rhorrhad
vorbeispazierte — der keinen einzigen Hieb oder Stich aus
tetlte! Marsylias hat da auch nicht mehr viel retien kinnen
und konnte sich gerade noch selbst in Sicherheit bringe
Insgesamt sind fiinf Tiere auf der Strecke geblieben, aber da
ist nur ein kleiner Erfolg.

hnentag der Zweiten None im Shinxir

(11. Tag des IV. Oktals)

Ich habe mir Rhorrhach einmal zur Brust genoms
men. Inzwischen habe ich auch erfalen, weshalb uns de
Leonir so im Stich gelassen hat. Natiirlich wollte er erst nichi
mit der Sprache heraus, doch das behandelte ich, als wiirde
er nur noch nicht sogleich reden wollen. Denn zu schweige
und die Mitreisenden im Unklaren iiber seine Kiimmerni



iassen wire 5o feige, dass zc}z es mir bzz zkm gar nicht aus-
walen kimnte — das machte ich ihm deutlich genug.
Dies ist nun seine selisame Geschichte: Anscheimend sind
die Khemosi in den westlichen Savannen noch grifer und
srchtbarer, in jedem Falle aber wird einem Leonirkind oft-
wmals von schrecklichen Affenungeheuern erzihit, wenn es zu
ing seiner eigenen Wege xu gehen versuchl. Als Untertan
mseres geliebten Thearchen geboren, hatte Rhorrhach tat-
lich noch niemals Khemosi gesehen, wohl aber die alien
Geschichten gehirt, und daher versagien wohl schlichtweg
sein Mut und seine Gemiitsruhe, als das Rudel auf ihn zu
Was soll man machen, ich tat es als lisslichen Fehler ab. Ins-
eim. hoffe ich nuy, dass Rhorrhachs alte Dame nicht zu
irig way, ihn vor den Schrecken der Wildnis zu warnen.
cht auszudenken, wenn noch andere vergessene Angste in
s schlummenrn.
'_ ackdem das besprochen way; habe ich awch Avathelea zur
e genommen. Mein Verdacht war richtig: Nach einigem
igern hat sie zugegeben, dass sie sich auf die Zauberkunst
wres Volkes versieht. Ich habe einen Plan, den ich kommende
acht umsetzen werde.

arkitag der Zweiten Nm im Shinx

(12. Tag des IV, Okials) :

Frithmorgens: Sieg, SIEG!!! = :
Am gestrigen Abend haben wir uns ins Lage?‘
begeben dmn dorf wurdm difz Khemosi j je doch aw,

Stellm der Begterde herbez, kembge

Baalian. Der Geist war nur ein Sch

das reichte aus, um das fiihrende Méw di
ndchsten Khemosi villig win den Verstand zu 5rzngm
Liisternheit ist ja ohnehin fast so widerwartig wie ihre Fress-
gier; und jetzt vergafen sie alle Vorsicht, liePen sich von dem
Geist anlocken und kimpfien wm die erste Pagrung.
In meinen Augen hat sich Rhorrhach villig rehabilitiert — der
Anfiihrer wurde von seiner Schwertlanze durchbohri. ebenso
wie zwet weilere Tieve, doch auch Brynlind hat erhebliche
Erfolge vorzuweisen. Die Tiere, die das tiberlebt haben und
geflohen sind, werden wir wohl nicht mehr wiedersehen, da
sie jetzd fiihrungslos sind.

Es war aufreibend und gefiihrlich, aber letztlich hat unser
Erfindungsgeist die tierische Wildheit bezwungen.

=== Dic gerissenen Raubaffen ——<~

] er Khemost ist ein duferst hinterlistiges und wider-
‘ . wiirtiges Geschopf; nicht alleine dullerst unschén an-
zuschen, sondern auch zu Recht wegen seiner Stirke,

solie und Bosheit gefiirchtet. Die Tiere sind eine auflerge-

shnliche Art der groBen Raubaffen, erreichen in der Regel

Schulterhshe von 1,2 Schritt und zeichnen sich auler

h ihr rostbraunes Fell und die wallende Mihne vor allem

rch ihr Raubtiergebiss mit den scharfen Reifizihnen aus:

I5r Kopf endetin einer hundeidhnlichen Schnauze, die bei Er-
eeung von blutroten Schwellungen gezeichnet ist. Thre Mih-

== 15t so voll und dicht, dass sie einem besonderen Fellpanzer
#2: Kopf, Hals und Brust gleichkommt. Anhand der Mihne,
smauer ihrer Farbe (von Rostrot tiber Braun bis Tiefschwarz)
god Haarform (ob glatt, gewellt oder gekraust) versuchen
anche, Unterarten des Khemosi zu unterscheiden, doch das
g cher miiflige Schreibstubenspekulation. Von den meisten
deren grofen Affen sind sie nichr allein durch ihre Grisfie,
dern auch durch den sehr kompakten, muskuldsen Kor-
esbau zu unterscheiden.
Meser gefihrliche Raubafle lebt iiberwiegend in Savannen
@ Bierarchisch organisierten Rudeln, die in der Regel etwa
mzig Tiere umfassen. Die Tiere sind verhidltnismibig in-
ent und bei Angriffen hat jeder seinen bestimmten Platz
Mufzabe. Die Bestien haben eine primitive Sprache von
und Knurrlauten, mit deren Hilfe sie untereinander
ymunizieren. Es wird berichtet, dass sie nicht nur in der
ge sind, mit thren klauenbewehrten Vorderpfoten einfache
\affen wic Steine und Stécke zu benutzen, sondern auch

krude Bauwerke in Baumwipfeln als Nester errichten, in de-
nen sie sich verschanzen kénnen. Doch auch wenn ein jeder

in der Rangordnung seine feste Position zu haben scheint, wo=
bei das stirkste Minnchen offensichtlich immer der Anfithrer

ist, muss jedes Rudelmitglied an der Jagd teilnehmen, und sei LV
es als einfacher Treiber, der die Beutetiere in die Finge der
starkeren Kidmpfer scheucht.

o

Fallen und Gefahren bemerken sie schnell und machen leiche
den Jager zum Gejagten. Allgemein ziehen sie zwar die Ftug
dem Kampf vor, wenn sie cine echte Wahl haben, doch sobald
sie in irgendeiner Weise bedriingt (oder hungergeplagt) sind;
wenden sie sich zum Kampf und versuchen, den Angreifer

die Flucht zu schlagen oder gar zu téten. 7
Die Minnchen der Khemosi sind jederzeir paaruncrs'mlhg
und es wird berichtet, dass sie sich durchaus auch weiblichen
Geschépten anderer Arten autdringen, was beiden Opfernzu
schweren Verletzungen fithren kann. Ein Khemosiweibchenist
in der Regel jeweils zum Vollmond hin paarungsbereit. Dann
wird sein Hinterteil in der grobsten, schamverletztendsten
Weise prall und rotgeschwollen, als wiire es f:IltAtdeti und
es nihert sich seinen Artgenossen mit ciner offenen

einen kulttvwrtm Beobachter schaudern lasst Die ¥

sog'tr bis zu vier ]uncrc zur Welt. Diese werden niur kurz gcr
siugt und miissen schon sehr bald an der Futtersuche teilneh-
men und ihren Platz im Rudel finden. 3
Breite, baumreiche Tiler an Flitssen sind der Lieb‘]ir‘:i-




aushielten und die Ortschaft verliefien. Als sie (oder einer von'
thnen) wieder zuriickkehren wollten, fanden sie die Tore ver-

schlossen vor, und als sie sie aufbrachen, stromten die ersten

Khemosi heraus, denn in diese hatte ein strafendes Schicksal

die tierhaften Stadtbewohner verwandelt. Ohne Frage hat sich’
in dieser Sage das Wissen um die affenartige Gestalt verwun-
schener Rabiare gemischt, doch es gibt Griinde fiir die Vermu-
tung, dass die Khemosi wirklich etwas mit derartigen Tierver-
wandelten gemein haben.

Fiir den Jdger sind die Khemosi keine besonders lohnende’
Beute. Ihr zottiges Fell taugt nicht zur Weiterverarbeitung

S Gl
g -g- :
wﬂ#k‘:iﬁmav‘ h i ;

Dgr_ th:n_;msi ist an und fiir sich jedoch ein faules
Geschapf und liebt keine weiten Streifziige, sondern
versucht, es sich so gemiitlich zu machen wie mog-
lich, Mitunter folgt er daher auch einem bestimmten
Nomadentrupp und treibt regelmiBig von diesen
Untertanen eine Steuer unter ihren Herden ein.
Wenn ein Rudel einen bestimmten Landstrich (oder
wandernden Stamm) terrorisiert, mag es vorkom-
men, dass die Einwohner licber regelmiBig Opfer-
gaben an besammten Plitzen ablegen, damit die
Raubtiere diese verzehren und dafiir die anderen
Herden und Dérfler verschonen. Diese Taktik geht
meistens auf, so lange die angebotene Nahrung

- reichhaltig genug ist. Doch fiithre dies nicht selten
dazu, dass die Weibchen deutlich mehr Jungtiere
gebiren, so dass derartige Despoten manchmal
RudelgréBen von bis zu hundert Tieren umfassen
konnen und sich dann irgendwann nicht mehr

- mit den angebotenen Gaben begniigen, sondern
ganze Dorfer verwiisten. Vor allem darf man sich

. nicht cinbilden, dass die Tiere irgendein Ehrge-

~_ fiihl hiitten und es ein giiltiges Abkommen giibe
— sie rauben nur nicht, weil sie das als unnotig
anstrengend erachten. Darin sind sie schlimmer
als dcr primitive Pardir.
~ Khemosi teilen ihren Lebensraum oftmals mit
‘dem der Leonir, denen das Tier als michtigstes
der Raubtiere, aber auch als deren garstigstes
“und hinterlistigstes gilt. Es gibt zahlreiche war-
nénde Geschichten von Leonirkindern, die bei
~der Bewachung einer Biiffelherde iiberwil-
tigt und verschleppt wurden, und angeblich

- kennt jeder Leonir zumindest jemanden, des-

: sen Freund oder Verwandter den Bestien zum
Opfer gefallen ist. So wie viele andere Valker im Savannen-
land kennen sie auch Geriichte von jungen Frauen, die des

in ihrer Lagerstatt tiberfallen und fortgezerrt wurden

(gibt allerdings ausgestopft eine stattliche Trophie ab) un
ihr Fleisch ist zih und von strengem, harnigem Geschmac
Doch gibt es oft die Mbglichkeit fiir einen furchtlosen Jige
cinige Aureal zu verdienen, indem man ein Gebiet von diese
Untieren sdubert. Wenn man sie als ganz kleine Jungtiere au
nimmt und aufzieht, so sind sie einige Jahre lang angenchm
und friedliche, ja possierliche Genossen, deren Neugierde mi
erheiternd, mal aufreizend ist. Doch wenn sie ins Erwachss
nenalter kommen, bricht ihre eigentliche Natur durch und s
werden unleidlich, reizbar und blutgierig.

e ’\hnhchkﬁlt dieser Tiere mit denkenden, sprcchcnden
: Zwe;bemern tille auch dem weniger gebildeten Volk auf und
50 gﬂ;)r es v€rschledcne Sagen die immer darin wurzeln, dass




uhrtag der Zweiten None des Shinxir
(16. Tag des IV. Oktals)
| Wir sind in Balan Mayek. Die Stad ist groff und
weindruckend — bestimmi weit iiber hundertiausend Seelen
gusen hier, und doch sieht man ihr an, dass es einst viel
ehr waren, vielleicht die dreifache Anzahl. Weite Teile
#r Stadt sind verlassen. Vermutlich treiben sich hier auch
wle Tugediebe und Schlimmeres herum, aber auf eine
ersuchung der Gassen und Gossen habe ich wahrlich
Seine Lust, ebenso wenig auf die neuerliche Begegnung mit
Alschmeichlern und anderem Getier:
empfohlen, werde ich uns in einem Géstequartier
mes Hauses unterbringen. Das schont nichi nur die
Wewsekasse; ich habe auch gehort, dass auswdrtige Land-
icher hier sehr schnell eingefangen und zwangsweise auf
Zuckerrohrfelder gebracht werden, wenn sie in unsi-
Herbergen néchtigen. Morgen werde ich mich nach
Schiffspassage Richtung Era’Swmu erkundigen — und
Moglichket, die Tiere loszuschlagen. Die Erasumie-
men sind sehr misstrauisch, was die Tiere fremder Linder
gehi, und auferdem ist es teurer; die Uberfahrt fiir so
e Maultiere zu bezahlen, als neue zu kaufen, wenn wir
weder in einem Hafen sind.
p . treittag der Zweiten None des Shinxir
‘ (17. Tag des IV. Oktals) ,
_ Der Verkauf der Tiere lief nicht so gut wie erhofft
= &ch kann entweder licherliche vierzig Aureal fiir alle
sammen von den Rhidaman bekommen oder neunzig von
em Priov; doch davon wiirde nur ein Drittel in bar
sgezahlt und der Rest in hauseigenen Wertbriefen. Ich
suelleicht ein furchtbarer Skeptiker, aber wer weif, wie
Kouramnion-Hdéuser ich im Stiden antreffen werde?
sier: Ehe ich mich falsch entscheiden musste, habe ich
% emen anderen Interessenten gefunden. Sechzig fiir
W 55t ein annehmbarer Preis. Der Kiufer war ein eher
wlichtiger Nevisto, aber sein Gold ist gut.
Wk die anderen Newigkeiten sind vorziiglich. Der Segler
Seryscina’ legt in drei Tagen in Richtung Eratu ab.

E uhetag der Zweiten None des Shinxir
(18. Tag des IV. Okials)
Keine Ruhe fiir mich und die Meinen. Dabei fing
i lippisch an: Ich stellte fest, dass ich noch eine
am Sattel des Zelters vergessen hatte, und zog los,
& Kaufer der Tieve zu suchen. Eine Herde von mehr
\esmem Dutzend Maultiere wird auch hier nicht Jeden
rfach verkauft und durch die Gassen getrieben,
seine Spur vecht leicht zu finden, da sich viele
w erinnern konnten, sie gesehen zu haben.
leider fiihrte die Spur in einen Teil der Stadt un-
s alien Hafens, den ich allein nicht gerne betreten
Zum Gliick hatte ich den anderen untersagt, sich

e e s
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weit vom Quartier zu entfernen, und konnte sie

zu memmer Begleitung herbeiholen. Einige grinsten:

telen dariiber; doch meine Ahnung sollte nichi

wir erneut dem Hafen néher kamen, war

moglich, Auskiinfte zu evhalten, nuw

loses Achselzucken. Doch es braucht me

von der Fihrte einer Gruppe Maultiere a

schlielich, nach einem kleinen Scharms )
Strafenriubern, hatten wir das Lagevhaus erreicht, zu dem
die Hufspuren fiihrten. Damit fingen die Problemie an.

Die Jungs und Mddels, die das Gebiude bewachten, waren
nicht gut, aber fanatisch. Hafengesindel, hoffnungslose See-
leute aller Rassen und Lindey, gestrandet in emer Stadt oh-
ne Hoffnung, aber zu gerissen, um direkt als Zwangsarbei-
ter zu enden. Sie gingen uns an, als wir uns dem Bawwerk
ndherten, und steckten viel ein, ehe sie unten waren und
unten blieben. Die ganze Zeit iiber kamen diistere Choriile
aus dem Lagerhaus, vermischt mit den aufeeregten Schreien
von panischen Mauliieren. Erst als der letzte Weichter um
Hilfe rufend durch das dunkle Tor floh, brach der Gesang
ab und wir konnten sehen, wie aus anderen Tiiren Gestal-
ten in modrig griinen Calaren davenliefen. Rhorrhach
und Brynlind waren so sehr geschwicht, dass ich von einer
Verfolgung absah und stattdessen Marsylias losschickte, die
stddtische Garde zu holen.

Anscheinend handelte es sich bei der Gruppe wm einen
geheimen Kult der Charypta. Einst war er hier sehr stark,
doch seit zweitausend Jahren ist er verboten. Dennoch hat
die Gottin der Tiefen See noch einige Anhénger unter den
Bewohnern der Stadt. Indem wir ihre Opferzeremonie
gestort haben, wurde hoffentlich die ganze unheilige Zere-
monie unterbrochen, und was auch immer sie sich erhofft
hatten, sie werden es nicht erhalten haben. =
Ich habe den Eindruck, dass unsere Eskapade die St
de nicht gerade erfreut — anscheinend kann man ganz gul.
mit der geheimen Existenz dieser Kulte leben, solange sie
kein Aufsehen erregen und ihre heruntergekommen Stadt-
teile nicht verlassen. Eine Gruppe Abentewrer ohne opti-
matische Begleitung wiirde sich eher als Arbeitssklaven auf
einer der Inseln wiederfinden, wo sie nichts ausplaudern
kinnen, als fiir eine solche Entdeckung belobigt zu werden.

Wir hingegen erhielten einige warme Worte des Dankes und

ich meine Tasche zurtick.

’-‘4“_-- e st

_: Exzellenz, diese Hrfdeutuﬂg von Ko
- Duldsambert gegenber imperial verbotenen Kulten beruht
nur auf personlichen Vermutungen vnd ist durch keinerlei

unabhdngige Crkenntnisse bestatigt, Wir betrachten sie als
véllig falsch.

rruption und falscher
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eeres allgemein ist kaum einzuddim-
adm Schzﬁ% wenn es geht 4!5 das

die “i}znen der ijzlbarden wohl Jjene, die hach n dze Berge

 der Tiirme des Morgens fliichteten, fort von den unheil-

vollen Wogen. Auch wenn Brynlind mich anfleht, sie nicht
an Bord eines Schiffes zu bnngen muss es doch sein. Das
Géstequartier wird beobachiet und Rhorrhach und Avan-
thalea wurden verfolgt, als sie zum Markt unterwegs waren.
Ich wiirde schwiren, dass Brynlind nicht lange iiberleben
wird, wenn wir sie hier zuriicklassen.

S <0

hnentag der Dritten None im Shinxir

(20. Tag des IV. Oktals)

Der Hafen ist beeindruckend in seinem Verfall und
der schieren Zahl von Kriegsgaleeren, die seil fahrhun-
derien oder noch langer nichi mehr hinausgefahren sind.

~_Eine entschieden unheimliche Atmosphire liegt iiber der

ganzen Szene.
Inzwischen werden Brynlinds Worte immer wirrer. Noch nie

2 zuvor habe ich so viele blasphemische Andeutungen iiber

e

untote Wasserleichen, wrzeitliche versunkene Vilker und
basartige Diamonenwesen gehirt, die auf dem Meeresgrund

danern, von Charypta, Chranga, Ephar und Glaxul und

iie sie alle heipen.

ckertag der Dritien None
(21. Tag des IV. Oktals)
Die Bucht von Balan Mayek ist eng und voller

iitzefen. aber inzwischen haben wir sie nach einem ganzen
~ Tag hinter uns. Ich bin froh, wenn das unheimliche Land

hinter dem Horizont verschwunden ist.

- Als im Westen die Sonne uniergeht, scheint im letzten Mo-
— ment ein dunkler Schemen am Horizont sichtbar zu werden,

als ob ein Schiff uns folgt. Brynlind ruft im gleichen Mo-

- ment laut unter Deck ihre Schutzgitter an und fillt dann in

unmfngen Fieberschlaf.

arkttag der Dritten None
(22. Tag des IV. Oktals)
;  Wir haben die Nordkiiste von Asucar erveicht
d-werden heute Nacht in Kiistennéihe bleiben. Der Ver-
folger kommt nicht néhe; fallt aber auch nicht zuriick. Die
Mannschaft ist unruhig.

\ pfertag der Dritten None im Shinxir

(23. Tag des IV, Oktals)

Einige Seeleute haben das Beiboot gestohlen und
sind geflohen. Narren. Entweder sie enden auf Asucar im
Siiden und miissen jahvelang bis zum Tod auf den Zucker-
[eldern schufien, oder es treibt sie novdwirts nach Arathax
und sie sind nach ein paar Nonen bis Oktalen als Mantigo-
ra-Ernie krepiert.

echistag der Dritten None

(24. Tag des IV, Oktals)

Wir haben die Meevenge zwischen Asucar und Ara-
thax mal heftigem Riickenwind passiert. Der Schiffsmeister
ist zufrieden und verspricht Chrysir ein grofes Opfer, wenn
wir in Evatu sind. In drei Tagen sollte es so weit sein. Ich
weif nicht, ob Brynlind so lange tiberlebt.

uhrtag der Dritten None des Shinxir

(25. Tag des IV. Oktals) -

Der Verfolger ist wieder da. Er kommt anscheinend
ndiher. Der Schiffsmeister tut so, als wére alles im Lot, aber
ich ahne, woriiber die Mannschaft munkell: Sie glau-
ben, wir hitten den Zorn der Tiefengitter iiber das Schiff
gebracht, und spekulieren, ob es hilft, uns iiber die Reling
zu werfen. Ich habe all meine Gefolgsleute angewiesen, die
Waffen griffbereit zu haben und nur in Gruppen iiber Deck:
zu schlendern. Ich bleibe bei Brynlind — keine Verinde-
rungen.

treittag der Dritten None des Shinxir

(26. Tag des 1V, Oktals)

Wir mussten den Schiffsmeister absetzen. Es fiel mir
nicht leicht, aber er haite sich von der Angst iibermannen
lassen und faselte, dass wir Fahigdsie das Ehrenhafte tun
und iiber Bord springen sollten, um das Schiff und die
Mannschaft zu retten. Vermutlich konnen wir noch von
Gliick sagen, dass er nicht versuchte, uns im Schlaf packen
und erséiufen zu lassen. Eine kleine Demonstration meiner
Magie hat die Seeleute eingeschiichtert und wir konnten
den Stewermann mit der Schiffsfithrung beaufiragen,

withrend ich selber den Oberbefehl iibernommen habe. Ich
schiitze, es wird kompliziert, wenn wir in Evatu den Schiffs-
meister in Ketten der Obrigkeit itbergeben — ich werde ihn
nur tiber Bord werfen lassen, wenn es nicht anders geht.
Brynlinds Zustand scheint sich zu verbessern, doch das mag
die letzte Bliite vor dem Verwelken sein.

uhetag

(27. Tag des IV, Oktals)

Numn, wo wir nach den Worten des Steuermanns
schon béinahe Eva’Sumut erreicht haben, kommi der ver-
folgende Schatten néiher. Zum ersten Mal konnte ich ihn
durch das Teleskop gut erkennen und wahrlich, eine echte
Scheuplichkeit ist er. Wie eine grofe Spinnenkrabbe stakst
er voran, doch teils iiber; teils unter Wasser; so als wiirden
die Wogen ihn trotz seines Gewichtes tragen konnen. Es gib




Spiiter: Gerettet. Es war k?wpp,';‘;{{krkngpp, aber
prmigen. Gliick hat das Schiff eine kleine Tormenta, um Seerduber
d wird er das Schiff erreicht haben. Wir machen uns auf | zu verjagen — und die Seele von Eiche und Stahl isf etne
gt Schlimmste gefasst. Meine Zauberei ist vor allem darauf | vortreffliche Matrix, um emen Bolzen zu verzaube
werichiet, die Seeleute mutig und gehorsam zu halten. Ich

Schuss hat unseren Verfolger nicht vernichtet, aber so weit
af nicht, was ich an offensiven Formeln anwenden kann,
whne dass hier Chaos ausbricht und wir alle verloren sind,
wil sich keiner mehr um das Schiff kiimmert. wirkt sehr stark auf der Insel, wie mir
B, ich glaube, das hat mir eine Idee beschert ... Wir kimnen es alle kaum glauben.

zuriickgetrieben, dass wir den vettenden Hafen errewhen

konnten. Der Bann gegen alles, was chumdrischer Natur ist,

—~~==~ Chargplas krabbehder Diener — :

. ie Kreatur dhnelt einer gewaltigen schwarzblaven

-

Vermutlich gibt es weder verschiedene Geschlechter noch
Spinnenkrabbe, doch anstelle ihres tierischen Vorder- | Nachwuchs bei diesen Wesen, aufier in dem Sinne, dass sie

leibes hat sie einen vage menschenihnlichen Ober- [ aus dem Schlamm der Meerestiefen entsichen, wenn ihre

SSrper mit zwei Armen und cinem Kopf. Wenig ist fiber ihren | Gottin das so will; erwihnt sei aber auch die Legende, dass
LUssprung bekannt, doch gile sie allgemein als Geschépf der | angeblich manche hohen Magi des Hauses Charybalis die
serrufenen Géttin Charypra. Metamorphose freiwillig eingeleitet haben, indem sie
eine bestimmte Wesenheit der Aufieren Domiine Gal-
kuzul in sich hinein beschworen haben.
Es ist ungewiss, ob ecine solche Kreatur tiberhaupt
natiirliche Bediirfnisse besitzt, ist sie doch rein un-
natiirlicher Art. Ein Vatacheros verschlingt allerdings
das Fleisch von Optfern, die den Wasserdimonen :
dargebracht wurden, und jagt méglicherweise auch
Meerestiere und Seeleute wie auch Schwimmer und
Taucher.
Prinzipiell existieren Vatacheroiden iiberall, wo
Charypta in der Nihe von groBeren Salz- oder
Brackwasserflichen verehrt wird. Sie sind die Wich-
ter, Jiger und Schwerarbeiter der Kulte und hetzen
mitunter auch anscheinend unabhiingig neue Op-
fer, terrorisieren Fischer und Schifffahre. Thnen zu
widerstehen ist schwer, da sie gegen nichtmagische =
Waffen fast immun scheinen; und sie zu bes;e
bringt wenig ein aufier dem Zorn des Kultes und
der Befriedigung, cine Bedrohung fiir alle anderen =~ =
Wesen beseitigt zu haben. Sie sammeln und hDI‘t’E'EI_iI
keine Schitze und ihre iibel riechenden Kadaver =
sind nur fiir Zauberer mit zu grofem Interesse an.
den AuBeren Dominen von Wert.

Ein Vatacheros kann sowohl im Wasser als auch
auBerhalb existieren und wird manchmal fiber
das Wasser laufend beobachtet. Seine vier oder
mehr Beine verleihen ithm einen stabilen Gang
und seine Arme enden mal in Scheren, mal in
menschenihnlicheren Klauenhiinde.
zuschligt, flackert unbelebte Materie :

Zeit in schwarzblauem Feuer auf, was wohl

Manifestation von Kriiften der AuBeren Domi-
" nen darstellt.




cinem Spital und ich hoffe, die ma-
chen Kenntnisse der Heilerinnen

die -ﬁblz'chg Mischung s Tavmen, Thehnen, Thmtem,
Tempeln, Wohmblocks, Lagerhdusern, Werksiditten und so
Jort i

Da st allerdings auch die hohe Wehrmauer, die den Hafen
und die Innere Stadt umgibt — die duferen Viertel sollen
deutlich typischer fiir die Siedlungen Era’Sumus sein und
man kann auf den winliegenden griinen Hiigeln auch die
Tiirme der Weiflen Festung sehen, wo die Icemna ihren
Stammsitz haben. Morgen hoffenilich mehr.

chaffenstag der Vierten None im Shinxir

(28. Tag des IV, Okials)

Morgen geht es ins Landesinnere der Insel. Meine
Geleithriefe und Empfehlungsschreiben waren nicht viel
wert, doch nach einigem Hin und Her wiwrde ich in die
Weifle Festung vorgelassen und konnte mit einer grisslich
arvoganten Priesterin sprechen. Unselig das Land, das von
[frammelnden Gitterdienern vegiert wird!

Schlieflich habe ich dann doch die Erlaubnis erhalten, eine
mehrtigige Besichtigungsreise zu unternehmen, wenn ich
-~ Rhorvhach und Mushuwalo in Eratu zuriicklasse. Eine
2 Begleitung dwrch Klosterkrieger soll mich vor ungenannten
Gefahven schiitzen, aber eigentlich sind es natiirlich Aufse-
 hey; die jeden meiner Schritte kontrollieren sollen.

 ckertag der Vierten None im Shinxir
(30. Tag des 1V. Oktals)
: Zwel Tage nur Bunthivsche und Seidenshadare
'=m Tiergdirten, Goldmdéhnen und Milchesel in Stillen und
Drethornochsen und Streifenschweine auf den Weiden und
- Wiesen. Die schiere Friedfertigkeil und Langeweile dieser
_ganzen braven, niitzlichen und schrecklich oden Tiere
st unertraglich. fede Bitte, einmal in wildere Gegenden
- Era’Sumus reisen zu diirfen, wird kategorisch abgelehnt.
Wenn ich noch ein flauschiges Hoftier bewundern soll, muss
ich speien.
- Avanthelea und Marsylias geniefen die Reise — ihre Gotter
Sahza, und Leuthanius werden hier als Sa’tu und Lev'tha
etet und man bringt thnen mehr Respekt entgegen als
u%ndma auf dem Festland. Vor allem Avanthelea als Frau
- wird vegelrecht verehrt und die K[asrerkneger — Sorian und
Lorian — scfzmipenzeln mehr wm sie herum, als auf uns

arkttag der Vierten None im Shinxir

(31. Tag des IV. Okials)

Mein Plan st eigentlich sehr einfach: Avan-
the sollte die Kerle geniigend ablenken, so dass ich mich
unbemerkt absetzen werde. Wir lagern unweit eines recht
urigen Waldes fiir eine so gepflegte Landschafl. Die Kloste
krieger wollen offensichilich nicht iiber das Gehilz reden,
also scheint es da irgendeiwas Intevessantes zu geben. Wir
werden sehen.
Spiiter: Im Schatten eines Baumes raste ich und blicke auf
eine Lichtung, auf der eine Quelle entspringt. Wegbrot und

| Harthiise haben selten so gut geschmeckt. Vor allem aber bin

ich auf allerlei Huftierfihrten gestofen, doch auch auf die
Fupabdriicke eines wirklich grofen, mal zwei-, mal vierbei-
nig lavfenden Geschipfes. Sollte es ...

pfertag
(32. Tag des IV. Okials)

Zwischendwrch dachte ich, mein letzter Eintrag
wiirde ein unvollendeter Satz bleiben, wenn ich iberhaupt
dazu kam, an dieses Biichlein zu denken.

Doch der Rethe nach: Ein jiher, furchteinflifender Schrei
in entsetzlicher Ndhe riss mich gestern aus meinen Noti-
zen und ich konnte nur zusehen, dass ich einen Ort fand,
an dem ich sah, aber nicht gesehen wurde. Die Tage der
Langeweile und Eintonighkeil hatten meine Sinne einros-
ten lassen und ich stand mit leevem Rohr da. Nun wagte
wch nicht, meine Waffen zu laden und zu spannen, denn
wie scharfe Ohren wiirde der Neuankommling haben? Ich
wisste es nicht.
Langsam irat ein Untier aus dem Wald, mit Beinen wie
Junge Biwme, der Gestalt eines Béven, der Schuppenhaut
und dem spitzen, zahnstarrenden Mawl eines Krokodils und
einem langen, morderischen Stirnhorn. Ein Han'kro, wie
ich nun weifs; gestern aber waren mir Art und Name dieser:
Kreatur villig gleichgiiltig. Reglos stand die Kreatur da
und witterte, indem sie ihre blassrote Zunge langsam im
Wind pendeln liefi. Als der Blick threr kleinen, verschlagen
Augen in meine Richtung fiel, war es mil meiner Zuversich
geschehen. Zu wenig Zeit blieb mis, die Waffen zu laden,
zu wenig magische Krafi steckte nach den Anstrengungen
der letzten None in mir, wm es mit offensiver Zauberei zu
versuchen. Meine eigene Abwandlung von Selomedes®
Dornenbann jedoch war schuell gewirkt und so konnte ich
durch das frerwillig zuriickweichende Gestriipp und Un-
terholz vennen, durch das das Ungeheuer sich erst miihsam
und kraftraubend einen Weg bahnen musste. Doch mehr al§
einen kleinen Vorsprung gab mir das nicht — zu grof waren
Kriifte und Kraftreserven des Eingehirnten, als dass ich ih
héitte abschiitteln kimnen. Und so schnell der Zauber auch
zu wirken way, so kurz hielt er auch an und nach einer
Stunde wiirde er mich im Stich lassen.




planter Weg fithrie mzc.& tiefer in den szid bis
7 Lichtung zuriickfand und von dort den Wég ZUm
fal mnd nehmen konnte. Das Ungeheuer blieb mir die
e Zeit auf den Fersen, und wdre ich nicht ohne jeden
an im Zickzack gelaufen, so wére es mir vielleicht zuvor-
4 men. und hétte meinen Weg abgeschnitten.
aber gelangte ich zu meinen Begleitern zuriick, die von
8 Schreien schon aufgeriitielt und beveit waren. Sie hatten
snes der Reittiere als Opfergabe und Geschenk an den
lerrn des Waldes angepflockt und Sovian und Lorian san-
2 alte Formeln, um ihn zu ehren und ihm diesen Tribut

uhetag der Vz’erfenNone im Shinxir
(36. Tag des IV, Oktals)
Zuriick in Eratu. Diese erasumis

alte Gelvimnisse, fiirwahs: Zu gerne

derschreiben, was ich im Walde fliich
wnll ich schweigen. Diese Erkenmi
Reisetagebuch, sondern seollen o
werden.

== Der cingehdmte Herr des Waldes W’

i er Han'kro (Mz. Han'kros) ist ohne Zweifel das ge-
. fahrlichste Ungeheuer, das aus dem SchoB der Erd-
mutter gekrochen ist — denn nichts anderes bedeutet

der Name der Insel von Era’Sumu, wo seine Heimat liegt.
Mzl aufvier, mal auf nur zwei Beinen durchstreift der Han'kro

!
J

~sean Revier. Er ist so massiv gebaut wie ein Bir und auch sei-
= Bewegungen idhneln diesem, doch dabei ist der Han’kro
~wngleich grofier und schwerer: Mit einer Kérperlinge von gut
“wer Schritt von Kopf bis zum Ansatz des kurzen Schwanzes
‘erreicht er mit Leichtigkeit eine Hohe von deutlich tiber fiinf
Schritten, wenn er sich auf die Hinterbeine aufrichtet. Sein
Cewicht liegt bei ungefihr zweitausend Okul.

‘Secht man von dem michtigen gewundenen Stirnhorn und
@em Fehlen cines auffilligen Schwanzes ab, gleicht der
Han'kro in seinem kérperlichen Aufbau-am ehesten einem
Beptil. Sein Maul ist mit spitzen ReiPzihnen bestiicke, die die
‘E5hne jeden Krokodils harmlos erscheinen lassen, sein Kopf
=t von Knochenwiilsten und der restliche Kérper mit einer
‘#3hen ledernen Schuppenhaut bedecks, auf der umgeben von
&leinen, fingernagelgroBen Schuppen zahlreiche gut handtel-
%erzrofic Schuppen silbergrau bis perlenweil schimmern. Der
Slick seiner Augen ist tiberraschend klug und beseelt, doch

«&as macht thn nicht weniger grausam und mdrderisch. Wenn
&= cine Beute erblickt, die nicht zu grof und nicht zu klein ist,
dann greift er mit ohrenbetiubendem Gebriill an. Mit seiner
Masse kann er fast jeden Feind niedertrampeln und mit dem
Sarnhorn durchdringt er fast jede Panzerung miihelos.

Han’kros sind territoriale Einzelginger und erwihlen sich ein
&rofles Revier im Laub- oder Mischwald, aus dem sie alle gro-
Beren Rivalen um Beute vertreiben — die eigenen Artgenossen

shenso wic etwa Biiren, Raubkatzen und jagende Zweibeiner.
Als wilde und sprachunfihige, aber herrschsiichtige Tyran-
@en iiber ‘thr’ Waldgebiet sind sie furchdos und streitlustig.
Wer das Gebiet nicht verlisst, in dem der laute Jagdschrei des
Fian'kro erschallt, der nimmt in Kauf, im Maul des Ungeheu-
&5 zu enden. Durch seine gewaltige Masse ist das Geschspf

gezwungen, sich moglichst grofe Gegner als Beute zu suchen, a
a vom Menschen an aufwiirts. Die Hatz auf kleinere Tiere
gurde ihm einfach zu wenig Nahrung im Vergleich zur auf-

gewendeten Kraft bieten — denn auBer wihrend der Jagd und -g
des Kampfes bewegt sich der Han’kro eher kraftsparend, ja
trige. Er ist offensichdich zu gerissen, um sich bei aussichts-
losen Hetzjagden zu verausgaben, _

Ahnlich wie ein Drache legt ein Han’kro gelegentlich Horte
an, auf denen dann auch die mitgefithrten Besitztiimer der
Opfer landen. Vor allem Metall- und Schmuckgegenstinde
scheinen sein Interesse zu wecken, doch oft auch magische
Objekte, die er mit einem sicheren Gespiir erkennt. Diese
Horte schiitzt er allerdings nur insoweit, wie er sein ganzes
Revier bewacht, von einer solch ausgeprigten Habgier wie bei
Drachen ist nichts bekannt.

Als Einzelgdnger bilden Han’kros niemals Rudel. Nur wenn
es paarungswillig ist, gibt ein Han'kro-Weibchen entspre-
chende Signale. Die Art dieser Signale ist unbekannt, aber
man vermutet, seine Jagdschreie wiirden mit leicht verin- é_
derter Klangfirbung signalisieren, dass minnliche Eindring-
linge nicht mehr bekimpft werden. Doch wenn mehrere
Minnchen dem Ruf folgen, kommt es wohl zwischen ihn
weiterhin zu heftigen Rangeleien um die Ehre, der Vate
nichsten Generation Han'kros zu werden. Wenn erst ein

die Eier gelegt sind, vertreibt die Herrin des Reviers jeden
Freier wieder. Uber die exakte Zahl der Eier und die Aufzucht
der Jungen ist nichts bekannt, nur ganz gelegentlich wurden -
in aufgegebenen Revieren verlassene Nester mit zerbrochenen
Eierschalen gefunden, die im intakten Zustand groBer als Me
lonen gewesen sein miissen. :

nicht einmal sicher, ob sie natiirlichen Ursprungs sind. Eini-
ge Naturphilosophen vermuten, die Han'kros seien bis zur
Primitivitit und Tierhaftigkeit herabgesunkene Ube leben- . ..
de eines der groBen kulwurschaffenden Echsenvilker, di '
Zeitalter vor dem Aufstleg der Menschen behﬂrrsc

sic im Inneren der Wiilder Era’Sumus, und dort verhmdem
die dort herrschenden Priesterinnen seit ]ehé aEIe guchexp&
ditionen.

Generell scheinen die Herrinnen der Insel m_cl




heiBt, dass selbst ihre Tempelkrieger nicht zu des
Watfen greifen, wenn ein Han’kro ein Waldgebie
als seinen Besitz beansprucht. Stattdessen werden
ihm gelegentdich Opfergaben wie die dreihos
nigen Rinder der Insel dargebracht, damit das}
Ungeheuer den Frieden hilt.
AuBer auf Era’Sumu leben Han’kros auch an
derenorts im gemiBigten Imperium, von. de
Thalassionkiiste bis nach Demelion und dem
Riickgrat der Welt, nach Westen hin aber imme
sporadischer, bis man sich schlieBlich frages
muss, wie die Han’kros iiberhaupt jemals 18
der Paarungszeit einen geeigneten Artgenossen
finden. Andererseits gibt es gerade aus dieses
festlindischen Gegenden Berichte, dass ein alte
und erfahrener Han'kro auf die ein oder anders
Weise kleinere Kreaturen um sich geschart hag

g o s M b

i

il s Sy

denen er die Uberreste seiner Beuretiere tiber
lisst und die ihm dafiir als eine Art ‘Leibgarde
dienen, die fremde Eindringlinge schon in des
dufleren Bercichen des Reviers angreift und ves
treibt.
Fiir eine Reisegruppe ist ein Hankro eine grofis
Bedrohung. Wenn man erst einmal tief im Walé
steckt und die Kreatur ihren Angriff begonn
hat, gibt es kaum eine Uberlebenschance fi
unvorbereitete Reisende. Die Jagd auf eine so
che wehrhafte Bestie ist nur etwas fiir erfahre
Abenteurer mit aller notwendigen Ausriistung
Sowohl das Horn als auch die Haut eines bes
sicgten Han'kros sind Giberaus begehrte Tre
phien von einem erheblichen Geldwert a
Mirkten und erst recht unter Sammlern.
der Basis des Horns an der Schidelinnenseite finden sich ta
beneigroBie Perlen, die von einigen mit den Karfunkeln vo
Drachen verglichen werden, auch wenn sie so selten erhiildhd
} sind, dass kein allgemeines Wissen tiber thre alchimistisch
| Verwendbarkeit besteht.

- gibt es Richtungen innerhalb des Kultes, die den gehérnten
Hl’inen als die (oder einfach eine weitere?) Manifestation des

~ Gattes Lev Tha betrachten, der ihnen als das Prinzip der aut-

: br“ausenden, grausamen, morderischen Seite der Natur gilt. Es




chaffenstag der Fiinften None im Shinxir
) (37. Tag im IV. Oktal) =
" 1ch habe heute eine unangenehme Uberraschung
gbi: Brynlind bletbt auf Eva’Sumu. Die Priesterinnen
gen ihre Abneigung gegen das Meer; das sie als feindlich
lebensbedrohlich erachten, und nach ihren jiingsten
mebnissen kann ich es Brynlind nicht verdenken, wenn sie
Fuf mehr auf ein Schiff setzen will. Auf einer Insel
ihr da nicht viele Moglichkeiten ...
wend der Heilungszeit hat sie wohl zudem noch eine
mndliche religiise Erweckung erlebt. Nun ja, ich wiinsche
alles Gule — moge sie ihre Wiinsche erfiillen kimnen und
swirklich zur Klosterkriegerin bringen. Fiir eine Sildnerin
pare es eine bemerkenswerte Laufbahn.
ben hat mir bereits fiir morgen die Passage auf einem
mdelsschiff verschafft, das nach Valdur Bedhra segelt.
o michie man denken, dass die Icemna nicht bise wéren,
s von Eva’Sumu verschwinden zu sehen.

uhetag der Fiinften None im Shinxir
(40. Tag im IV, Oktal)

Wir haben es mit gutem Wind und einem geschickten
nn geschafft, rechtzeitig zum Ende des Oktals am
Bl zu sein. Ich habe keine Aufzeichnungen gemacht, selbst

das vielleicht die Langeweile einer Uberfahrt hiitte
ieven kimnen. Doch zwel Fuktoren haben mich noch
unterhalten als das Schreiben: Die Micalna befordert
allem Wein und berauschende Tees, von denen auch die
fahrenden einen Teil als Verpflegung bekommen. Noch
genchmer war jedoch die Gesellschaft von Avanthelea.
Land wiirde ich vielleicht den kirperlichen Reizen einer
sharnten Tierfrau widerstehen, aber hier ist sie genau das,
was ich brauche.

i = Tharpura, vielleicht das ritselhafteste aller impe-
~ rialen Horasiate. In Valdur Bedhra sind wir bei
Ehrysopylastis Serva Rhidaman untergekommen, einer
mdlichen Amauna ohne die gierigen Anwandlungen,
#e man Angehirigen dieses Hauses (und Mitgliedern ihver
Rasse) sonst zuschreibt. Der Zeitpunkt der Ankunft jeden-
s hditte giinstiger kawm sein konnen.
wird der Tag der Sommersonnenwende fast noch fei-
her begangen als im iibrigen Imperium, auf jeden Fall
or prachtvoller; als es auf Era’Sumu oder an Bord der
Wicalna geschehen wire. Kein Wunder, dass sich alle See-
Wnte solche Miihe gegeben haben, rechizeitig hier zu sein.
her verehrt man besonders die Sonnenbotin Aurisha, die
& Abgesandte des Brajan gilt. Uberall sieht man men-
mgrope Standbilder der Gottheit als Amauna, deren Leib

1

onnentag

von tausend Augen bedeckt ist. Vergoldet und mit A

aus IH—zmzin—iu—mginlagén, werden diese Statuen auj

den unziihligen Prozessionen vorangetragen, die musizie-
rend und tanzend durch die Strafien. ziehen i@rgfzrkm it
den trockenen und hichst formellen Zeve

Brajans, die ich aus dem Herzen des I is kenne, ist
die Stimmung hier freudenvoll und heiter. Memﬁen und
Amaunir amiisieren sich, tragen thre besten Gewdinder un
verschlingen pro Stunde mehr Wein, als die ﬂ{fzcaina m -
ihrem ganzen Laderaum hatte.

Offensichilich haben die Biirger von Valdur Bedhm schon
gestern am Ruhetag vorgefetert und sich so vichtig i
Festlaune gebrachi. Es wdre ein leichies, anschmiegsame

Gesellschaft zu finden, doch will ich Avanthe nichi ohne Not

vor den Kopf stofen.

.. sagte ich, ehe mich die Satyarin auf “gewisse ﬁiﬁglicb-
ketlen” aufmerksam machte, die uns die Feiernden bieten.
Ich kénnie jetzi Dinge diber die Wildheit von Satyren und
die Geschmeidighett der Amaunir erzihlen — doch soll das
nicht diese Art von Tagebuch werden.

ckertag der Ersten None im Brajan

(3. Tag im V. Oktal)

Wieder bei Krdften, habe ich mich um die Reise-
miglichkeiten in die Hauptstadt Tokum Isoru bemiihi. Wir
werden die grofe Tharpani bis zur Quelle hinaufreisen.
Jedermann betont, dass Mutter Tharpani mit all thren
Flusshiegungen und Schlingen von der Quelle zur Miin-
dung genau 999 Meilen lang sei. Ich halte das fiir eine un-
wahrscheinliche Vereinfachung, aber es bleibt sicher, dass die
Reise ungefihr ein volles Ohktal davern wird, ganz gleich,
ob wir Jharranothensinfien oder ein Flussboot nehmen.

Nach Gespriichen mit Magistra Chrysopylastis habe ich

marh entschieden, an Land zu reisen und dann weatetzme} '

hen. Vermutlich kehren wir in Tokum Isoru um und reisen
durch den Dschungel nach Balan Cantara und am Meer

der Schwimmenden Inseln entlang zuriick nach Valantia.

Fiir die Riickfahrt nehmen wir den Fluss, denn talwérts
geht die Bootsfahrt schneller und ist sogar giinstiger. Das
bringt mich zu einem eher unschonen Thema: Nach einem.
Vierteljahr gehen unsere finanziellen Miltel zur Neige und
allmiihlich bereue ich es, in den diversen Wegstationen keine
Handelswaren mitgenommen zu haben, das hitie einen
angenehmen Profit fiir die Reisekasse mit sich gebraeht.

Die Magistra konnte uns jedenfalls gute Empﬁb[urzgen ﬁzr
die Weiterreise geben und auch einige Geleithriefe fiir i
Geschiiftsfreunde im Binnenland. Fiir die Reise ww&fem_um;
ein halbes Dutzend der eigenartigen Sesseltiere geliehen, die
man hier Diwanothen nennt. Zum ersten Mal werde ich sie
néher sehen und etwas tiber thve Natur erfaluen kimnen.




chaffenstag der Ersten None im Raia
= (1. Tag im VI. Oktal)
Exzellenz, nach cheser Stelle fEh L faSt et ganzes Verflucht. Die Néisse hat alle Notizen vernichtet, &

=

Oktal an Hlif“eu IUNGEN. Ich gt laube deOCEI den nicht bereils sicher verpackt waren. Ein diinnes Blati Pap
® us ist so dick wie ein Lappen und alle Tinte ist verlaufen

ndichstmdglichen fluschluss gefunden =i haben, Ich hiitte besser Tontafeln einvitzen und brennen sollen.
Es widerstrebt miy; die Begegnung mit dem Krokodil im

der auch eme ngleU Erl Immtq ltfe}t Tharpani-Altarm und dif Siche?n-it dem Sadur in der
Sanfte nun in jedem Detail neu niederzuschreiben. Viel-
leicht spiiter, wenn wir in Tokum Isoru sind und ich mich
wieder ausgestattet habe.

—~~=— Der laufende Scssel ="

n Tharpura, aber auch in Makshapuram und angren- | und dirigicrt sie mit einem Gertenstab, Da sic ven cher ausg
zenden Gebieten stellen die michtigen Jharranothen un- | glichenem Gemiit sind, bendtigt man kaum mehr Erfahr
verzichtbare Arbeits- und Tragticre dar, die auf den Feld- | als beim Reiten cines Maultieres: Wenn ihnen etwas ni@
ern cingesetzt werden, als Waffentriger im Krieg dienen und { passt, neigen Diwanothen cher dazu, stur an Ort und Sté
die Sinften hoch stehender Herrscher tragen. Doch zugleich | le zu verharren, als in einem Wutausbruch davonzustiirmé
sind die Hiinen stets unberechenbar und mit ihren spitzen } und alles niederzutrampeln.
Hérnern, den stachelbewehrten Knochenkragen und
dem michtigen muskulésen Schwanz eine erhebliche
Gefahr fiir ihre zweibeinigen Herren.
Aus diesem Grund wurde in den genannten Gebieten
vor unbekannter Zeit mit Hilfe der Humusverzaube-
rung cine deutlich kleinere Abart des Jharranothen
_geziichtet, der all diese gefihrlichen Merkmale fehlen.
Dafiir haben sic einen gewaltigen Riickenhécker, der
aus weichem Fett besteht und wie ein Kissen wirke.
¢ Die vier michtigen Horner, die aus dem Riicken em-
porragen, wirken majestitisch und gefihrlich, kénnen
vom Diwanothen aber nicht zum Angriff eingesetzt
‘werden — zum einen schiitzen sie den empfindlichen
- Riicken, zum anderen aber dienen sie auch als Basis,
~ an der eine Riickenlehne befestigt werden kann. An
- den vier Tatzen haben sie jeweils fiinf gewaltige Klau-
“en, die aber weniger zum Kimpfen taugen — dafiir
werden sie beim Laufen zu schnell stumpf — als zum
“sicheren Zufassen auf unsicherem Gelinde.
~Ein Diwanoth (Mz.: die Diwanothen) ist an den
Hornerspitzen etwa zwei bis drei Schritte hoch und
- hat nur cinen kurzen Schwanz, so dass seine Liinge
die Hohe kaum iibertriftt. Sein Gewicht erreicht et-
wa zwei Quader — gerade einmal ein Zehntel eines
~ Jharrapnothen.
= e ore sie dentlich leichter zu halten sind, was den Fut-
3 tcfbeg?tﬁrf‘-dcn Platz und die strenge Hand eines er-
- fa fenen Lenkers angeht, sind Diwanothen in den
tmplschcn Regionen recht beliebt als persdnliche
Reitriere der gehobenen, aber eben nicht schwer-
reichen Stinde. Man kann sie gewdhnlich recht
cinfach mit den Fersen lenken, oder man sitzt mit
untergéschiagqneﬂ Beinen auf ihrem Kissenriicken




™\ uhrtag der Ersten None im Raia halten, seltsame vwrbezmge Scklangmzesm i
(7. Tag im V1. Oktal) wverbreiteten Abneigung gegen heimtiickische Gzﬁscﬁ?&?@m
. Zweitausendzwethunderizweiundzwvanzig Stufen! So emerse?ts und gegen mysienose Echsmwesm andemrse:ts
see das Wort ist, wahrlich, die Treppe selbst ist noch viel ¢
ser und schwerer zu meistern. Dabei sind diese Stufen
¢ einmal fiir Menschen oder Satyare gemacht, von wurde mir wortreich ewklart solfen die riitselhe ﬁen Sha?zdm
swas ganz zu schweigen — und auch Rhorrhach hitte | selbst der Sonne gehuldigt haben. ﬁgﬁztfa}a'rm unterbrach
Miihen, die endlose Treppe xur Metropole Tharpuras | ich dann doch, so hiiflich es mir miglich way, die immer
wusteigen. Doch dank der arcanomechanischen Kiinste ausgedehnieren Erovierungen tiber das Wesen des Braianus
e wir uns in einer kristallenen Gondel an einem Sindarius in Bezug auf die Mythen um die Allesgebietende
niiden Kettengefiecht zum Gipfel des Berges bringen | Urschlange Ompmnd}a der Lichten als Teil de?*slmtdrh?-
dem Namen Fuhriag echie Ehve widerfahren lassen. schen Sagenwelt.

So erfuhr ich dann, dass ein trdchtiges Wezbcken der Stolz
- treittag der Ersten None im Raia der metropolitischen Zucht, am Morgen aus dem Tiergarten
‘ (8. Tag im V1. Oktal) entwichen war und dureh die Stadi streifie. Enthommen

Welch ein Erlebnis ist es, Tokum Isoru zu sehen konnte es auf Dauer nicht, doch fiirchiete die Majestiit, dass
sich im Glanz seiner illwminiwmitberzogenen Paldste ein oder mehrere Todesfille unter der Bevilkerung zu Un-
somnen. Kein Mensch weifi, wer den Grundstein dieser zufriedenheit fiihren wiirden. Meine Aufgabe war es also,

, gelegt hat, doch sie atmet den Hauch der Aonen mit meiner ganzen List diesem starken, schnellen und hachst
-wacht verfallend und modrig, sondern veif, abgeklirt und | giftigen Tier die neugewonnene Freiheii wieder zu nehmen,

e, der gewdhnlichen Well entriickt. ohne ilum dabei eine Schuppe zu kratzen oder den Wurf zu
sind gut angekommen und haben uns bei unsevem gefihrden. Wurfnetze und Wurfschlingen waren untersagt,
: sigeber vorgestellt, der sich auch uwm die unten am weil sie als zu gefihrlich gelten.
va-Pass zuriickgelassenen Diwanothen kitmmern will. Es war nicht weiter schwer, das Tier zu finden — die Biirger
te Nachmittag werde ich wohl die stddtischen Se- der Stadt waren gescheit genug, sich schnell aus seinem Weg
weviirdigheiten besuchen, doch schon der Blick auf die zu entfernen, und so mussten wir einfach dorthin gehen, wo
wlhohe Mnjesmi der Berge und die griinen Téler unter | uns viele andere, kliigere Leute entgegenkamen.
- raubz mir schier den Atem. Das hiri man ja auch ofl, Inzwischen wurde es Abend und wie es in Reisegeschichten
b im Hochland die Luft diinner zu sein scheint, und hier | zu lesen ist: Die Nacht kam sehr abrupt, statt sich langsam
wir immerhin eine Meile hoher als die Passstrafle. aus der Dammerung zu entwickeln. Das brachie mich auf
Cerade hare ich, dass man mich sprechen will. Wer weif | eine Idee: So sonnenhungrig, wie ein Kobrakan allgemein
aupt von meiner Anwesenheit? war, wiirde unsere Beute gewiss nach Wérme suchen. Ein
Feuer, noch magisch verstivki, lockte das Tier wirklich aus
E) uhetag der Ersten None im Raia dem Versteck, in das es sich verunsichert zuriickgezogen
(9. Tag im VI. Oktal) hatte.
Anscheinend haben meine Jagderzihiungen, mit de- | Der Rest war — handhabbar. Der Kobrakan erlitt keine
ich the Mitreisenden bei der stundenlangen Gondelfahrt | bleibenden Schiden, und lihmende Magie war uns nicht
alten habe, durchaus fiir Aufmerksamkeit gesorgt. verboten worden, auch wenn ich vor der Majestit gewiss
wnd Geringeres als der Persinliche Sekretdr Threr nicht damit prahlen werde.
b jestit der Metropolitin von Tokum Isoru und der Zwei So bleibt mir nur noch eine Frage: Welchen Wunsch soll
wnder (Tharpura und Makshapuram) wollte mich sehen. | ich nun dupern? Natiirlich kinnte ich mir Reichtum !
stverstindlich fragte ich mich, was die hiichste Prieste- wiinschen, oder eine mindere Funktion hier am Hofe, doch
s des Horastates und Hochgeweihte der Aurisha von mir | mein eigentliches Streben gilt etwas anderem. Ich denke, ich
mochte, doch damit htte ich nie gerechnet: So pflegt | werde meinem Gefiihl folgen.
sestdt in ihrem Tiergarten auch einige Kobrakane zu
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o hobrakan ist ein in Shmdrabar weit verbreitetes
: - Tier, das es vereinzelt auch auf dem gegeniiberlie-
# genden Pestland in Makshapuram und Tharpura
gibt En den fmsrland;schen Gebieten ist der “Schlangenhund’
= .eme Kurlosmtz@ wmi sehr

Resitzer Eindringlinge lebend stellen will, wird das Gift vog
erfahrenen Tierbindigern regelmiBig ‘abgemolken’. E
Anders als eine Kobra besitzt der Kobrakan zwei spitze Oh
ren, die ihm ein scharfes Gehér verleihen. Dank der lange

schlanken Beine ist d
Strecken
sehr laufstark und er
reicht eine Geschwindig:
keit, die es zwar nicht mif

iy i,

s i oo M

iiber mittlere
und Wachner v&rv

—__%?_{:_f;det, wahreud
Cerin dieser Rolle in
Shindrabar hiufig
st. Ein Kobrakan
kann sﬁllndén]an'g
auf einem - Fleck
ausharren und nutzt
dabei jede Deckung,
die sich ihm bietet;

der eines galoppierenden
Pferdes aufnehmen kann,
- die Maglichkeiten de
meisten Zweibeiner je
doch deutlich iibertrifft.
Da die Tiere sehraggres

siv sind, leben sie {ibli

am meisten aber

cherweise als Einzelgin
licht er dic Sonnen- ger. Nur wenn sic bereit
wirme und lisst sich als Jungtiere mit Ge
vom hellen, warmen schwistern aufwachsen,

‘Tagesgestirn beschei-
nen, den Halsschild
weit abgespreizt,

Mit einer Riickenho-
he von einem bis an-
derthalb Schritt und

einem

werden sie sich spite
als Rudel halten lassen
aber selbst dann kom

es immer wieder vo
oft tdd:
liche Rangkimpfe aus;
brechen., Obwohl dé
Kobrakan urspriingli

dass blutige,

miichtigen
Kobrahaupt ist diese

Kreatur ein formidab- wohl kiinstlich ersch

_#ler Gegner. Die Reili-

fen wurde, pflanzt
zihne sind schlangen-
Giftzihne
-~ und erauben es der

o ?Kxcamr fast jeglichen

“Feind zu besiegen. Bei

sich heute véllig nor
typische mal fort — und ga

wie bei vielen Kobra
Arten ist das Weibches

lebendgebirend, sta
_der Beutejagd verwen-

- det sie cbenfalls dieses
~ Gift und thre

Eier zu legen; alles
dings kommt es 1

totet Gefangenschaft oft zu Totgeburten ode

Beute (meist kleinere Tiere bis zu Miragh-GroBe) mit einem

“cinzelnen Biss. Zur Verteidigung kann sie thr Gift auch ziel-

gsenau speien, so dass es das Opfer veritzt und sogar blendet,

- wenn die Augen getroffen werden.

Das Gifispeien ist jedoch nur ein Ausweg, wenn die haupt
sichliche Takidk niche verfiingt: Angesichts cines Gegners
stellt der Kobrakan dank seiner beweglichen Halsrippen sei-
nen. Schxkd auf, fixierr sein Gegeniiber, zischt drohend und
kﬁp@erﬁ mit den Knochenrasseln des Schwanzes. Dieses

__Driﬁnerhaltcn reicht in der Regel, um auch die diimmsten

oder entschlossensten Feinde in die Flucht zu schlagen, doch

wenn dem unberechenbaren Tier der Geduldsfaden reifit,

haelle der Kopf nach vorne und verspeit sein Gift, bevor sich

riuberischem Fressverhalten der Mutter gegen die Jungtiere
Fruchtbare Zuchtweibchen sind daher sehr kostbar und e
sehr geschiitztes Gastgeschenk bei den ortlichen Regenten, s
wohl in Shindrabar als auch auf dem Festland.

Den Ursprung der Kobrakane darf man mit den meisten
schichtsphilosophen bei den Shindra vermuten, jenen mysts
ridsen kobrahfiuptigen Zauberern vergangener Zeitalter, d
fiir ihre Fihigkeiten beim Formen lebender Wesen beriichdi
waren. Der Kobrakan erfiillte fiir sie wohl die gleiche Rdl
le wie der Hund bei vielen Menschenvélkern. AuBer in de
Zwingern mahapratischer Fiirsten und Hohepriester find
man diese Wesen daher wohl auch in den tiefsten Urwiilden
wo Ruinen aus vergangener Zeit vom verlorenen Ruhm
Reichtum der Shindra kiinden.




chaffenstag der Zweiten None im Raia
(10. Tag im VI. Oktal)
Mein Wunsch wurde evfiillt. Wenn sich die Ma-
das ndchste Mal in der Sonnenbarke zum Himmel
Rebt, darf ich unter ihren Begleitern sein. Zwar gibt es
e Flugapparate, doch keine so ehrwiirdigen wie dieses
gende Schiff aus den Tagen hoher Magie — angeblich
als das Erste Imperium.

uhetag der Zweiten None im Raia

(18. Tag im VI. Oktal)

Eine None der Ruke, ja des Luxuslebens in einem
stequurtier des Sonnenturmes ist voriiber, und wenig ist
peschehen. Ich durfie bei der Geburt der Kobrakanjungen

Welpen?) anwesend sein, doch in diesem Rahmen kann
& ja zugeben, dass es nicht allzu erbaulich ist, wenn sich
ige schletmbedeckte vierfiiPige Schlangen wimmelnd aus
$owm Leib der Mutter winden.
Beute erfuhr ich, dass die Majestdt in ein paar Tagen mit
i Sonnenbarke aufbrechen wird, wm das Licht des Imperi-
s iiber dem nahe gelegenen Sharapur leuchten zu lassen
d die abtriinnigen Radjare Makshapurams daran zu
sunern, dass auch sie der Hohett der Sonne unterstehen.
rscheinlich, so heift es, werden einige sharapurische

Sopogryphenreiter aufsteigen und es wird einige Maniver

on. Einen echten Kriegsausbruch will derzeit niemand.

pfertag der Dritten None im Raia

(23. Tag im VI. Oktal)

An Bord. Welch ein Erlebnis! Majestitisch, un-
wleichlich. Nicht einmal ein Schwarzfliigel kann sich
abener fiihlen, wenn er lautlos durch die Liifte gleitet. Es

w8t Tokum Isoru lige nicht allein hoher als jede andere
Wropstadi Deres, sondern auch exakt auf halber Strecke vom
dlichen Pol zum siidlichen. Wenn ich durch das Kristall-

Und Ja, wir ﬂaegen schen uﬂd es ﬂild keine A-maseri -
hasse diesen partholonischen Heemsﬂzegprwﬁz -

echistag der Dritten None mr

(24. Tag im VI. Oktal) ,

Es ist so weit: Wir haben Simapw erreicht un'd :
Sprachwerfer trugen die Sonmenpredigt der Metropolitin
hinunter ins Radjaral. Ich verstehe nicht viel vom Ma-
hapratischen, dessen sie sich bedient, doch gerade nithern
sich wirklich Hippogryphen der Radjarsgarde, also schemt
sie jemandem auf den buschigen Schanz getreten zu sein.
Lécherlich — was wollen ein paar Hippogryphen gegen
die Machi des Sonnengoties ausrichten, so die allgemeine
Meinung an Bord. :

Doch irgendetwas anderes ndihert sich auch, wenn ich die
Leule richtig verstehe. Von oben?

uhrtag der Drititen None

(25. Tag im VI. Okial)

Welch ein Erlebnis! Es wdre unwahr zu sagen,
dass wir geflohen seien, doch bin ich heilfroh, wieder festen
Boden und viele Meilen Erz unter den Fiifien zu haben. In
diesem Jahr hatte ein leibhaftiger Himmelsdrache bemerki,
dass sich zwet Gruppen der jiingeren Rassen in seinem
Reich, den Liiften, beharkten. Neugierig zog er seine Kreise
um uns, bis die Hippogryphen abdrehten und eher fliich-
teten als abzogen, doch wir waren ohnehin auffalliger. Er
war so nahe, dass man ihm fast in die Augen hitle schaven
kimnen, und Blitze schienen in seinen Niistern Funken zu
sprithen, fast als wollte er uns zu einem Angriff verleiten.
Fraglos tauschten er und die Metropolitin auf trgendeine
Weise Gedanke aus, jedenfalls drehien wir beide fast gleich=
zeitig ab und kehrten dovthin zuriick, woher wir gekommen
waren.

= Der K@nig des Himmels =

[~ immelsdrachen betrachten sich als die natiirlichen

Herrscher der Luftriume und kaum ein Wesen kann

] thnen diesen Anspruch streitig machen. Ihr lang ge-
@reckter, schlanker Leib ist fast schlangengleich und erreicht
sne Linge von bis zu fiinfzehn Schritten. Die Schuppen des
Weachen sind sehr unterschiedlich geformt, je nachdem, wo
m Kérper sie sitzen: Am Bauch und am Schwanz sind sie
#er klein und recht diinn, wihrend sie auf dem Kopf, am
Hals und am Riicken wie iiberlappende Riistungsteile ge-
emt sind. Dabei schillern sie in verschiedenen Farben — von
Perlweill iiber Silberglinzend bis zu verschiedenen opalisie-
enden Pastelltdnen wie Himmelblau oder Sonnenaufgangs-

rot und -gelb. Anstelle von Fliigeln besitzen Himmelsdrache =~
im Schulterbereich eine ganze Reihe von Stacheln, zwischen
denen sich wie ein Ficher diinne Hiute spannen. Ausrer-

chenden Auftrieb verlethen diese ‘Segel” auf keinen Fall - da- &

fitr besitzt der Drache ohne Zweifel michtige Magtérrdtc ihm

das Fliegen erlaubt.

Sein Kopf ist vergleichsweise breit und von langen Stach

gekront, zwischen denen sich seitlich weitere Hiute spdnnen

Man kann vermuten, dass diese Segel wie dic aufdem Ricken
als Sinnesorgane dienen, mittels derer der Drache Windsie =

¢ tung und Windstirke erkennt. Die Augen sind eher klein:
| withrend die weit offenen Nisstern von Hormnplatten cinger=




Allgemein sind Himmelsdrachen sehr neugierig, wenn es u
Luftzauberei und das Fliegen geht. Wenn sie einem Flugg
\dler und Geier zu schnappen — und um mérderische | oder auch einem gefliigelten Bodenbewohner begegnen, de
-n auf grﬁﬁcrc Feinde 2w schleudern. Ahnlich wie | sich in hdhere Bereiche als iblich emporgewagt hat, kann ¢
: leicht geschehen, dass sie ihn herausfordern. Die genaue Af
des Wettkampfes kann sehr unterschiedlich sein: Das Spek:
trum reicht dabei von einem friedlichen Riitselwettstreit um
die Geheimnisse des Fluges und der Liifte bis zu einen lei
denschaftlichen Wettﬂug, der Schnelligkeit oder Ausdauer
auf die Probe stellt. Se
selten hért man sogs

R et

ittt o

Man kann allerdings
mit gewisser Berech-
tigung daven ausge-
hen, dass su:h ihre
Zauberei vor - allem
der Elemente Luft
und Kraft sowie der
stellaren Krifte von
Erkenntnis und Be-
weglichkeit  bedient.
Deshalb kénnen sie
wohl auch gezielt an-
deren Wesen und auch
Gegenstinden  den
Auftrieb fortzaubern,
so dass diese abstiirzen
oder wenigstens not-

von einem echten Zwer
kampf, wenn auch nich
oft — wer von ecinem
Himmelsdrachen so he-
rausgefordert wird, kang
in der Regel nicht davor
berichten.
Andererseits  kann e
aber auch vorkommen
dass ein Himmelsdra
che auf jeden Kontak
verzichtet und demn
Objekt seines Interesse:
einfach iiber weite Stre-
cken folgt, mitunter ga
bis in den Luftra
iiber einer imperiales
landen miissen. Stadt. Im Imperium
Daran ist schon zu er-
kennen, dass die sehr
. machtvolle Magie der
5 Drachen  keineswegs
tierhaft ist — so fremd-
artig sie auch ist, wird
“sie doch zweifellos von
~einem: scharfen Ver-
stand und hellwachen
- Gest gelenke. Anders
“als die meisten Drachen
° beanspruchen und be-
~ baupten Himmelsdra-

_chen allerdings kein Revier: Stattdessen wandern sie mit den | gabe allerdings aur kraft threr Macht beanspruchen oder o
Luftstromungen, die sie besser kennen als irgendein Boden- | sie in irgendeiner Weise vom einem Himmelsgott oder gar de
bewohner. Dabei folgen sie wohl bestimmten Mustern, die | Weltordnung damit betraut wurden, ist unbekannt.
“sich so nach dem Wetter richten, dass sich thre Wanderwege
nur sehr selten iiberschneiden und man so gut wie nie mehre-
_re Himmelsdrachen zugleich sicht. Das ist wohl auch besser
A : _tg_tsﬁchlich leben sie in den Wolken, die sie durch ihre
5o sehr verdichtet haben, dass sie hier Horte errichten
nten, wo sic magische Artefakte, Schriftrollen und andere
5tbarkclteﬂ, aber auch scheinbaren Tand wie bunte Vogel-
fe&em sammelﬁ

werden Himmelsdra-
chen bisweilen als Dies
ner des Chrysir verehs
und auch viele ander
Volker glauben, das
die Himmelsdrache

so etwas wie die Hiis
ter der Liifte sind un

alle Eindringlinge da
rauf dberpriifen, of
sie sich wirklich dal
Fliegen verdient ha

ben. Ob sic diese Auf

e g,
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Indem sie damit drohen, ihnen bei Ungehorsam die Fliige
zu zerstibren oder magisch die Flugkrifie zu nehmen, kon
nen Himmelsdrachen andere Fliegende unter ihre Herrschal
pressen. Manche ilteren Himmelsdrachen haben angeblid
ein regelrechtes Gefolge aus Ashariel oder Krisra, die als il
Boten, Wichter und Handlanger agieren — wobei natiirlid
keineswegs ausgeschlossen werden kann, dass die Gefliigd
ten den Drachen nicht aus Furcht, sondern aus Hoffnung a
Belohnung dienen.




’ echistag der Vierten None im Raia
(33. Tag im VI. Oktal)
N\ Wahrlich, die einzelnen Herrschaften. Makshapui-
s sind reicher; als ich es mir hétie vorstellen migen,
wher noch als die meisten imperialen Provinzen. Da es
wen Horas gibt, der das ganze Land eint und Zusam-
marbeit fordert, kimnen die herrschenden Amavnirfiirsten
mder hemmungslos befehden und wm Einfluss und
kémpfen. Wir haben Sharapur umgangen und sind
auf ein Flussboot umgestiegen, das mahaliabwdérts fuhr.
Ser in Sulas ist man mit dem méchtigeren Nachbarland
wmagar verbiindet und der Radjar sieht das als Freibrief,
b zeoen das gar nicht so entfernte Radjarat Nandramurti
Sampfen. So wurde mir gesagt, dass dessen Herrscher
hiesigen Radjar beleidigt habe. Ich selber vermute
sch, dass sich in diesem Land benachbarte Reiche immer
enseitig tiberfallen, wenn der Gegner schwach erscheint,
# dass alle griferen Allianzen nur Dekoration sind.
Jedem Falle aber wurde uns angedeutet, dass wir iippig
shnt wiirden, wenn wir Radjar Gonshar von Sulas einen
st in dem bevorstehenden Kampf erweisen. Ich werde es
sinmal anhiren.

. . treittag der Vierten None im Raia
‘ (35. Tag im VI. Oktal)
~ Der Palast ist ein Traum aus Edelholz und Gold,

wour- und Safrantuch, alles in satten Braun-, Rot- und
dionen. Der Radjar empfing uns persiniich und duflerte
% gelangwelll in einer alten Form des Amaunal, ein
weer amanischer Wiirdentrdager iibertrug das ins Maha-
wsche und ein etwas niedrigerer menschlicher Hifling
Smetschie ins Imperiale — danke, ich habe begriffen, was
mir damit tiber meinen Status sagen wollte.
chdem ich grundsdtzlich angedeutet hatte, dass ich
whaus bereit wire, einen erbetenen Freundschaftsdienst
Leisten, wenn der Radjar seinerseits so freundlich wdre,
Reisekasse wieder aufzufiillen, dauerte es nur noch
Paar Stunden, bis wir uns geeinigt hatten. Ich erfuly;
s der Radjar in seiner Weisheit beschlossen hatte, den
Slassigen Krankungen dwrch den Hevrscher von Nan-
wmurti nichl linger voller Geduld zuzuhiren, da das
s voll sel. In Kiirze wiirden die Pardir des Radjars auf-
when, wm die nandramurtischen Pardir zu vertrethen und
Dijrfer in Besitz zu nelunen, die von Alters her Sulas
sehiirten, aber vor einigen Menschenaltern aus Grofmut
Reiche Nadramurti iiberlassen worden. waren und die
zuriickgefordert witrden.

Sildner kimpfen wollte, doch wurde ich 'séfnmfgi
ne Aufgaben anders ldgen Ich wurde geb ;

moglzdz fwlf auf a’ze Sicherheit von 7
zu achten. Anscheinend sind diese Tiere
ste werden zugleich von den Bmi als DBI? !‘8’1‘3& bgtvack-
ten, darum sollten wir verhindern, dass die abziehenden ;
feindlichen Pardir (oder die anriickenden eigenen Pardzr)
die Gelegenheit nuizen und die ‘Grontus’ abschlachien.
hnentag der Fiinften None im Raia
(38. Tag im VI. Oktal)
Es ist seltsam. Wir haben Schirpen, die uns als

" Sulasis ausweisen, doch es fiihlt sich unheimlich an, dass

uns eimge Tausend Pardir unhirbar folgen. Wir haben nur
einen Tag Vorsprung vor der ‘eigenen’ Armee, und selbsi
wenn die amaunischen Offiziere unseren Status respektie-
ren, vor den tumben, bosartigen Panthermenschen miss
man auf der Hut sein.

Vir sind fliehenden Dschungeljigern begegnet, die einiges
Interessantes ither die wahren Griinde des Kampfes be-
richteten: Ublicherweise lebt im Dschungel zwischen den
Stadtstaaten ein wehrhafter Tighrivstamm, der seit langem
Kriege durch seine reine Anwesenheil verhinderte. Wer
auch immer durch sein Gebiet zieht, kame nach harten
Kampfen mit den Tigermenschen geschwicht und blutend
beim ausgeruhten Verteidiger an. Dach jetzt hat die Ankmzj‘i
einer Dmcizenedzse die Tighrir dazu gebracht, sich sidwdrls
in die Kiistensiimpfe zuriickzuziehen — und Sulas will das
ausnutzen.

pfertag der Fiinften None im Raia

(41. Tag im V1. Oktal) =

Wir haben die Drachenechse gesehen! Eine ma-
Jestdtische Silhouette zog vor der Sonne entlang und, ich

muss es zugeben, wir haben uns versteckt. So konnten wir :;.

beobachten, wie das Geschapf an einem Flusslauf landete
und miihelos ein Tapir zur Strecke brachte. Mushuwalo
behauptel, es sei ein Weibchen, das nach einem Nest fir die.
Eiablage suchi, denn die Paarungszeif liegl einige Nonen
zuriick.

Ich frage mich, ob ‘wnsere’ Pardiv das Ziel lebend erreichen;
aber letztlich ist das einerlei — wir werden unsere Mission
erfiillen, und der Rest ist mir egal.

b R TANEAEN S P,




Drachenechsen sind vor allem am Tag aktiv. Sie ruhen in d
Nacht, miissen sich aber anders als viele Echsen am Morg

nicht erst aufwirmen. Dennoch ist ihre bevorzugte Jagdz
der Nachmittag.

ese machtlgen Rep‘:ihcn, die zu crstaunhchcn Fiug—
e Lagf: sind. B/Ianche haben die Theorie

Drachenechsen sind Vierbeiner, man hat aber schon gesehen.
= chn e wie sie sich auf die Hinterbeine aufrichten und ihren Schwanz
g gestreckten . als Stiitze benutzen. Vor allem die vorderen Krallen sind wir
achsene Drachenechsen erreichen in der Regel cin Ge- | kungsvolle Waften. ]
- wicht von. bis zu 200 Stein. Thr Schwanz ist eher stumpf und | Der einzelne Sporn mitten im Unterkiefer hat wohl zweier
dick und erreicht etwa ein Drittel der gesamten Korperlinge | lei Kriifte: Zum einen kann das Geschdpf damit beim Beifer
von bis zu drei Schritten. dem Opfer ein Gift verabreichen, das rasch totet. Anderer-
7 - seits aber ist dieser hornige Stachel so sehr mit dem Gift ge
triinkt, dass ein kriiftiger Atemstol} bereits unzihlige feine
Giftrdptchen mit sich triigt. Wer von diesern Hauch ge
troffen wird, der windet sich in krampfhafter Ubelkeit. De
starke Unterbiss der Kreatur wiederum schiitzt sie daver,
sich selbst mit dem Sporn am Maul zu verletzen.
Der Speichel der Drachenechsen ist meist blutrot, denn ih-
re inneren Zihne sind mit dem Zahnfleisch tiberwucher
das beim Beilien und ZerreiBen zerschlissen wird. In thre
Maul herrscht daher ein Gestank wie von faulendem, gif
tigem Fleisch, ohne dass den Kreaturen das etwas auszu
machen scheint. Thre Zunge ist eitergelb und gegabelt;
beim Schniiffeln bewegen sie sie schnell vor und zuriick

Sie fressen, indem sie die Nahrung mit den Vorderliufe
zu Boden driicken und dann mit ihren kriftigen Kie
fern grobe Fleischklumpen herausreifen, die sic ganz
verschlingen. Thr blutiger Speiche! hilft beim Schlucke
dieser Fleischklumpen. Bei einer cinzelnen Mahlzeit
- kénnen sic fast drei Viertel ihres eigenen Gewichtes auf-
nehmen. Danach schleppen sie sich an einen moglichst
sonnigen Platz, um zu verdauen. Selbst grofie Drachen-
echsen brauchen nur acht bis zehn Mahlzeiten im Jahs
Wenn die Verdauung abgeschlossen ist, wiirgen sie cine
iibel riechende Masse aus Horn, Haaren und Zihnen in
einer Hille aus Schleim aus.
Sie leben als Einzelginger und kommen nur im Shinxi
oder Brajan zur Paarung zusammen. Die Minnchen
kimpfen um die Weibchen, die Eier werden in Rai
gelegt. Es gibt in vielen Revieren bevorzugte Nistplitze
tiir die Eiablage, um die die Weibchen vor dem Lege
kimpfen. Die Eier brauchen lange, bis die Jungen im Zatu-
ra des folgenden Jahres schliipfen. Der Dorn am Unterkiefer
ist bereits bei den Jungtieren voll entwickelt und hilft beim
Durchbrechen der harten Eierschalen. Dennoch fallen nich
wenige Jungtiere anderen Riubern zum Opfer und werden
gefressen — manchmal auch von ihren Nestgeschwistern, bis

D1eqe Geschépte kénnen nur
schfecht héren und sehen bei Tage gut, bei Nacht hingegen

nur mifig. Sic scheinen cher Bewegungen als reglose Formen
wahrnehmen zu konnen und mitunter hilft es einem mog-
lichen Beutetier, einfach bewegungslos zu verharren — doch
#t awch nicht, denn auch leblose Kadaver wecken seinen Ap-
: Auch wenn sie Aas nicht verschmithen, jagen sie auch | nurdas stirkste Tier iibrig geblicben ist. Es heifit, sie braucher
- gerne, indem sie der Beute auflauern und dann iiberraschend | ungefihr zehn Jahre, bis sie herangewachsen sind.
u_f's'ie_ zustitrmen oder sie im Flug angreifen. Sie kénnen fiir { Auch ohne festen Hort sind sie reviertreu und eine groBe Ge:
i fahr fiir Reisende. Thre Magie ist schwach und beschrinke sich
meist darauf, den massigen Leib elegantin der Luft zu halten,

&

- Strecken schnell laufen, sind aber ebenso schnell er-




Ein halbes Jahr ist seit jenem zmsglfgen Tug in Si-
; dor Valantis vergangen, und wie beveue ich es. Hier
s heif, hlebrig, allgemein eklig, von den Gefahren ganz
schweigen. Eine erbirmliche Weise, eines der grofien
ssfeste zu begehen — in einem schiammigen, menschen-
wassen. Dorf voller kinderfressender Riesenschnecken. fa,
mecken.
h eine Demiitigung — genau das, was sich ein Maksha-
n hiitte ausdenken kinnen, um einen imperialen
aten zu erniedrigen. Diese Groniu sind feite, unge-
pwerlich schleimige Riesenmollusken ohne Verstand oder
seglichkeit, die sich trige fressend iiber Felder bewegen
sie 50 in stinkende Schlammsuhlen verwandeln. Zuerst
2 wir uns noch gefreut, nicht gegen nandramurtische
dir kdmpfen zu miissen, da der “Feind’ das Dorf Mu-
sarana schon gerdumt und eine besser zu verleidigende

waren, um hmter unseren’ Reab,en a:ls
boteure zu dienen. Und dann begriffen

handgmﬁen Zafmen dach sehr Tespektehy‘laﬂend sei

Am Schluss haben wir es riskiert und mit Hiife v

thes Magie eimen ... Anveiz geschaffen, um die Drachen-
echse anzulocken. Sie hat sich zwei der verfluchten Biester
gegriffen und eines direki verschlungen, und die anderen
haben den Wink verstanden und sich in den Boden zuriick-
gezogen, wo sie hoffentlich bleiben, bis buchstiblich Gras
iiber die Sache gewachsen ist.

== Allesfressender Segen fiirs Land ~——~~

' ast iiberall im tropischen Dschungel kann man die
Diese Kre-
aturen sind trotz ihres seltsamen, gar bedrohlichen
Aufieren ein von den Einheimischen geschitztes, wenn auch
wecht domestiziertes Nutztier. Der gut anderthalb Schritt lan- l
&= knochenlose Leib ist in wulstige Segmente aufgeteilt und

ritselhaften Grontuschnecken antreffen.

2ut dem Riicken mit diinnen Hornplattchen gepanzert. An
seaner dicksten Stelle hat er einen Umiang von gut einem {
Balben Schritt und der Schwanz endet wie bei Regenwiir- ,
mern und vielen Schnecken in einer Spitze. Der sehr groBe

Sopf hat cin mit zwolf meifelihnlichen Zihnen bewcehrres %
Maul, am bemerkenswertesten sind jedoch fraglos die beiden |
an Stelle von Augen aus dem Kopf herausragenden, gut ein
Schritt langen Tentakel, die in grofien Fangplatten mit Saug-
aapfen enden. Mit Hilfe dieser Saugnipfe packt die Gronw- |
schnecke ihre Nahrung und stopft sie sich in das Maul. Auch |
wenn sich die Grontuschnecke iiberwiegend von pflanzlicher
Nahrung ernihrt, ist sie doch durchaus in der Lage, Fleisch
=u verdauen, vor allem das von Kadavern und Kleinteren bis

2a der GréBe eines kleinen Tapirs. Es gibt dic weit verbreitete
Warnung, dass man keine kieinen Kinder in der Nihe von |
diesen Kreaturen alleinlassen darf, denn was auch immer von
den Tentakeln gepackt wird und an den Saugnipfen hingen
.Hcibt, verschwindet unwiderruflich im Schlund des Weich-
meres. Die Schnecke packt mit ihren Tentakeln Biische und
Baume und zieht sich entweder dorthin oder aber zerrt die
Nahrung direkt zum Maul. Mit den Meifielzdhnen kann sie
selbst tropisches Hartholz zerkleinern. Die dabei entstehen-

den Holzspine sind erwiesenermalien sehr gut fiir das Wachs-

tum auf den zuritckbleibenden Feldern: eine Grontuschaecke
rodet auf diese Weise mehrere Rechtschritt Land pro None.
Die Kreaturen sind nicht intelligent und da sie anschemnend
alles verdauen koénnen, sind sie nicht wihlerisch bei ihrer
Nahrung. Und so werden auch Biische mitsamt darin befind-=

lichen Vogelnestern, gliicklosen Baumhérnchen und jeglichen =

Kreaturen einfach einverleibt. Fest steht, dass wenn jemand- %
versucht, der Schnecke ihre Beute aus den klebrigen Tenta-

keln zu entreiBlen, diese oftmals verletzt oder im Falle von = & '

Gegenstinden unbrauchbar sind, denn bereits die Saugnipfc
sondern eine Verdauungstliissigkeit ab, die die ;\’ahfur’;g_
weicht. Tatsichlich scheint das alles zu sein, was Crontus an-
treibt: so lange zu fressen, bis sie sich vollgestopit in die Erde
zum Yﬂ:r‘lauu1'1g<schiafz.uriick'/ichcn \Vt:nn sich"'eine Schne- :

was be1 manchen Ln?n.und1gen zu dem Glauben fihrt, da-ss :
diese Kreaturen sich in Luft aufltsen kinnten. In der Erd
ruht das Tier teilweise mehrere Nonen, bis sie sich withleng
und fressend unter der Erde fortbewegt und oftmals mehrere
hundert Schritt weiter entfernt wieder ans Tageslicht kommt.
Dieses Eingraben in di{- Erde f:rzeugt einen auBergéwﬁﬁnlicb

zihe Schleim schiitzt ithren tingepanzerten"‘iieib vor Verlet

zungen durch spitze Sticke, scharfkantige Steine und dhn.




lich- mehr als ein paar dieser Perlen zum Verkauf an?
bieter, sieht sich schnell mit dem Verdacht konfrontiert,
eines der wertvollen Nutztiere getétet zu haben. :
Es scheint bei den Grontuschnecken nur doppelge-
schlechtliche Wessen zu geben, die die Apophallation
pflegen: Bei der Paarung umschlingen die minnlichen’
Geschlechisteile einander und befruchten das jeweils:
andere Ticr. Dabei kommt es wohl hiufiger vor, dass%
das Tier, das sich zuerst befreien will, einfach einen’
Phallus abbeiBt. Der ‘Kastrat’ iiberlebt, kann sich aber’
nur noch als Weibchen fortpflanzen. Der Vergleich:
mit Grontuschnecken gilt als eines der wenigen Mit--
tel, um die gewdhnlich ausgeglichen Ravesaran zur
Weiliglut zu treiben.
Die winzigen Jungen, oftmals zwei Dutzend, wer-
den durch den Schleim in die Erde gebracht, wo im |
Verlauf von zwei Monden die stiirksten Exemplare
aus der Erde kriechen, in der sie vermutlich auler
Wurzeln auch ihre schwicheren Geschwister gefres-
sen haben. An Beutestiicken kann man von ciner to-
ten Grontuschnecke bis zu einem Dutzend Perlen
ernten. Die Haurt ist nicht verwertbar. Das Fleisch
ist auber fiir Pardir, denen es als Delikatesse dient,
kaum genieBbar, da es einen stark faulig-kotigen
Geschmack hat.

e R perlichen Ausscheidungen und ist wie
e Dung sehr gut fiir die Fruchtbarkeit des Landes. Das Leben
& cines gewbhnlichen Menschen zidhlt wenig im Vergleich zu
dem Nutzen, den die Schnecken fiir die Landbevélkerung
~~haben, und wehe dem, der es gar wagt, eine Grontuschnecke
- zu verletzen oder gar zu toten. Denn die Kreaturen sind zwar
chr zih und nur an wenigen Stellen zu verletzen, aber eben
nicht unverwundbar.

Die empfindlichsten Stellen der Schnecke sind neben dem
auch die kaum erreichbaren Liicken zwischen den Hornplat-
n und die Stellen, an der die Tentakel aus dem Kopfwachsen.
inc Grontuschnecke, die in der Mitte des Leibes durchtrennt |
rd, hat eine gute Chance, diese Verletzung zu tiberleben, da
sich im Verfauf von wenigen Tagen ein neuer Hinterleib bil-
det. Der Hinterleib hingegen stirbt, was auch eine Maglich-
keit derPerlenernte bietet: An den Sciten sicht man zuweilen
arte Hornkugeln, urspriinglich wohl spitze Steine, die vom
im eingehiillt und dadurch von der empfindlichen Un- | §
tite ferngehalten werden. Im Laufe der Zeit kinnen diese | §
Kugeln Perlen bis zu einer GrisBe einer Hand hervorbringen,
belichter Schmuck bei Reichen, die allerdings selten wissen,
.'a‘_s del: Ursprung dieser schwarz-goldenen Perlen wirklich ist.
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| - chaffenstag der Zweiten None im Chrysir

~ (10. Tag im VII. Oktal)

!,l . Mit dern Ehrengeschenk des Radjars in der Tasche
wachen wir uns auf, Sulas schnell zu verlassen. Ich traue

wem Herrscher nicht und bin froh, wenn wir in Lanagar
wd, anderthalb Tage flussabwiirts.

/\ ckertag der Zweiten None im Chrysir
(12. Tag im VII. Oktal)
Lanagar ist eine noch reichere Stadt, dank des
st besuchten Hafens. Allerorten hirt man viel Lob iiber
Radjara der Stadt, Maniba Jay, thre Untertanen sind
hrlich begeistert, seit sie die Seefahrt fordert und sogar
Wem griperen Melakkam harte Konkurrenz macht. Ich wer-
das ausnutzen und will versuchen, mit dem Schiff nach
mdrabar zu fahren und von dort novdwdrts, entweder
Balan Cantara oder Trivina, ganz wie der Wind uns
bt und wir Befirderung finden.

ckertag der Zweiten None im Chrysir
(14. Tag im VII. Oktal)
Der Wind ist umgeschlagen, als wir die Kiiste hin-
uns gelassen hatten. Er kommt nun von Ost bis Nordost
freibt uns formlich tiefer in die Schwadenbucht hinein
aus ihr heraws. Mit solcher Geschwindigkeit sollien wir
m Annathra sein, das am innersten Punkt der Buchi
wwen ist. Der Schiffsherr erzdhlt viel tiber die Launen
b dortigen Radjarins: Shatu Kanebjan, der ebenfalls
wizig eine Kriegs- und Handelsflotte unterhélt und
& seine Biindnisse immer kurz davor stehi, den Zorn
achtigen Talameni auf sich und seine Stadt zu ziehen.
uman (unser Schiffsherr) ist natiirlich sehr interes-
B 2ws derlel drohende Seekriege angeht.

uhetag der Zweiten None im Chrysir
(18. Tag im VII. Oktal)
nnathra ist kleiner als Lanagar und mir fallt auf,
s Dotz der Kiistenndhe weniger feucht ist. Im Siiden
udt beginnen wohl bereits die weiten Savannenge-
iz sich direkt bis zur glithend heiffen Narkramar-
ersirecken. Mir fallt auf dass die Leute hier von
shenden warmen Jahreszeit reden — sie bestehen
& dass es hierzulande im Winter heifer wiirde als im
w auch wenn der Unterschied nicht stark sei. Ein
sames Volk.

Ohne ngendweldw Geleit- und G
ich mich ganz auf meinen personlichen Rang
Zugang zur guten Gesellschaft zu bekommen. Leider ker
ich die Sitten nicht und weif nicht, was es wert ist, fiir die
néichsten Tage von einem makshamaunischen Adligen zur
Teilnahme an der Libellenjagd eingeladen wefdm 2u st
Nun, schaden kann es gewzss nichi.
Mushuwalo missféllt, dass wir nicht mehr im feuchten Ur-
wald sind, aber die anderen begriifien es. Rhorrhach evklirt,

die Landschaft erinnere ihn an die miitterlichen Geschichten

von der hetmatlichen Savanne. Wenn das blof keine newe
Peinlichkeit mit sich bringt ...

arkitag der Dritten None im Chrysir

(22. Tag im VII. Oktal)

Ich hatte erwartet, wir wiivden Libellen jagen
— die flinken wendigen Flieger sind mit der Schusswaffe
verflucht schwer zu erwischen, selbst wenn es schrittlange
Exemplare sind. Dabei wird mit Libellen gejagt ...
Purunga, der Libellenhiiter; ist bereit, mar wéihrend des Aus-
rittes einige Fragen zu beantworten — solange ich wéihrend
der Jagd seine Konzentration nicht store.

Die altehrwiirdige Tradition der Libellave stammt wohl noch-

aus der Epoche, als ihre Ahnen in der glutheifen Narkra-
mar lebten und sich dort als Insektenlenker iibernatiirlich
mit den grofen Silamari-Libellen verbanden. Aus noch
immer geheim gehaltenen Griinden (und zu einer unbe-
kannten Zeit) verliefien sie die wiistenhafte Heimat und
zogen novdwidrts. Heute sind sie vor allem in den mahapr
tischen Lindern Tharpura, Makshapuram und Shindrabay
anzutreffen, aber auch in Cantera, im Nebelwald und soga
auf den Schwimmenden Inseln — tiberall, wo es schuwiil,
warm und wasserveich ist. Die heute von thnen abgerichie
ten Miridingar-Libellen sind deutlich kleiner und leichter
als die Silamari, aber auch besser einsetzhar.

Einige duferliche Kennzeichen der Feuergeborenen ha-

ben sich bei den Libellaven noch immer evhalten, so wie
ihre villige Haarlosigkeit und die Neigung, die Hout mit
permanenten Bildern zu schmiicken. Sie verehren einen

.f- = :
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Schutzgott namens Shinpay, der iiber die Libellen und zim

Hiiter gleichermafen wacht und dessen. Mysterien

allen Aufenseitern geheim halten. Auch vermdhlen

nur untereinander und bilden einen eingeschworenen K%‘
der wohl deshalb so weit geduldet wird, weil er so niitzliche
Dienste leistet.




df:ﬁ Trfypen gese
' c’iﬁm h"alb Schrit groﬁé grﬁnmetallisch schim-

=in Gedgﬂkﬁh ein Bild der gewiinschten Beute und
“entfernt die Haube, (Da jede Libelle gedanklich mit
~ihrem Besitzer verbunden ist, konnte es sonst leicht
geschehen, dass der Gedanke an irgendein Tier oder
cinen Zweibeiner als Beschreibung einer Beute an-
vesehen wiirde.) Die Miridangar steigt auf und sucht
im libellentypischen Zickzackflug nach dem ge-
wiinschten Jagdwild.
Was nun folgt, hingt von den Wiinschen des Jagers
ab: Manchmal hat sie bereits ihre Schuldigkeit getan,
sobald sie schwirrend in der Luft stehen bleibt und
dadurch anzeigt, wo die Beute zu finden ist.

Weit hiufiger aber wird erwartet, dass sie das Ziel

zielstrebig angreift und versucht, blitzschnell mit
den zwei giftigen Dornen am Schwanzende zuzu-
stechen. Wenn diese Stachel voller Gift sind, wird das
Opfer schnell entkriftet und es ist nur eine Frage der
- Zeit, bis sich das Gift durch den gesamten Korper
verbreitet hat. (Geht es darum, eine kleinere Beute
nicht zu téten, sondern lebend zu fangen, muss der
} Jagdlibelle vorher das Gift aus den Stacheln entfernt
werden; cine riskante Kunst, die nur ihr Lenker be-
herrscht.) Angeblich geht mit dem Giftschaden ein
E Ge.ﬁ.thl brennenden Durstes einher.
. r*vmic Adlige, die einen Libellar als Jagdbeglei-
ter anstellen, gilt es als ehrbar, sich in den Kampf
;g\egen ein Beutetier zu stiirzen, das schon halb be-
bt ist und weder richtig zuschlagen noch flie-

Dank ihres Giftes kann die Jagdlibelle auch grofie
Beute zur Strecke bringen, es wird gar von beson-
ders michrigen Exemplaren berichtet, deren Gift
angeblich einen Jharranothen erlegte. Gelingt es
~ ihriedoch nicht beim ersten Versuch, einen guten Stich anzu-
setzen, kann es durchaus passieren, dass sie selber zum Opfer
wirds = ; :
: er groben Gefahr fiihet jeder verantwortungsvolle
n Antidot mit, falls es zu Unfillen kommt — und an-
ich miuss es aus dem Gift genau dieser Miridangar-Libelle
hefe;csteilt worden sein, um zweifelsfrei zu wirken, bei einem
Universal-Gegengift sollen durchaus Lihmungserschei-
uﬂg"c'n ; d&ﬁpfaniﬁ[le zuri kb'leiben k'c'mncn.

im Wasser verrottet — das Gift der Erwachsenen trigt dazu
bei, dass passende Tiere beim hastigen Saufen verenden. Sind
die Larven herangereift, klettern sie auf Mangroven, warten,
bis die Haut ausgetrocknet ist, und kriechen dann in threr ge-
fligelten Form daraus hervor. Da eine Libelle nur abgerichtet
werden kann, wenn sic reif und noch nicht ‘geschliipft’ ist
muss man sic in den wenigen Stunden dieser Trocknung ein-
sammeln. Erfahrene Sammler durchstreifen dazu die Feucht-
gebiete, wobei es als groBer Erfolg gilt, wenn man pro None

mehr als ein Exemplar findet. Sobald die Libelle schltipft, er-
hiilt sie als erste Nahrung Blut von ihrem Herrn. Von Anfang
an saugt der Herr auch das Gift aus den Stacheln, um das
Tier an die Prozedur zu gewthnen, aber auch um Immunitit
gegen das anfangs noch nicht so konzentrierte Gift zu entwi-
ckeln und bereits frithzeitig ein Antidot herstellen zu kénnen
— denn gerade junge Jagdlibellen sind sehr aggressiv.

Eine herrenlose Miridangar ist praktisch wertlos, nur gut fiir
dekorativen Tand, doch einem Herrn kann ein getibtes Tier
eine reich bezahlte Anstellung garantieren.




chaffenstag der Vierten None im Chrysir

% (28. Tag im VII. Oktal)

e Allmdhlich kommen wir in den Bereich der Kam-

ir: Diese Amaunir gehiren wohl zum grofen maksha-

sanischen Kulturbereich, unterscheiden sich aber in vieler
Ssicht von den verweichlichten ‘Luxuskalzen’, an die

s dabei denkt: Sie sind harte, manchmal grausam und
Hirten gewohnt, Verehver des kriegerischen KaMalLu.
seeblich stammen sie von Ro-Kur ab, ausgestofienen Ge-

, die sich hier in der Savanne in mehreren noma-
swhen Gruppen zusammengeschlossen haben. Sie sollen
szschnell auf ihren Einhirnern aus der Wildnis kommen,

Radjarate am Savannenrand iberfallen und mit der

e wieder in den endlosen Ebenen verschwinden. Wenn
s so nich stimmi, so ist es doch wenigsiens eine roman-
che Legende.

A hnentag der Vierten None im Chrysir
(29. Tag im VII. Oktal)
Die Kamamaunir sind evschienen und haben wns
i einem Pfeilhagel vor unsere Fiipe deutlich gemacht, dass
warten sollen. Ihr Sprecher kam mit einigen Begleitern
wahrlich edlen Einhornhengsten heran und begann mit
amem Vortrag dariiber, wie wenig die Gester des Landes
0 unsever Anwesenheit hier halten. Unser Gastgeber Na-
wMiAh versuchte, von ihnen fieies Geleit zu erkaufen. Selbst
wr versteht ihve Mundart kaum.

Sie haben sich sc&ZzeﬁIzck damﬂf emgelassgn aber
len uns verbieten, d‘.r,e R;esemmwster zil _;a,g 7 -

(31. Tag im VII. Oktal)

Wir hatien gelobt, keine Renoster zu jagen
umgekehrt halten sich die Tieve nicht daran. Wir taten
nichs Biises, als auf einmal einer der Riesen hinter zwei
Termitenhiigeln auflauchte, uns sah und losstitrmte, ein
Wolke von Flzegew hinter sich. Flucht war da der bessere
Mut und wir sahen zu, dass wir auf die néichsten Baume
kamen. Nur Rhorrhach wagte den Kampf. trat beiseite und
schlug zu, als das Tier auf ein paar Handbreit Abstand
an ithm vorbeidonnerte, alles begleitet von seinem marker-
schiitternden Gebriill. Der Renoster stiirmte davon, ohne
anzuhalten, und Rhorrhach hob stolz seine Beute: Ob er
den Hals treffen wollte und verfehlt hat oder nicht, wer weiff
es — jedenfalls hat seine Schwertlanze dem Renoster sauber -
die Hornspitze abgeschlagen.

Spiter: Selbst die Kamamaunir sind beeindruckt und haben
uns wissen lassen, dass ‘der grope Lowe’ seine Trophde be-
halten darf. Rhorrhach hétten sie sie auch kawm anders als
iiber seine Leiche abnehmen kinnen. ;

~~—=~= Cingehdmter Biiffel ="

er Riesenrenoster ist der grofite und schwerste Ange-

hérige der groBen Familie der Monocornen und hat

nichts von der schlanken Eleganz seiner kleineren
lentfernten) Verwandten. Mit einer Schulterhéhe von fast
swei Schritt und einem Gewicht von anderthalb Quadern dh-
selter cher einem Biiffel als einem Hirsch. Die vier Beine sind
sammig und tragen cinen tonnenéhnlichen Leib, der Kopfist
breit und wird von seltsamen Auswiichsen gepriigt. Das breite
Maul triigt grofe Mahlzihne. Die Augen liegen seitlich am
Eopf und so besitzt der Riesenrenoster wie viele Savannen-
mere ein weites Blickfeld und bemerkt Angreifer frithzeitig, er
‘st jedoch kaum in der Lage, Dinge zu treffen, die direkt vor
shm liegen. Die schwartige oder hornige Haut ist nahezu kahl
‘wnd nur mit vereinzelten kurzen, harten Borsten bewachsen,
ia freier Wildbahn trocknet sie schnell aus und reifit dann auf.
Diec Warzen sind im Kopfbereich besonders zahlreich. Das
Stirnhorn ist das gréBte aller Monocornen, eher kurz und dick

snd von erheblicher Zerstorungskraft.

‘Riesenrenoster sind notorisch {ibellaunig und reizbar und da-
beriichtigt, auch ohne Provekation auf alles loszustiirmen,

was ihnen als Bedrohung erscheint — und das kann mitunter
auch ein Baum oder Termitenhiigel sein. Einen bewégnnggy
loses Ziel treffen sie und richten mit ihrem Horn grolien
Schaden an, doch schnelle Ausweichbewegungen von Tie-
ren kiinnen sie kaum nachvollziehen. Sicht sich eine Gruppg
von Personen einem Riesenrenoster gegeniiber, ist es oft da*:
Kliigste, sich schnell zu zerstrenen und das Tier damitzu ver-
wirren. Zwar greift es einen Feind mitunter auch mehrm;
hintereinander an, oft aber verliert es nach einem einmaliger
Vorbeistiirmen das Interesse. Wenn es jedoch ein _Opfep mit
dem Horn erwische, versucht es, den ‘Feind’ niederzuwerfen
und zu zertrampeln. Hat es einen Eindringling in sein Revier -
auf einen Baum gejagt, bleibtes oft stundenlang wac

der Nizhe oder versucht, den Baum zu entwurzeln

breiten Savannengtirtel nordlich der tropischen Urwilder
finden, aber auch in den Wiistensteppen zwischen Dschun—
gel und Narkramar, also in Te'Sumurru und im
Makshapuram. Die Geschapfe haben keine beson
spriiche an ihren Lebensraum — sie brauchen offes




m, agfiihig_gn} Boden, aber ausreichend Planzen-
ir Nahrung und Wasser zum Trinken und Suhlen.

e
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“in den Stellen hocken, wo sich ein Tier nicht mit einer dicken |
Schlammschicht bedeckt hat. Jiger berichten, dass sie in den
Wefen Rissen der Haut oft gefrifige Maden finden, nachdem
Insekten hicr ihre Eier abgelegt hatten. Man kann sich gut
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vorstellen, dass diese winzigen Plagegeister sehr zur Reizbar-
keit der Riesenrenoster beitragen.
Sie [ressen manchmal Gras, vor allem aber Knollen und Wur-
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zeln, die sie oft mit dem Stirn horn aus dem Boden with-
len; doch ebenso reiben sie auch Schasslinge aus und
werfen ganze Biume um, weil sie an die saftigeren Wur-
zelspitzen unter der Erde kommen wollen.
Riesenrenoster hinterlassen solchen Schaden und bend-
tigen so viel Futter und Wasser, dass die leonischen Hir-
tenstimme sie als lastige Konkurrenten und Schidiger
ihrer Blutbiiffel betrachten und zwar nicht ausrotten,
doch schr oft zum Ziel gemeinschafilicher Jagden ma-
chen. Andere Savannenvélker haben mitunter gefange-
ne Jungtiere abrichten kdnnen und gebrauchen sie im
Kampf mit einem Lenker und einem dahinter sitzen-
den Schiitzen oder Sibelfechter. Bei der Haltung ist es
unerlisslich, die Tiere regelmiBig mit Salbdlen einzu-
reiben, um das Austrocknen und Platzen der Schwarte
zu vermeiden.
Diese Tiere werden mitunter far ihr Fleisch und die

ledrige Haut gejagt, doch in threm Lebensraum gibt
es viele Arten, die beides fiir weniger Risiko bicten
_ und nur eine grofere Sippe von Jigern kann die
etwa vierhundert Portionen Renosterfleisch wirklich
vollig nutzen, ehe es verdirbt. Der knochige Kopf ist
eine begehrte Trophide und mitunter sicht man wilde
7 auberer. die ihn in Imitation der Optimaten zu ei-
ner Maske geformt haben, nachdem das angeblich be-
sonders zauberwirksame Horn als separater Fetisch
herausgebrochen und so eine “dritte Augendifnung’
erzeugt wurde.
Das massige Stirnhorn ist bei den meisten Vilkern
als Handelsware begehrt — nicht nur wegen seiner
Grife, sondern weil es bel einem so michtigen Tier,
das vor allem von unterirdischen Gewichsen lebt,
in besonderem MaPe mit den Kriften des Humus
gesiittigt sein soll. Sowohl das Entdecken und Un-
schidlichmachen von Giften als auch das Schliefien

. schrzuund man sicht ganze Trauben schwarzen GeschmeiBies | von Wunden und das Stirken der Manneskraft werden ihm

zugeschrieben, und manche Jiger stellen den Riesenrenostern
vor allem mit dem Ziel nach, das Horn zu erbeuten, das unge-
fihr zwei Goldmiinzen fiir ein durchschnittliches Exemplar

cinbringt.

T

e g WL e

Bge o - - 40
& AUBHIARA,




pfertag der Vierten None im Chrysir

(32. Tag im VII. Oktal)

Unser Jagdausflug hat uns nun schon weiter in
die Savanne gefiihnt, als ich gedacht hitte — doch ich bin
wettgehend auf meine Kosten gekommen und habe einige
schone Shadare und Laufvdgel erlegt. Rhorvhach erzihlte
mehrfach, wie sehr es ihn reizen kimnte, eine solche Bestie
zu fangen und wie eten Blutbiiffel zuzureiten, doch ich
hoffe. ich konnte es ihim ausreden.

Unser NaoMiAh jedenfalls halt nichts davon und will wohl
eine andere Beute jagen: die sechsbeinigen Windhornes,

die es hier in recht groper Zahl geben soll. Da sie fiir ihre
Geschwindigkeit beriihint und ihre Rastlosigkeit beriichtigi
sind, diirfie das nicht leicht werden. Doch das lilmende
Gift der Jagdlibellen sollte helfen.

echistag der Vierten None im Chrysir

(33. Tag im VII. Oktal)

Bislang haben wir die Tieve tmmer nur am Horizont
gesehen. da sie unglaublich schew sind. Dafiiy hommen
immer wieder abends andere Kamamaunir zu uns, setzen
sich ans Feuer, nehmen sich vom Essen und hiren unseren
Gesprrdichen zu. Das geht schon seit Tagen so. Heute aber
liep auf einmal einer die Bemerkung fallen, sein Stamm
hielte nicht viel daven, “KiRinHuaDa” zu jagen, weil
die geheiligt oder verflucht seien. Unser Gastgeber ist sich
sicher, dass er die Windhirner meinte, doch weiter wollte
er nichts verraten. Nur dass es unser eigenes Problem
wdre und der Stamm uns nicht bestrafen wiirde, war noch
herauszubekoninen.

uim‘ag der Vierten None im Gﬁry’szr -
(34. Tag im WI Oktal}

gewantet, nm,hdem wir in der Nake

hatten. Purunga hat seine Libelle bere

eines der sechsbeinigen Geschipfe. vor

haltend niher kam, schwirrte die Mmdangar los und tzeﬁ '
sich nicht abschiitteln, bis sie ihren Stich angebracht hatte.
Wenig spdter kehrte das schwankende Windhorn zuriick,
wm zu saufen, lief sich mithevoll auf die langen. stgksgge?i
Beine nieder, die nicht mehr recht gehorchen wollten, und
wir konnten es mit Netzen einfangen.

Maysylias wollte das Tier beruhigen, doch Sfaéédessen ist er
seitdem sehr fahrig und noch spmnglmﬁer als fiir einen
Satyaren sonst iiblich.

treittag der Vierten None im Chrysir

(35. Tag im VII. Oktal)

Die ganze Zeit nur Arger und Unfrieden. Auf mei-
ne Biite hin hat sich auch Avanthe dem Windhorn gendhert ;
und ist nun zornig, verwirrt und sehr unruhig. Was immer.
das satyarische Emnfiihlungsvermogen ihr verraten hat, -
es kann nichts Gutes sein. Die andeven sind awch streitlus-
tig und wir alle zweifeln laut an NeoMiAhs Plan. gleich
mehrere dieser Tiere [iir eine Zucht einzufangen. Welch
ein Irrsinn. Hiitte ich vorher gewusst, dass der verdammte —
Kater so etwas plant ...

Jetzt klingt auch noch das Libellengifi ab und vermuilich
wird sich das Windhorn bei einem Ausbruchsversuch selbst
verletzen. Tdite mir nicht leid. _
Wir haben aufgegeben. Die ganzen Mithen fiir ein einzelnes

Miinnchen, und wir héiitten niemals noch ein weiteves Wind--

horn fangen kinnen, ehe wir uns an die Kehle gegangen
wéiren. Ohne ein Weibchen aber hat eine Zucht keinen Sinn,
so dass wir das Tier freilassen. Es als Trophde mitzunehmen
wéire zu mithevoll. - =

—~==— Scheue Sechsbeiner in der Savanne —=~—r—

iese iiber aus seltsame Tierart findet man vereinzelt

sowohl in den Tropendschungeln des dstlichen My-

ranor als auch in den angrenzen Savannengebieten,
vor allem aber auf den weiten, offenen Ebenen des siidlichen
Makshapuram.
Hervorgegangen sind die Windhérmer aus zwei Tierarten,
die einst auf magischem Wege zusammengefigt wurden:
Das grofie Stirnhorn, die borstige Stechmihne und die langen,
ditnnen Beine stammen von einer nicht genau bestimmten
Monocornenart, die fraglos von der Grofie her dem Khardan

nahe stand. Die Anzahl der Beine, der muskultse Sehwanz
und die (hier zur Schidelfratze umgeformte) Knoc ngf:lt
des Kopfes sind ebenso wie das Fehlen von Ohrm

deutlicher Hinweis auf die Ahnenschaft des Hurda
zernasenschweins. Dadurch, dass die stachelige Miihné_'ﬁ

den ganzen Riicken entlang lduft, sind die Geschépfe als

dere herzlich ungeeignet, falls das die Abs;cht ihrer cinstigen
Erschafter war,

Wenn man sic zuerst sicht, so scheinen sie wahllos zusam-
mengefiigt und unfihig, sich 71 bewegen, doch wenn sie b -




und es vermogen, rechtzemg Schutz zu suchen.
Die langen Beine erlauben den Windhdrnern, die
hochsten Bliter der Antholisbiume abzuweiden,
die ansonsten nur von Moranthen erreicht wer-
den. Die Sechsheiner teilen daher nur selten ein
Revier mit den riesigen Laufvdgeln. Da sie weit
leichter sind, scheinen sie auf den ersten Blick
- weniger Nahrung zu bendtigen, doch ihre weit-

aus schnelleren Bewegungen kosten auch mehr
Kraft, so dass letzdich der Bedarf an Bléttern
wohl dhnlich ist. Dabei schrecken sie auch nicht
vor dem Verschlingen einiger Kerbtiere oder
eines Vogelnestes mitsamt Kitken zurfick.
_Andererseits stellen die iberlangen Beine auch eine gewisse
Schwachstelle dar: Zwar sind die Tritte mit den Hufen sehr
wirkungsvoll (und viele Tiere bleiben auf ihren beiden hin-
teren Beinpaaren stehen und treten mitden Vorderbeinen nach
Angreifern), doch ist ein Bein erst einmal ernstlich verletzt
_oder gar gebrochen, ist das Tier dem Tode geweiht. Wuchtigen
Tieren wie dem Riesenrenoster oder einem reizbaren Hiigel-
tier gehen Windh&rner deshalb am liebsten aus dem Weg. Im
“Grunde fillt ihnen das leicht, denn mit ihrer hohen Gestalt
und dem geschwinden Lauf sind sie die perfekten Fluchttiere
— schnell gewarnt und schnell in Sicherheit, wenn ihnen nicht
in Unfall widerfihrt, ]\fian kann ihnen eine gewisse Hektik

eilen. Nachts schlaien sie nur kurz und unruhlg, sagen ]ager
"‘ﬂd thre tiefm den Lnochlgcn Hohlen liegenden Augen sind

hm, um die Beine weniger zu expomeren, schiitzen das Riick-
~ grat mit der aufgerichteten Stachelmihne und verteidigen sich
mit dem Kopf, der fast v6llig von schiitzenden Knochen be-

3

decke ist und eine
langes Horn trigt. Aufier bei der Abwehr von Feinden
finden die Horner auch beim Kampf der Tiere untereinan-
der Verwendung, doch flichen die Schwiicheren meist nach
dem ersten Zusammenstol, ehe der Stirkerc ihnen den Hals
aufschlitzen kann, Windhorner sind untereinander notorisch
streitlustig und scheinen keinen Frieden miteinander zu fin-
den. Dass sie {iberhaupt Gelegenheit finden, sich fortzupflan-
zen, ist ein Ritsel.

Es gibt die Theorie, dass ihre stiirmische Geschwindigkeit
wie auch innere Ruhelosigkeit daher rithren, dass bei ihrer
Erschaffung ¢in Quintchen Essenz der AuBeren Domiine
Thesephai verwendet wurde, doch ist das schwer zu beweisen
oder zu widerlegen. Die Jigervilker in ihrem Verbreitungsge-
biet glauben allerdings durchweg, dass das Ticr etwas Daimo-
nisches an sich habe, da es die Geisterbeschwérer ihrer Stim-
me so sagen — doch das macht sie bei der Jagd nur vorsichtiger,
hile aber die wenigstén davon ab. Windhornfieisch ist unge-
nieBbar, doch was sie als Jagdbeute begehrt macht, sind die
extrem langen und doch festen Rohrenknochen der Beine, aus
denen Stibe, Blasinstrumente, Blasrohre und andere Waften
gemacht werden, sowie die sehr langen Sehnen, die bei Bo-
genbau und als Saiten Verwendung finden.



A hnentag der Ersten None des Gyldara
7 (2. Tag des VIII. Oktals)
Zuriick in Annathra. Wir haben die als stiirmisch

fene Zeit des Chrysir hinter uns und finden hoffentlich

ne gute Verbindung.

pfertag der Zweiten None des Gyldara
(14. Tuag des VIII. Oktals)
Das einzige Schiff. das wir in Annathra nach
Nordosten nehmen konnten, hat uns geradewegs nach
Diolopandang gefiihrt — ins Herz des Kampfes gegen
Melakkam, die Kerrishiter und wer weifi noch wen. Doch
r meine Begleiter ist das gar nicht so schlecht — denn der
wrst hat aueh Amaunir und Pardir als Soldner in Dien-
. Wiihrend auf anderen Inseln fremde Vilker umso
ablassender behandelt werden, je haariger und weniger
whiangenhafi sie sind, brauchen hier Leonir und Satyare
wm mit bisen Blicken zu rechnen. Nicht dass ich Angst
ihre Gefiihle hiitte, eher fiirchie ich Rhorrhachs Zorn-
shriiche.

echistag der Zweiten None des Gyldara

(15. Tag des VIII. Oktals)

Avanthe hat aus einer Laune heraus eine der hier

Beliebien Enthaarungspasten gehaufi und angewendet.
sagt, dass sie die schwiile Hitze so viel besser ertra-
kann. Zum Gliick muss ich ihr nicht sagen, wie, hm,
stirend ihre kahlen Ziegenbeine und das dawmengrofie

davinzchen aussehen, fiir den Spott sorgt schon Marsy-

|~

& sieht ganz danach aus, als miisste ich wieder als mit
msenden Worten verbramter Séldner arbeiten, um eine
ahrt zu verdienen. Aber der Vorschlag ist gut: Ein
srauier des Fiivsten verriet mir, wie sehr sich Seine Er-
heit doch iiber eine Blilte des Kupfernen Lotos [reuen
de. der nuy im Garten eines alten Schlangentempels
& der Insel Djanar zu finden isi. Doch diese Insel ist seit
1 von den lalamenischen Kerrishitern besetzt.
scheinend geht es den hiesigen Hiflingen nicht zuleizt
Serum, nolfalls alles abstreiten zu kimnen, denn derzeit
Nerrschi wohl ein briichiger Waffenstillstand. Also kommen
wer als neugierige Fremde gerade vechi.
' > uhetag der Zweiten None des Gyldara
(18. Tag des VIII. Oktals)
Ich habe jetzt den genauen Plan erfalhven: Ein
Weher bringt uns morgen in der Nacht zu einem Vorgebirge
orden Djanars; von dort sollen wir in kurzer Zeit das
L erreichen kimnen. In den drei folgenden Néichten wird
wewetls in der Nihe vorbeisegeln, wm nach uns Ausschau

u halten. Es kinute besEer aber 'auﬁjz schiechter se
Boot am Ufer witrde gewiss zufillig uafbezémnmen&“
rishiter stutzzg machen.

ckertag der Dritten None des

(21. Tag des VIII. Okials

Erst jetzt komme ich dazu,
machen. =
Anfangs lief alles ganz so, wie es geplam war — die ngr
fahvt, die Landung, der schnelle Aufstieg den kiistennahen
Berg hinauf. Doch als wir uns dem alten Tempel néherten,
héitte uns stutzig machen sollen, dass keine Wiichter zu :
sehen waren. Gewiss, die Kerrishiter haben Herzen kalt
wie Gold und sind scharfe Rechner, also werden sie nicht
an jedem alten Kultheiligtum einen grofen Trupﬁ pes!zerm
— und doch ..
Der Tem pfl war uralt und verlassen, die ungezihlien
Statuen an der Aufenwand kopf- und armlos und iiberwu-
chert. Kein Nachtvogel schrie, doch oft meiden Tiere den
Platz, wo einst Menschen gelebt haben. Und doch ...
Man konnte noch die Reste des Mosatkweges unter dem
Gras schimmern sehen, die Pfeiler; die einst ein Tor gewesen
waren, trugen noch rostige Angeln. Im fritheren Innenranm
wuchsen Biume durch die Ziersteinplatten und Lianen hin-
gen von den Resten der Dachbalken herab. Der Brunnen
war geborsten und nichis, gar wichts wies auf Bewohner
fun. Und doch ...
Wir ndherten uns dem zentralen Zierteich, der vollig mit
Lotosbliiten tiberwuchert schien. Viellewcht hiitte ich nur
eine Bliite schneiden und nicht versuchen sollen, eine ganze g__
Pflanze zu entwurzeln — denn so verlor ich die Umsicht
und bemerkte zu spdt, dass mich ein dunkles Augenpaari im
Wasser beobachtete, wo nach meiner magischen Erkunduﬂg ==
kein griferes Lebewesen als ein Fisch hiitte sein dmfe?i :
Ohne Vorwarnung brach das Chaos los, als hdtte eine ganze
Menagerie von Elementargeistern Ausgang: Wasser sprilzle,
Funken stoben, Steine hagelten herab und jihe Béen peit-
schen uns, und dazu erhob sich die schlangenhafie Kmﬁﬁzf‘f =
aus dem Wasser und gestikulierte drohend mit thren serks
klauentragenden Armen. :
Meinen ersten Zauber wehvte sie leichthin ab und so
erschien uns die Flucht als der bessere Weg, da wir gar
nichts iiber die Kriifte des Wesens wussten — und zu viel
aberglaubisches Geschuwiitz (wie ich da noch dachie) hatte
uns der Fischer tiber die méichtigen Sc‘hlanget*m'esen zmd
ihre Fliiche erzihlt, die verlassene Tempel bewoh:
beschiitzen. Doch diesen Fischer werden wir wohl n
wiedersehen, denn in der ersten Eile fiihrte unsere Fliu
uns tiefer ins Inselinnere, aufwdrls vom Tempel wo ich
hier schreibe. =




Ophidias sind eine Rasse von vernunftbegabten
Schlangenwesen, die sich von anderen serpentinen
/" Wesen durch ihre sechs Arme und ihren vage men-
schenibnlichen dbi‘:rkéirper mit dem fremdartigen Kopt un-
terscheiden: Trotz dﬁr Ahnlichkeit sind sie mit den Shindra
#  nichtniher verw _“ﬂdt“.ils ein ?\'Icnsch mit einem Neristu, d.h.
: "nur oberHAthlch_

Ophidias sind von griiner
‘Firbung mit vielfachen gelblichen Mustern, vor allem an
Bauch und Brust sind ganze Partien gelb. Im Urwald ver-
leiht ihnen das vorziigliche Tarnung, Sie werden bis zu neun
Schritte lang, auch wenn der Oberkérper nicht groBer als bei
Menschen wird — der gréfite Teil ihrer Linge sitzt im Schlan-
: gcnh:ib “dén sie meist unter sich zusammenrollen. Die sechs
___mden jeweils in einer Hand mit nur zwei Fingern und
= einem Daumen, die dennoch (und trotz ihrer scharfen Kral-
-len) sehr geschiclt ist. Der Kraftunterschied zwischen den dret
Armpaaren ist nicht aufBillig. Die zweli groBen, dunkelgriinen
is schwarzen Augen sitzen hoch oben und fast seitlich am
“Kopf des Ophidias, so dass er auch nach oben und hinten
sr:hzlucn kann und damit fast volhge Rundumsicht besitzt, an-

w Seicbsdmige Schlange —_——

dererseits scheint das jedoch seine riumliche Sicht und vor |
allem die Fihigkeit zum Fernkampt zu stéren. |
Im Kampf verwenden Ophidias vor allem ihre wirkungsvolle |
Magie, die sich auf die Naturbeherrschung stiitzt: Eine Theorie =
verbindet die Sechsarmigkeit mit den sechs Elementen, die an- |
geblich jeweils durch die Gesten einer bestimmten Hand mani- |
puliert werden. Dabei gilt der Kopfals der Kérperteil, der tiber
die magische Kraft als sicbtes Element gebietet. Mit Handzei-
chen bewirken die Ophidias elementare Effekte, die die Situati- |
on ihrer Gegner verschlechtern und sie zu Flucht oder Riickzug -
bringen sollen. Dabei sind sie nicht friedlicbend, cher feige und
jedem Risiko fiir das eigene Wohlergeben abhold. Ihre spitzen -
Zihne und Krallen setzen sie nur im duBersten Notfall ein.
AufGrund ihrer Nahrung verursachen ihre Bisse und Kratzer
allerdings mit einer gewissen Wahrscheinlichkeit zusitzlichen

Giftschaden in einer Wunde.

Ophidias leben im tiefen Urwald in den Tropenregionen
Myranors, vornehmlich auf den Inseln von Shindrabar,
doch berichten Reisende auch von ihrem Auftreten im
Pardirdschungel und noch weiter in den geheimnis-
vollen Lindern des fernen Westens. In weniger feuchten,
aber immer noch warmen Gebieten gibt es sie mitunter auch,
aber Wiisten meiden sic cbenso wic die Stidte der zivilisierten)
Vélker. Trotz ihrer unbezweifelbaren Intelligenz zeigen sie
keinerlei Bereitschaft zu einem friedlichen Zusammenleben
und dulden andere Vélker nur, wenn sie sie unterworten ha-

ben und als zaubermichtige Herrscher anerkannt oder gar als

Halbgétter verehrt werden.

Als Fleischfresser verzehren sie vor allem, was sie nicht selbe
jagen miissen: frisch geschlagenes Wild, von dem sie den ei-
gentlichen Jiger vertrichen haben, aber auch gefundene Nest
kitken und einige fleischig anmutende und riechende Pilze
und Schwimme. Am meisten lieben sie es, von gefiigigen Die-
nern anderer Rassen regelmiiBige Speise- und Trankopfer zu

erhalten.



==\ pfertag der Dritten None des Gyldara als Feldarbeiter gehalten werden. Dem Shingwa haben die
_ (23. Tag des VIII. Oktals) Urwaldbauern berichtet, was sie einem Haartriiger kawm
: Wir haben uns notgedrungen entschieden, einem anvertraut hétten: Angeblich entscheiden von Zeit zu Zf‘it
zu folgen, der hoffentlich weit abseits des Tempels das | die ranghiichsten Hohepriester, dass es an der Zeit ist, den
beer erreicht, und dann weiterzusehen. Zum Gliick haben | Geschipfen eine gesegnete Tempeljungfn s Gabe zuzu-
¥ den Shingwa bet uns, der als Spaher Grofartiges leistet | fiihren. Was mit den Maiden geschieht, ist unbekannt — von.
o vor Gifitieren und -pflanzen warnt. emem Ende als Nahrung iiber ein Leben in abscheulicher
Sklaverei bis zur entriickten Wiederkehr aus dem Wald und
] > echtstag der Dritten None des Gyldara einem fretwilligen’ restlichen Leben im Kloster reichen die
(24. Tag des VIII. Oktals) Behauptungen. -
Wir sind auf Einheimische gestofen — genauge- :
enl hat Mushuwalo sie zuerst gesehen, und das war treittag der Dritten None des Gyldara
ser Gliick: Denn hier sind die Bauern derartig in ihrem (26. Tag des VIII. Okials)
Ben Schiangenkult verwurzelt, dass sie wohl eine andere Die Warnungen warven nur zu wahr: Als Avanthe
“Suppenhaut wie den Shingwa respektierten. Ich danke mit Mushuwalo nach Nahrung suchte, wurde sie von einem
Schicksalsmdchten, dass sie nicht mit dem jagenden gewaltigen haarigen Ungetiim geschlagen, gepackt und e
srrhach zusammengestofen sind; sie wéren bestenfalls Jfortgeschleppt. Selbst Mushuwalo hatte es nicht bemerkt, ehe 3
der “zweibeinigen Raubkatze” auf Nimmerwiedersehen | es aus dem Blitterdach sprang. g f
Bisgerissen. Erneut: Ohne den Shingwa hdétten wir Avanthe bestimmt Eg :
shu konnte uns berichien, dass wir gar nichi so weil nichi retten kimnen. Er war es, der lautlos und unsichtbar
W Kerrish Djanar entfernt sind, wo die Kerrishiter ihren dem Réuber folgte und uns auf seiner Spur hielt. Nur so
SSizpunkt haben; in ein paar Tagen sollten wir es geschafft | konnten wir den Affenmenschen stellen, ehe er seine fiir uns
. Die Riickfahrt nach Djolopandang haben wir eh unerreichbare Heimat in den Bawmriesen der hohen Berge
wioren. Doch die Bauern warnten nicht allein vor den erveichte. Oh, wie wiitend war ex, als Avanthe die Gelegen-
shitischen Tributeintreibern, sondern auch vor den heit nutzte, seinem Griff zu entgehen, und wie briillte er
den Affenmenschen der Wilder; die viel furchtbarer als drohend, ehe ihn mein Hagel Eherner Dornen in Stiicke
gewihnlichen Grofaffen sein sollen, die hierzulande Tiss.

= Hoarige Baumbewobner =

mein bekannt als sanftmiitige Riesenatfen mit der | watun menschlichen Frauen angetan haben; doch es erscheint
Kraft eines Giganten und der Seele eines Kindes. | schier unglaublich, dass die Shindrabarer derartige Siuglinge
st die vage menschendhnlichen Gesichter der rotbepelzten | mit starkem Haarwuchs nicht einfach getitet haben — und die

. ic Hariwatun der Inseln von Shindrabar sind allge- | tenzufolge liegtihr Ursprungin der Gewalr, die einzelne Hari-

&=nen sind ungeschlacht, aber freundlich. So kénnen die | verunreinigten Miitter mit ihnen. Wahrscheinlicher ist es da
Biadrabarer sie auch ohne gréBere Gefahr als Arbeitssklaven | schon, dass es tatsichlich Gruppen entwichener Hariwatun
en, die schwerste Lasten tragen, Fahrzeuge zichen und | gab, die sich immer wieder Menschenfrauen geraubt haben
ald roden, und so mit den Generationen immer menschenihnlicher ge- =

alte Sage behauptet, dass schon im lange verstrichenen | worden sind. Eine weitere Vermutung ist zu phantastisch, um
==en Aon, weit vor der Besiedlung der Inseln durch Men- | sie hier wiederzugeben.

gen, der Gott (oder Gigant) Halimaton von den zauber-  pomy, im0 :

gchtigen Shindra tberlistet und gefangen gesetzt wurde. -
h mussten seine Schutzbefohlenen, die Hariwa- © EHEUEHEE. ich maichte hierauf die (Si‘?’lfi‘ﬂ ungen
.. erst den Schlangenwesen und spiter bis heute den  ° o Reisgt b I b 3 g lq .
mschlichen Schlangenpriestern dienen, ohne dass es je 7 ageouci uveisen, aus dET'lEF’l SIL‘!? dlesg
pesnem Aufstand gekommen wire. :: Yhﬁ’f)?‘ft’ sehr wohl ableiten lasst. @amif e,
%5 die sanften Riesen sind zugleich die Vettern einer i aithisi : ; o 7
B 5 ficheron At von: Geschipfen, die weniger 1 ~GHES iber ihre Wahrhaftigheit mmpliziert werden.

gmmenschen als Menschenaffen sind. Einigen Geriich-

[ jedoch




cinschiichternd. Andererseits werden ihnen auch menschlicl
hts7ugen, k!clnen Attgen, gmﬁen Oh- | Eigenschaften zugeschrieben, die Tiere gewthnlich nicht ha
ase und sptf;&::ﬂ.Zﬂ;hn_(:q.i hre starke kupfer- | ben, so sollen sie lachen und weinen kénnen. Ein Merkmal
chaarung Billt besonders auf Brust und Riicken | echter Menschen und anderer kulturschaffenden Rassen tei-
. tlich dem Kopf) anf. Sﬁ'_e laufen vorallem aufihren | len sie jedoch nicht: Sie verwenden kein Feuer und haben vor
Fiifien und stiiezen sich nur sehr selten auf die Hiinde auf, | Flammen einen groBen Respekt, wenn auch keine iiberwilti-
seﬁxﬁ:mn il rem im Vergleich zu den Beinen schr lang gende Angst. '
& sind 1hnen auch von groﬁem ’\Iutzcn, Naturgemiif} leben sie vor allem im tiefsten Dschungel, vor
allem in den immer nebligen Héhen, und sind nur selten in
den von Menschen be-
wohnten  Tieflindern
nahe der Kisten zu
schen, wenn sie nicht
gerade in grofier Zahl

za pﬂuckgn, an d enen
_sic mit ihrer Masse
~ nicht entlang klettern
kéﬁntﬁ'.'Ht)'_ﬂl'qben,'ih
den Bidumen errichten
: _sie auch 1hmnestahn-
- lichen Behausungen,
die mirunter so gutmit
harten Warfobjekien
wie Niissen und spit-
~zen Stocken bestiickt
sind, dass sie schon Fes-
mingen genannt wer-

einen Raubzug unter-

nehmen und alles fort-
tragen, was ihnen niitz-
_ lich erscheint — dazu
- zihlen neben Nahrung,
Werkzeug und Waffen
auch bunte Tuche und
Schmucksteine, die
sie sehr schitzen. An
manchen Plitzen soll
es auch zum stummen
~ Handel zwischen mu-
tigen  Shindrabarern '

~ den miissen.
Anders als die Hari-
watun ftragen sie oft

einen lLendenschurz und Affenmenschen

und gebrauchen ein- kommen, bei dem erst

fache Waffen, wenn sie eine Seite thre Waren
an vereinbarter Stelle
ablegt und sich zu-
riickzicht, so dass die
andere ihr Gegenge-
'~ bot dazu legen und

man allmihlich zu

sie bekommen kénnen.
Waffen aus Holz, Stein
- 3 und Knochen stellen sie
auch selbst her.

Es hilt sich hartniickig
Spekulation, dass di-
: Mischlinge aus Hari-
‘watun und Shindrabar-
ern vom Gott Halimaton
~ nicht mehr als Teil sei-
nes . Volkes

einer wortlosen Eini-

gung kommen kann.
Es heiPr, Affenmen-
schen seien von ei-

nemn besonderen Hass
auf Schlangen erfiillt,
: von der kleinsten Viper bis zum michtigen Python, und wiir- :
sind sic auch nichr den Schlangenpriestern untertan und wi- | den diese bei jeder Gelegenheit zu téten versuchen.
 dersetzen sich ihnen nicht nur, sie scheinen auch ihren Sturz | Affenmenschen gibt es vermutlich auf allen Inseln des Archi-
~ anzustreben, so weit sic zu langen Plinen éiberhaupt in der J pels und wohl auch in wilderen Gegenden des gegeniiber- |
Ldgc sind: ebenso treten sie aber auch allen anderen Erober- liegenden Makshapuram, auch wenn sie dort wohl nur mit
emn uﬁd Eindringlingen gegeniiber feindlich auf und das mit | Miihe den michtigen Tighrir widerstehen konnen, Ebenso ist
zu héren, dass die Serover mit Zustimmung des Hoheprie-
S zu zweieinhalb Schritt sind sie kleiner als ihre tie- | sters von Lodalungun nahezu alle wilden Hiinen der Insel alsJ
5 Vettern, aber ihre natiirliche Wildheit, thre Gerissen- | Saldner in ihren Dienst genommen haben, bei denen es sich
- heit und ihr Wille zur Grausamkeit machen das im Kampf | wohl um Affenmenschen handelt — so dass man diese Wesen
‘meﬁr als meze—édénn sie kﬁmpfen nicht nur, um eine Flucht‘ wohl auch im Norden iiberall antreffen kann, wo die Kauf-
fahrer Serovias ihre Interessen verfechten.

angeschen
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EWR nach den Toxten aus Shindrabar
n die fhufzeichmmgen zymelmend sporadischer
lw:kenhaﬁ Ieh vermute, dass eine Keise
ch die siidlichen Meere folgte, wndd habe ste
wisprechend geordnel.

rosttag
Es ist Winter, angeblich, doch hier in Eshbathmar
scheint es eher sommerlich und die Leute behawpten,
s sei thre warme Jahreshdlfte. Seltsam.
newen Fremdenviertel spielte sich etwas Bemerkenswertes
Eine grifere Schar von Zingdurus zog von der Wiiste
iiber und schaute sich so neugierig wm, als besiifen die
afen Reptilien Verstand. Zugleich aber waren sie nichi
se genug, wm von den Lebensmitteln fortzubleiben, die
einigen Léiiden bereitlagen, und verursachten erheb-
then Aufruhr. Die Karoufi (wie sich die Einheimischen
gnnen) jedenfalls eilten ziigig herbei, um das Spekiakel
suschauen, und wie mein Dolmetscher erkléirte, wurden
wld Rufe nach Jigern laut, die einige der Tiere abschiePen

hdz nicht 72{'93732@5 sagen. ‘.uma! z{k srhon gehort hatte, e
u!e:»{doi! die Hirner dzecer Geschopfe auf dem Markt sind.

or allem aber sind sie bei Zaubewm sakf begehrt, wnd fwlls
mrbea&en lasse

Als zch deoclz dre srh were Beia vi}m Schzjf eholt hatle,
stellte sich die Situation schon wieder anders dar: Auf den
Spuren der Zingdurus war auch etne Sippengruppe Sholai
in den Orit gekommen. Ein Dutzend splitternackte Ménner
und Frauen, alle sehr ansehnlich gebaut und wur mit einer
eigenartigen Federhaube geschmiickt, starrie finster und

feindselig wm sich, ihre Waffen schussbereit — emndrucksvolle

Kurzbigen aus Horn und Chitin, wie ich horte. Anschei-
nend waren die Wilden der Meinung, dass auf den Zing-
duris die Geister ihrer Ahnen reiten (Oder in ihnen? Der
Dolmetscher versteht die Begriffe der Internen Beschwirung
kaum.) und sie hierher gefiihrt hatten. Schnell waren da
auch stidtische Bewaffnete mit Klingenstiben und eigenen
Bigen und es hitte durchaus ein Gemetzel geben kinnen,
wiiren nicht die Zingdurus ihves Besuches in der gropen

Stadt iiberdriissig geworden und wie auf ein Signal mit un-

glaublich schnellen, weiten Spriingen in die Wiiste enteilt.
Die Sholai taten so. als hétten sie wie stets nur einige Waren
kaufen wollen, und trollten sich bald.

~—~—==— Springende €chsen aus der Wiiste ==~~~

on der Hérner- bis zur Schwanzspitze werden Zing-
durus bis zu vier Schritt lang und sind aufgerichrer
etwa zweieinhalb bis drei Schritt hoch. Sie wicgen
s Durchschnitt 150 Stein. Diese deudich ibermannsgroB-

g Echsen der Narkramar haben eine geschuppte, hellbraune |

Emanchmal auch rotliche) Lederhaut, auf einem kurzen hoch-
eweglichen Hals den schmalen, spitzen Kopf mit dem grof3-
_leicht schnabelihnlichen Maul und den zwei schrauben-
mig gewundenen Stirnhérnern, denen ein groBe mystische
Reaft zugeschricben wird: Von reinweiller Farbe, schimmern
im Licht irisierend.
asdurus fallen besonders durch ihre halb aufgerichtete
ng auf: Wenn sie sich nicht gerade zum ‘Trinken oder
sssen zum Boden neigen, sitzen sie auf ihren kriftig entwi-
en Hinterbeinen und dem starken, muskulésen Schwanz.
§ Zingduru liuft nicht, sondern bewegt sich in langen
sangen fort, die bis zu sieben Schritt weit reichen kénnen.
durch kann es auch in schwierigem Geliinde in kurzer Zeit
obe Strecken zuriicklegen.
%= Arme tragen sehr fein entwickelte, fast schon menschen-
galiche Hinde mit zwei beweglichen Fingern und einem op-

panierbaren Daumen. Der ‘Mittelfinger” jeder Plote 1stjedoch™

als natiirliche Waffe mit einer fibergrofien Kralle ausgestatiet=
mit der das Zingduru schreckliche Wunden retfien kann, Die—

Tiere machen von dieser Klaue jedoch nur Gebrauch, wenn -~
sie sich in die Enge getricben fithlen. Thre tibliche Reaktion
besteht eher darin, sich mit weiten Spriingen schnell in S

cherheit zu bringen.

Ihr Lebensraum umfasst die gesamte Narkramar-Wiiste, doch.
sind sie sehr selten dariiber hinaus anzutreffen. Das stellt
Naturphilosophen vor die Frage; wic und wo diese Tiere'in
der sagenumwobenen Zeit lebten, als sich an Stelle der Wiis-

te ein weites, seichtes Meer erstreckte, von dem heute noch

salziiberkrustete Korallenbiume und Schiffswracks mmitten

der Sandéde Zeugnis ablegen. Moglicherweise sind__é{i’é grofi-
en Reptilien danach aus einem milderen Klima in die.

ghihende Wiiste iibergesiedelt, doch das ist chensa urmﬁn' =

scheinlich wic die Vermutung, sic scien bei der Austrocknung
der Wiiste von einer iberderischen Kraft erschatfen worden.
Am plausibelsten ist noch die Theorie, dass sie zuvor i Was

_ser lebten und ihre starken Hinterbeine eher zum Schwim
! men als Springen erschaffen wurden; die Handkeallen wie-

R e el




Gruppe von erfahrenen Exemp.lareri bewacht werden. Jung-
: tere suchen sich nach dem Schliipfen schnell eines der er-
dums sind AIicsfresser und schrecken auch vor Aas | wachsenen Tiere und schlieBen sich ihm fiir die Zeit des

% k, und wenn sie jagen, dienen ihre Krallen dazu, | Heranwachsens an. In diesem Zeitraum von etwa einem Jahr
i solange festzuhalten, bis sic sie totbeilien kinnen. | scheiden die Elterntiere aus Poren am Bauch cin butteriges
E Da sie meist in Familienverbinden von bis zu zwanzig Tie- | Fett ab, das die Jungen auflecken. Dieses Zingdurufett riecht
& 1 ren leben, kénnen die recht Idugen Geschopfe bei der Jagd l schr ranzig, ist aber anscheinend sehr kraftspendend. In den
i '}% ; cinander abstimmen und als Gruppe i Riten der Wiistenbewohner spielt es cine grofe Rolle, wird
.jy = s aber nur duPerlich als Salbe angewendet.
i3

Zingduruhdrner sind gerade fiir magische Zwe-
cke hoch begehrt: Als Einlegearbeit in Stiben und
Masken sollen sie die Intuition férdern. Auch die
Eingeborenen der Narkramar kennen ithren Wert
und schreiben ihnen auBerdem noch spirituelle
Bedeutung zu, so dass alle Horner unter Lebens-
gefahr aus dem Land der ‘feuergeborenen’ Dral-
quabar geschmuggelt werden miissen.
Die Wistenvolker sind sich bei allen Stammes-
unterschieden darin einig, dass das Zingduru von
allen Kreaturen die engste Bindung ans Reich der
Geister besitzt: Der Tiergeist der Zingdurus 8ff-
net ithnen vorgeblich im Ritual Wege, um mit den
Unsichtbaren in Kontakt zu treten.
Sie verwenden sowohl lebende Tiere als auch
deren sterblichen Uberreste bei vielen Ritualen:
Zingduru-Fett bildet die Grundlage all ihrer
magischen Salben und Pasten. Zingduru-Hér-
ner stellen Kultobjekte dar und miissen an Bin-
dern tiber dem Kopf gewirbelt werden, wenn ein
Ritual abgehalten oder ein Zauber gewirkt wird.
Waffen aus Zingduru-Krallen dienen ihnen bei
diisteren Ritualkidmpfen.
Daneben halten die meisten Gruppen auch
kleinere Herden dieser Tiere fiir bestimmte Ri-
tuale: Zingdurus ziehen angeblich die Wagen
mit einbalsamierten Toten zu den geheimen
Bestattungsorten, weil nur sie die richtigen
Wege kennen, und wenn ein Zingduru stirbt,
miissen alle im Stamm fliistern, solange die
Trauerzeit anhilt.
Eine in Stidten wie Eshbathmar zu hérende
Sage behauptet, dass die "Shinduru’ einst eine
miichtige und in den Kiinsten des Animismus erfahrene Ech-

senrasse waren, die lebten, “ehe das Wasser in die Nacht ent-
- Ob Weibchen und Minnchen unterschiedliche Rollen aus- | schwand”. Mal heiBt es, die Shinduru hiitten dieses Ungliick

fiillen, ist micht festzustellen, da man die Geschlechter nicht z heraufbeschworen und mit ithrem Verstand dafiir bezahlt, mal
duflerlich unterscheiden kann. Zingdurus leben in festen i gelten sic als Opfer, denen der Verust der Feuchtigkeit “den
i

agieren, wo jeder eine cigene Aufgabe hat, so dass sie mitunter
- sogar Skarabien und TausendfiiBler angreifen.

Revieten mit wenigstens einer Wasserstelle und einem schat-
tempendenden Platz, angeblich gibt es auch traditionelle
rBrﬁE{giztze fiir dic Eiablage, wo dann die Gelege der ganzen

Geist vertrocknet” habe. Wenn das stimmt, dann gibt es viel-
leicht verlassene Shinduru-Stidte inmitten der Wiiste, doch
davon ist nichts zu horen.




“zollenz, bis der Bericht wieder vertrautes Land am
Dhtisnani erreicht, ist er voller absurder Ulbertretbungen

Dhantastereien. Insbesondere die Stellen. die sich

dem meralischen Kontinent befussen, habe 1ch é
otfernt, da sie mir vollends unglaubwiirdig erschemnen.

/\ hnentag der Ersten None im Stminia
(2. Tag des II. Oktals)
Ein schiner Sommertag. Hier in Kerrish Yilaphaar
“Sind die Himdler weniger abweisend und kalt als auf den
astlichen Inseln und vielleicht bekomme ich Neues zu sehen.
Die ganze Insel YilAraphaar soll voller Wunder sein und
als Heimstdtte der Riesen. Anders als die bisherigen
Iuseln ist sie gewaltig, grofer als Eva Sumu, will mir schei-
nen, und daher birgt sie fraglos auch mehr Wunder:
Die Stadt gehdrt zu den Freunden des reichen Kerrish Yih
wnd man ist dem Imperium und seinen Optz’maten weniger
.bwe:rsend eingestellt. Endlich wurden einmal meine Schatz-
Briefe der Rhidaman.anerkannt, wenn auch nur zu einem
Teil des genannten Weries.
dech habe gastfieie Aufnahme bei Essurganibal aus der Fa-
wilie der Qishumdanit gefunden, einem Yiheni, der hier das
Amt des Shaknu ausfiillt, das etwa einem Obersten Kauf-
wmann und Schatzmeister-entspricht.

treittag der Ersten None im Siminia

(8. Tag des II. Oktals)

Heute bat mich der Shaknu zu sich und ich konnte
safort erkennen, dass er unter seinem unerschiitterlichen
Aufbreten und reglosen Auferen sehr beunruhigt war: Seine
Augen zitterten regelrecht. Doch sein ‘Gast’ lief mich den
Hausherrn sofort vergessen: In einer Wanne voller salzig
viechendem Meerwasser hockle ein riesenhaftes Geschipf

+ I\K:

g AT e

T
Npe

wie eine emaﬂgzge Kwie und starrte mich unverw
Als es sckheﬁlzch sprach, schienen die gurgelnden %r:t& 2
direkt aus seinem Bauch zu kommen, und ich weiff noch,
wie unsinnig froh ich war, dass es sein zafinstarrendes Maul
geschlossen hielt. Langsam und stocken:
unterbwdzen von Phasen des Uf)eiiegm 7 di
kerrishitisch gehaltene) Rede, die ich lieber zusammenfassen
will: Das Geschopf war ein Mononmat, wie es die alten
Schrifen nenne, die Kerishiter haben fraglos einen eige-
nen Namen. Es selbst nannte sich Wa'uw'lu'lai und sprach
tiber einen “Bruder” namens Mu 'a ‘wa '‘hia, der wokl vor
eimigen Tagen als Unterhandler der Monommaten in die
Stadt gekommen war. Ein “Zauberer” der Menschen hatte
thn mit einein hintevhaltigen Kniff gefangen gesetzt und
verschleppt. Wenn er nicht in kurzer Zeit befreit wiirde,
dann kime es zum Krieg der Monommaten gegen die Stadt
und die wiirden jedes Schiff versenken, das Kerrish Yilap-
haar anlaufen oder verlassen wolle. Wa'u'lu’lar griff sich
eine der edelbronzenen Schalen, auf denen man ihm (bis
dahin unberiihrie) Speisen bereitgestellt hatte und schnitt sie
mit einem leichten Schnappen seiner grofien Zangen entzwei
— ein Metall, so hart wie Stahl!
Spiiter berichtele mir der Shaknw den Rest: Zirumgigibel,
der Enifithrer; war einer der wenigen, misstrawisch be-
dugten Ménner; die sich hierzulande mit arkanen Studien
befassten. Angeblich stvebte er danach, ein Magisches Auge
zu erschaffen, durch das er in andere Linder und Zeilen
schauen konnte, und glaubt wohl daran, dass die wie
schwarzer Kristall wirkenden Augen der Monommaten die
perfekte Grundlage dafiir seien. Er hat wohl bereits einmal
versucht, eine Monommatenleiche zu erwerben, und das
Ansinnen allein hatte wm ein Haar ein Handelsinterdikt
gegen Kerrish Yilaphaar ausgeldst. =
Nun ist er wohl mit seinem Gefangenen ins Landesinnere
geflohen, wohin die Eindugigen thm nicht folgen kimnen.
Ich soll ihim folgen und den Verschleppten befreien — fiir
eine Belohnung und um nicht selber hier zu stranden.

—

== Hissliche Cinaugen der Meere

er Monommat ist ein Geschopf von auBergewthn-
licher Hisslichkeit, wenn man es mit den Sinnen
eines Menschen betrachter: Seine Gestalt ist gedrun-

gen, ja, plump und erinnert vage an eine aufrecht gehende
te, die Arme und Beine sind kurz und dick. Sein breites
‘Maul starrt vor spitzen Zihnen und auf dem Kopf sitzen zwei

EHbrner; der Riicken triigt einen harten Panzer dhnlich dem
‘einer Drachenschildkrite.

Das wichtigste Merkmal aber ist fraglos das einzelne, tiber-
groBe Auge inmitten des Gesichts. Es ist dunkel, fast schwarz
und verleiht dem Monommaten angeblich dic Kra
Hindernisse zu sehen. Die warzig-schleimige Haut un&gﬁ
Schwimmbhiute zwischen den Fiiflen verraten die Unterwas-
serlebensweise der Kreatur. Anstelle von Hiinden hat das We-_
sen Zangen, die am chesten an die Scheren cines Hummm*
erinnern.




mand zu sagcn Thre gruBe Schwiche ist ihre aquatische 141
bensweise, die sie ans Meer bindet und nichterlaubt, dass sie’
es lingerals fiir hochsténs einen Tag verlassen.
Es heibt, die Monommaten seien in der Geschichte der Schép-
fung und aller Zeitalter Neuankémmlinge und hitten die zu-
vorin der Ticfe lebenden Rassen wie Risso und Mholuren ver-
tricben, doch das stiitzt sich auf einige kryptische Verse alter
kerrishitscher Epen. Die Risso behaupten, dass

schreckliche Wanden reiben. Thre zihe Haut ist
schwer zu verletzen und das so empfindlich
scheinende Auge aus schier unzerstdrbarem Kri-
~ stall, wie es scheint, so dass sie nicht vor einem
~Gefecht zuriickschrecken. Zwar gelten sie nicht
als strertlustig, doch sind sie auch nicht feige
und ihr Denken ist oft so fremd, dass man nicht
weill, wodurch man ihren Zorn hervorgerufen
hat; Fiir Landbewohner sind sie einfach unbe-

- rechenbar.
Monommaten leben vor allem im Meer des
Schweigens rund um die Inseln der Kerrishi-
ter und man hat sic bislang nicht weiter nord-
lich geschen. Sic wohnen wohl in Stidten auf
-~ dem Meeresgrund, wic die Kerrishiter vermu-
=  ten, und fithren dort ein Leben in fast vélliger,
~ ewiger Dunkelheit, die nur von ihren grofien
Augen durchdrungen werden kann. Angeb-
lich besitzen sic Bergwerksstidte und Fisch-
zuchten, doch das sind eher Spekulationen. In
_ihren untermeerischen Schmieden, so heilit es,
benutzen sie ihre schweren Scherenhiinde als
Zangen und Himmer, um auf kalten Ambos-
> sen ohne Werkzeug und Feuer Meisterwerke
aus Metall zu formen. Die Kerrishiter sind
sich uneins, ob es den Géttern gefillt, von den
Monommaten Waren zu erwerben, doch die
stenr scheuen vor dem méglichen Gewinn
nicht zurick, denn was die einfugigen Kre-
~aturen aus der Tiefe empor bringen, erzielt
 seiner Seltenheit gute Preise — von ihren
&&mdamgen Schmiedewaren, die niemals
~mosten, iber Trilopanit- und Optrilith-Kris-

talle bis zu gewaltigen Perlen. Mitunter bieten sie auch Giiter
_an, die sie aus Schiffswracks gcholt haben, und manch einer
sermutet, sie wiirden dafiir auch einmal eine Dshukare zum
Sinken bringen.
Sie verstehen grundsitzlich die Sprache der Landbewohner,
allerdings naturgemil nur die ihrer ‘Nachbarn’, in der Re-
gel aiwjéﬁs Kerrishitische. Wenn sie selbst sprechen, klingt
s wic dumpies Blubbern, und ihr Wortschatz ist gering und
iré Ausdrucksweise kryptisch. Fest steht, dass die Zihne der
Monommaten am besten fiir Fleisch und Fisch geeignet sind,
_doch Ichnen sie beim Handeln alle menschlichen Speisen
<ab ':Qb sie hinterhiltige Vergiftungen fiirchten oder einfach

tige Speisen vom Meeresgrund bendtigen, weill nie-

Monommaten mit Karribd im Bunde

stinden, die den Risso als Verkérperung aller Meeresgefahren
gilt, doch das kann auch {ible Nachrede sein.

Die Eerrishiter gehen davon aus, dass die Monommaten
die Nachfahren der Monaden seien, gewaltigen eindugigen
Riesen, die wohl den Zyklopen der Tiirme des Morgens ih-
nelten. Doch die Riesen des Siiden wurden vom Feuergot
Bal'Ingra fiir ihren Ungehorsam bestraft und in die tiéfstes
Meerestiefen in der See des Schweigens verbannt, wo ihre
Flammenkrifte geléscht und unterdriickt wurden. Von ihnes
stammen die Monommaten ab, die dem maritimen Leben
angepasst sind, doch ihre Begabung fiir die Schmiedekunst
nicht verloren haben.




- chaffenstag der Zweiten None des Siminia
- (10. Tag des VIII. Oktals)
Wir folgen dem Zauberer Zirumgigibel, indem wir

Fluss landeinwdrts entlang reisen. Wiz, das sind meine
Begleiter, ein einheimischer Fiihrer und einige hundekipfige
Bewaffnete. die Yachjin. Der Entfithrte ist vermutlich bereits
o, denn das Wetler ist heiff und trocken und seine Hawut

s langst ausgedirrt sein. Egal, es nutzt nichts, daran zu

denken.

n der Zweiten None des Siminia

Ein Vilkan kommt in Sicht — Shwrruppak nennt thn

den Xarabul, einen Ort der Krafl. Wenn der Zauberer
dort seinen Unterschlupf hat, wird er schwer herauszitho-
den sein ... Man sieli keine Felder mehy; nur noch Heide,

Pinien und Zypressenwdlder:

n der Dritten None des Siminia?
Es kam alles anders als erwartet. Zirwmgigibel, der
lary, hat sich mit Feuer wmgeben, wmn vor dem Zorn der

Monommaten sicher zu sein, doch wenig hat es thm geniitzi.
Seine gewdhnlichen Handlanger waren ein Stamm Yachjin,
die ihn als Boten des Schipfergottes Myror verehrten — nur
weil er eine Triopta trug und einige Zauber vorfithrte.
Nun, ich war iiberzeugender und konnte sie ihm entreifien,
auch dank der Brocken Yachyach, die ich in den letzten
Tagen gelernt hatte.
So war ohne schwichende Verluste der Weg in die Hohlen
am Vulkanhang frei. Doch als wir das Heiligtum des Zau-
berers erreichten, war er schon tol, seinen eigenen Dienern
zum Opfer gefallen: Denn Zirumgigibel hatte einen Vulka-
niden angelockt, der sein Versteck bewachen sollte — doch

unter den ﬁzcﬁgen]amme-vg'estafteﬂ- die hier um
melten, sahen wir auch einen birtigen Lezb mil g'
Dreiaugenmaske.

Fiinf }adym und Shurruppak starben

mentod, wir anderen, eingespielter als
Labomtormm des Zaubewrs ﬁzeﬁe?_

Augmhohlg Luah rend dm Augapﬁl Sdtcm auf demﬁfbefts
tisch thronte. :
Wiéhrend langsam die vom Vulkaniden gelenkte?! ﬁanuﬁzen =
und Qualmschwaden in den Rawm quollen, sahen wir, wie
sich der Monommat erhob und wild wn sich griff, und wir
wussten, dass er sein Auge suchte. Ich wei nicht einmal
mehy, wer von wns thmn den schwerven Kristall brachte, doch
ich werde nie den schmatzenden Laut vergessen, mit dem -
die leere, blutende Augenhihle die schimmernde Kugel
aufnahm. Dann trat der Eindugige gebiickt aus dem Raum
und schien in Flammen aufzugehen und entschwand wn-
seven Blicken. Seine Form dnderte sich, als wiirde er schinel-
zen, und am Ende stand da ein viele Schritt hoher Riese mil
einem Fellkleid aus roten Flammenzungen, muskulos und
makellos — mit Hénden statt Zangen, Fiifien statt Flossen

und einem feinen Léicheln im Gesicht. Die erzwungene
Riickkehr ins Feuer der Evde hatte dem eindugigen Riesen

die Gestall seiner Ahnen zuriickgegeben. Eine Geste nur,

und der Vulkanid zog sich zuriick.

Eine zweite Geste, und eine Flamme ersclien vor uns,

die so prasselte, wie die Monommatensprache gurgelt. Ich
vermute, es ist eine Botschaft fitr seine Verwandten, was aus \‘
thin wurde — und dass sie keinen Krieg fithren sollen., wie

ich hoffe.

=== Ballngras Diener ="

ulkaniden sind gewaltige und gewalttitige Kreaturen

von wahrhaft feurigem Temperament. Es gibt sie

anscheinend in verschiedenen GriBen, von kleinen
Zwergwesen, die weniger als einen halben Schritt grof sind,
bis zu Riesen, die die Gréfie eines Tharranothen erreichen.
Méoglicherweise ist ihrer Groflenzunahme keine Grenze ge-
setzt, sondern sie wachsen, solange sie ausreichend Nahrung
finden. Allen Vulkaniden gemein ist die plumpe, gedrungene
Gestalt, die mit ihren riesigen Fiilien tiber fliissige Lava hin-
wegstapft. Ohne Augen, Nasen und Ohren haben sie keine
der {iblichen Sinnesorgane und scheinen sich auf tbersinn-
liche Weise zurechtzufinden: Sie mégen blind sein, haben
‘aber anscheinend ein besonderes Gespiir daftir, wenn leben-
de Geschpfe in ihr Reich eindringen, und kénnen diese an-
scheinend recht gut orten.

Ihr Kopf ist fast nur Maul und anstelle von Wangen und

ren spricBen vier lange, bewegliche Tentakel, mit denen ¢
ihre Opfer berithren und an den glithenden Leib heranzie
hen. Am Ende dieser Greifarme befinden sich Offnungen, di
unentwegt Funken versprithen. Ob neben diesen Funken und
der immensen Korperhitze zusitzlich Flammen aus ihren
breiten Miulern ziingeln, ist unklar, '

Der Rumpf der Vulkaniden ist plump und rund w

die zwei stimmigen Beine enden in groben Klauen

des Vulkaniden ist dunkel, von grau bis schwarz, chh
gcborsten und gesprungen, so dass das innere Feuer dur
Risse gelb und rot hervorglitht und ein Netz-von Flammen
zeichen erzeugt, wie es kein anderes Geschopf aufweist.




smmliche Leben zu hassen und setzen viel Kraft dafiir
it reder zu zerstoren oder zu verwandeln. Wie sie es
ofe

kann man sich gut ausmalen: Thre Hitze und die

Zﬁ;i@;éé’-:h‘eﬂ, wenn sie ein Opfer linger in ihrem Griff halten.

~ Von Zeit zu Zeit aber téten ihre Flammen das Opfer nicht,
sondern setzen eine grausige Transformaton in Gang. Die

“von Animisten ausgewertet und ergab folgendes Bild: Was als
~— interne Geisterbeschwiérung mitunter freiwillig und kontrol-

s ﬁ'en}damge Kreaturen scheinen Valkaniden alles | sich nur Wenige zur Wehr setzen kénnen. Ein kleiner Feu-

ergeist ergreift Besitz vom Opfer, dessen Haut und Haare
daraufhin in Flammen aufgehen. Es ist dann immun gegen
die Hitze und bedarf ihrer sogar und fiihlt sich von Glut und

Hirte |hrerSchage verformen sogar Metall und lassen Fleisch | Feuer angezogen. Zugleich fiillen sich Mund, Nase und Lun-

gen mit Rauch, doch statt zu ersticken, kann das

Opfer weiterhin atmen — ja, es bendtigt sogar
den moglichst schwarzen Qualm eines Feuers
als Atemluft und muss in einem kithlen, klaren
Windhauch ebenso ersticken wic ein Fisch, der
aus dem Wasser gerissen wurde. Besonders iibel
ergeht es jenen, die von wohlmeinenden Beglei-
tern gerettet werden sollen — versucht man sie
zu loschen und an die frische Luft zu bringen,
so verschlechtert sich ihr Zustand stetig, bis sie
schlieBlich unter Qualen sterben.
Vulkaniden scheinen eine Art der “Sprache’ zu
sprechen, denn wenn sie ein Opfer erfithlen,
stofien sie kehlige Prassellaute hervor, die auf
ithre Beute beruhigend wirken, diesen gar eine
triigerische Sicherheit vorgaukeln.
Es gibt keine Erkenntnis, wo diese Kreaturen
herkommen oder wie sie sich fortpflanzen. Sie
scheinen sich von Vulkanen, aber auch von
anderen grofen Feuern angezogen zu fithlen
und kénnen dort vsllig iiberraschend auftau-
chen: Es gibt Berichte von Kohlebergwerken,
wo eine umgestiirzte Laterne einen eigentlich
gut zu léschenden Brand entfachte, bis dann
scheinbar aus dem Nichts Vulkanide auf
tauchten, die ein Inferno entfachten und das
ganze Bergwerk zerstorten. Die selbst so rat-
selhaften G'Rolmur sollen sie iiberaus firch-
ten, und in jedem Gebirge, erst recht aber in
der Nihe von Vulkanen kennt man sie. Die
Kerrishiter kennen zahlreiche Legenden, die
sich um dic furchterregenden Vulkaniden
drehen. Manche kerrishitischen Mystiker
sollen lehren, dass der Feuergott Bal'Ingra sie
als Hiiter des unterirdischen Feuers erschaf-
i fen habe, nachdem er ihre Vorgiinger, dic Monaden, fiir einen
Verrat bestrafen und verbannen musste. Anscheinend ist es
fiir einige kleine Sekten unter den Bal'Ingra-Anhiingern gar
erstrebenswert, die Nihe von Vulkaniden zu suchen, um als
& ewige Fackel ihrem Herrn zu dienen.




rgendwann im Zatura oder Shinxir
Das Land der Fiinf Fliisse mag keine Grofmachi sein,
icht einmal ein geeintes Land, aber auch nach der
ernichtung Te'Sumurrus ist es keineswegs menschenleer:
Entlang der Fliisse liegen Dirfer, deren Bauern die Auen
sstellen, und in der Savanne leben Viehziichter. Die beiden
sruppen verabscheuen einander und beschimpfen sich
segenseitig als “Bestien”™ und “Leichenschinder™.
Heute schlossen wir uns einer Mumienkarawane an, ob-
gleich wir schon davor gewarnt worden waren: Die Bauern
slauben an die Vergangenheit und wollen thren Verstor-
en ein ewiges Nachleben in den Paldsten der Ahnen
schenken, indem sie sie dort beisetzen. Doch nur einige
Nekropolen entlang der Strome gelten als heilig und sie alle
segen schwer zuginglich am Oberlaufin den siidlichen
Bergen. Also werden von weither schiechi einbalsamierte
Tote auf Lasttieven dorthin gebrachi. Diese Mumien werden
wmitunter ein Vierteljahr aufbewahrt und von der Sonnen-
slut zeystort, so dass der Gestank unbeschreiblich ist und die
Wolken an Geschmeift fiirchterlich sind.
Dazu kommen noch jene, deren Verwandte zu arm sind, wm
e nitigen Gaben an die Fiihrer der Mumienkarawane zu
wntrichien. Diese beltelarmen, ausgemergelten Leule haben
sch wegen einer schweren Krankheit oder des Alters daheim
werabschiedet und gelten dovt beveits als toi. Sie folgen als
“ebende Leichen’ der Karawane auf Schriit und Tritt, da
e hoffen, noch zu Lebzeiten in die Néiihe der Gréiber zu

gelangen. Sie betteln szch z}zfe Nahmng 2USATM
hunger‘n A

in zhre Hauser ﬂufhten uin afen Se ,
Jede Mumienkarawane begleiten. '.
Doch die Nomaden folgen ihnen, weil sie en Bmuﬁh
verabscheuen und nichis dabei finden, die Kostbarkeden u
rauben, die als Grabbeigaben mitgefiifirt werden. Zusam-
men mit den Riubern sieht man grofe gezem&nfm Lauf-
vigel, die Aegypien, die jederzeit von Aas leben, von dem sie
alle anderen Tiere vertreiben. Man kann sich vorstellen, wie
menschliche und gefiederte Riuber zusammenarbeiten: Die
Aegypien stiirzen sich auf zuriickbleibende Tragtiere und
versuchen, die grausige Last herunterzureifen, wihrend
die Nomaden herabfallende Kisten und Séicke durchsu-
chen — und es gibt nicht wenig zu holen, schiieplich wollen
auch die Undhabal-Priester bestochen wevden, die iiber die
Vergabe der Grabkammern befinden. Zuriick bleiben getotete
Tiere und Karawanenwidchter; verfaulende Leichenreste
unel zerstreute Triimmer. Zwar ekelte mich dev Anblick der
widerwdirtigen Prozession, doch die Gier der Rauber ist
noch grausiger, und so habe ich mich anwerben lassen, als
bewaffneter Flankenyeiter mit gezielten Schiissen die uner-
wiinschte Nachhut an Aegypien zu reduzieren, wann immer
sie der Karawane zu nahe kommen.

= Aqasfressende Laufubgel ==

u den eigentiimlichsten Gelervégeln diberhaupt geho-
ren fraglos die Aegypien, die man vor allem auf der
tesumurrischen Hochebene weit im Stden antrifft.
Mt einer Riickenhshe von fast zwei Schritt und einem Ge-
wicht von beinahe 200 Stein erreichen sie beeindruckende
Mafe. Als Lautvogel haben sie sehr kriftige Beine, sind aber
wollig fluguntihig und benutzen ihre kurzen Fliigel nur im
Eampf, als wiirden sie mit kurzen, gefiederten Armen zu-
schlagen. Im Laufen erreichen sie jedoch betrichtliche Ge-
schwindigkeiten und kénnen sehr wohl mit einem Pferd oder
‘Einhorn mithalten. Die Unterschenkel sind federlos und mit
‘zaher Haut bedeckt, die Fiifle sind groB und tragen gefihr-
che Krallen. Ihr Federkleid ist grau und weill gemustert. Ac-
‘evpien haben einen langen, sehr beweglichen Hals und ihr
‘eher kleiner Kopf trigt einen gefihrlichen Hakenschnabel,
scht unithnlich dem eines Geiers, aber deutlich gréBer. Da
e keine Zihne haben, befinden sich groBie, oft schartkantige
Seeine in ithrem Magen, die dort helfen, die Nahrung zu zer-
Seinern — und Aegypiusmiigen sind tiberaus zih und werden
g=rn als Beute genutzt.

Ihr auftilligstes korperliches Merkmal aber ist eine grqﬁ%
Hauttasche wie ein Beutel, die an ihrem Bauch sitzt. Denn
anstatt Eier zu legen, tragen sie ihre oft noch winzigen Kii-
ken in diesem Beutel umher und fiittern sie mit der Nahrung,
die sie aus threm Magen empor wiirgen. Angeblich gibt

im Inneren der Hautbeutel auch Stellen, an denen die Ki
ken ohne gréBere Gefahr fiir das Elterntier eine Ader 6ffnen
und von seinem Blut auflecken kénnen, um sich zu erndhre
Zwar gibt es auch bei Aegypien Minnchen und Weibchen,
doch bei der Brutpflege zeigen sie kaum Unterschiede: Beide
Geschlechter haben diesen Beutel und benutzen ihn, um- e
schliipfte Kiiken darin zu tragen. =
Hat ein Aegypius keine Kitken, so ist er eher scheu, doch

er cin oder zwei Jungtiere erniihren muss, dann erwes st 5T
als weitaus neugieriger und sogar angriffslustig. Da nur diﬁ
testen Kiiken ihre Képfe aus dem Beutel stecken, ist es fiir den
Reisenden fast unmdglich, abzuschitzen, wie sich Aegypien
verhalten. Da sie oft in kleineren Familiengruppen uni

sind und ein Tier durch sein Verhalten alle anderen

und zu Flucht oder Angriff bewegen kann, geht von 1
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2
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; acHakcnschnchl sind
doch :mc‘n die xhwerm

te%'_un.d.cs ist eine gewohnliche Ubung, ihre
grau-weillen Gefieder ganz oder teilweise in
den Symbolfarben ihrer Besitzer zu firben. Es
ist zu horen, das Nutz-Aegypien nicht berit-
ten werden dirfen, wenn sie Kiiken haben,
“da sie dann unberechenbar sind, andererseits
aber reiten gerade die wilderen Stimme mit-
unter nur mit Hilfe eines Ziigels zum Beutel,
der Bewegungen cines (hungrigen) Kiikens
vorgaukelt und dadurch das Reittier angriffs-
lustiger macht.
Aegypien wandemn auf scheinbar zufiilligen
Routen, stets auf der Suche nach Fleisch-
_nahrung. Als Jagdbeute dient den Tieren im
Grunde alles, was sie glauben, bewiiltigen zu
kénnen; selbst vor den seltsamen Renostern
der Ebenen schrecken sie nicht zuriick. Sie
greifen nur selten gesunde und kriftige Tiere

- _an. doch sie téten schwache und kranke Ex-

emplare. Nach erfolgreicher Jagd weiden sie
ihre Beute aus und verschlingen die Einge-

7 .weide und nehmen das Blut auf] bis sie alle

Feuchtigkeit abgeleckt haben. Das Muskel-

fleisch fressen sie fast als letztes. Angeblich kénnen sie Aas

Fleisch wie maglich in sich hineinzuschlingen. Thre Schni-
bci helfen schr beim Ausweiden toter Tiere; Aegypien schiit-
“zen besonders Innereien und werden sehr aggressiv, wenn sie
Eeber riechen. Sie vertragen anscheinend auch verdorbenes
Fleisch, das die meisten anderen Tiere umbringen wiirde.
Nach dem Glauben der Te'Sumurrer verschlingen Aegypien

' mit dem Fleisch auch dic Seele und die Erinnerungen des To-

ten. Bei Tieren spielt das keine Rolle, doch beziiglich mensch-
licher Leichen ist so ein gewaltiger Glaubensstreit entstanden:
In den Flussauen hingr man der Erinnerung an vergangene
GréBe nach und bestattet die Toten in ausgedehnten Gri-
berstidten im siidlichen Gebirge, withrend die Stimme der
Savanne eine Todesgottheit verchren, die die alte stidtische
Hochkultur vernichtet hat und als deren Abgesandte die Ae-
gypien gelten. Hier werden Verstorbene gezielt den grofen
Végeln vorgesetzt. damit sie in thnen Unverginglichkeit er-
langen.




rgendwann im Shinxir
Der Weg nordwiirts nach Anthalia ist fiir uns so gut wie
_versperrl: Nach Meinung der wenigen Einheimischen,
¢ sich in die Néihe der Ruinenstadt wagen, hdtten wir
ehon beim Abstieg durch die Ruinen Darshurias mit An-
fffen der Pardir zu rechnen, die hier hausen — immerhin
izen ste die zerstirle Stadt immer noch als Bastion und
Hauptlingssitz. Selbst wenn wir das tiberleben, liegen mehr
& tausend Meilen vor uns, auf denen wir uns praktisch
eit auf Angriffe weiterer Panthermenschen gefasst
schen miissen.
Bas Meer aber liegt weit im Westen und wird, so heift es,
n den Schiffen der knochengeszchlzgmz Draydal be-
arrschi.
Habe ich uns alle in eine Sackgasse gefiihrt, die keinen

eg bietet?
. Das Schicksal meint es gut mit uns! Ein Wolken-
segler der Vinshina ist aufgetaucht — anscheinend
Smteressiert sich der Schiffsfiihrer Neto Avantio fiir die
Buinen von Darshuria und deren Geschichte. Anfangs war
‘s schwer;, mit thm ins Gespréch zu kommen, doch schlieflich
i er sich bereit erklirt, uns an Bord der Sturmschwalbe zu
chmen, wenn sie wieder nach Norden fliegen. Fiir die Be-
swderung verlangt er jedoch fast alle Schiitze, die wir von
$er Karawane als Sold erhalten haben; angeblich weil ihn
Wr historischer Wert beriihrt. Angeblich, so sagt e, wiirde
o uns gar nicht mitnehmen, wenn wir nicht in den letzten

rei Tage spdter

Tagen so viele 4egyﬁma erlegt hitten:

fliegt, ist eine “Sirisiashrut™ (so Klingt das Tt

phéen will er nicht an Bord nehme
miissen wir unangenehm viel von

uns ist atembemubend und zmmencfwﬁm ie
Schreie von Affen, Papageien und andeven Tieren hw&tfﬁz
zu uns herauf. Wir folgen nicht immer dem gelben Oris-
mani, sondern orientieren uns auch an den Felsnadeln
und Hochplateaus, die vereinzelt iiber die B"a_z@mg?;mz.e =
hinaufragen. Manche bergen gar kleine Quellen, und hier
legt die Sturmschwalbe an und nimmt neues Wasser auf.

pdter

Welch ein Ungeheuer. Ein Xarthis hat‘ uns ange—

griffen und versucht, Mushuwalo aus der Reling
zu picken. Zum Gliick konnte der Kleine sich noch zuriick-
ziehen, doch unsere Abwehr kam zu spit: Voller Wut hat
die Flugechse einen der Ballons zerstért und einen zweiten
beschéidigt. Keine Rede mehr davon, dass wir Sidor Viralis
elegant erreichen — jetzt kommt es darauf an, iiberhawpt
hinzufinden, ehe wir landen miissen. Bis dahin heift es.
den verfluchten Verfolger abzuschiitteln, indem wir thm mat
Bolzen zuseizen.

== {licgende Raubechsen ==

arthiden sind flugfihige Echsenkreaturen, die vor

allem in den tropischen Bereichen Myranars vor-

kommen und dort mit ihrer Spannweite von sichen

Schritt zu den grofren Fliegern gehoren. Sie jagen zumeist im

Fluge, indem sie Beute von der Erdoberfliche oder aus Baum-
apfeln empor reifen.

Anders als Vogel haben Xarthiden groBe Flughdute, die zwi-
chen dem extrem langen finften Finger ihrer Hinde und
dem Rumpf gespannt sind, zwischen dem vierten und finf-

= Finger sitzt ein kleinerer Hautlappen, der im Flug zum

Wandvrieren dient. Einen dhnlichen Zweck erfiille auch der

oe Steuerschwanz, der mehr als die Hilfte der gesamten

Grpe rlinge ausmacht.

weichend von den meisten geschuppten Tieren, aber wie

seel hat der Xarthis keine Zihne, sondern eine schnabel-
hnliche Schnauze mit scharfen Knochenkanten. Die zwei
sofien “Horner” sind eigentlich aus Knochen und werden

g Kampf nicht verwendet, stattdessen sind sie wohl ein Ge-

versteht er es nicht, wie ein Vogel vom Boden aufzusteige
sondern muss davor auf einen Baum oder eine Klippe Klet
tern. Einmal in der Luft, zeigt er jedoch eleganteste Bewcg— -
lichkeit und Wendigkeit. Starke Winde machen i

aus, im Gegenteil: Bei Flauten kann er nicht abheb

wind ﬂ;ﬁgen und die groften Exﬂmplarf
den sitdlichen Kucten des Meeres dcr Schvn




ten ein Dutzend oder mehr Xarthiden zusammenkoni=
men, um Gelege und Brut gemeinsam zu verteidigen.
Gejagt und gefiittert wird jedoch getrennt.

Xarthiden zeigen ein schr ausgepriigtes Revierverhal-
. ten und hassen alle groferen Flugkreaturen, die sich in
ihr Territorium wagen: Zuerst stoBen sie laute Droh-
rufe aus, dann folgt Kotspritzen, danach fliegen sie
Scheinangriffe, und wenn der Eindringling noch nicht
den Riickzug angetreten hat, so kommen ernsthafte
Attacken hinzu. Am heftigsten fillt diese wiitende Re-
aktion in der Brutzeit aus, wenn sich vielfach ganze

von den Brutplitzen zu vertreiben; dabei dulden sie
sogar die Nihe von Artgenossen, da diese keine Xarthi-
deneier und -jungtiere verschlingen. Xarthiden legen
nicht gezielt Horte aus Wertsachen an, doch sie sollen
mitunter auch einzelne Wanderer oder Seefahrer als
Nahrung forttragen und in ihren Horst bringen, wo
deren mitgefithrter Besitz dann iibrig bleibt.
Eine noch véllig ungekliirte Frage ist der Zusammen-
hang zwischen den Xarthiden und den mysteridsen
Krisra, intelligenten Echsenwesen, die ihnen entfernt
ghneln. Ob nicht mehr dahinter steckt als bei der
Ahnlichkeit von Mensch und Affe oder ob es echte
Zusammenhinge gibt, ist vollig unklar — es kann je-
doch als Unfug gelten, dass die Xarthiden als “Reit-
tiere” der gleichermalien fliegenden Krisra dienten.

3 den von erheblicher Griofie anzutreffen, doch sind sie dort
insgesamt cher selten.
Xarthiden fressen am hiufigsten Meerestiere, die nachts zur

- Oberfliche aufsteigen, und holen sie im halsbrecherischen

- Sturzflug aus dem Wasser. Auch wenn sie im Binnenland le-

é ~ ben, bevorzugen sie kleine Beutetiere, die sie im Vorbeiflie-
B “gen aufsammeln konnen, entweder als einzelner Happen mit
~dem Maul oder aber mit den starken Hinterbeinen. Im zwei-

“ten Fall tragen sie sie meist auf hoher gelegene Horste, wo sie
. sic fressen (und eventucll mit Jungtieren teilen) kénnen, um
- danach ohne langes Klettern weiterzufliegen. Neben Fischen

sind Baumaffen und Baumschlangen verbreitete Beutetiere,
- und die Jagd auf letztere mag auch der Grund scin, warum

die Shindrabarer sie trotz ihrer geschuppten Natur energisch
jagen. Ahnlich wie Pelikane haben Xarthiden einen Kehl-
- sack; in dem sie thren Fang sammeln kénnen, und angeblich

wurden schon Tiere erlegt, in deren Kehlsack ein vergorener
;aﬁfﬁpmsche Fischsofie. Moglicherweise dient diese Masse als
~ Futter fiir die Jungtiere.

_Ein Xarthisweibchen paart sich so lange, bis in ihm Eier he-

-

und Fleischibrei gefunden wurde, iibelriechend wic

ranreifen, dic dann auf ciner Felsnadel oder einem anderen
schwer zugiinglichen Platz in der Hohe abgelegt werden. Oft { :
gibt es regelrechte Brutkolonien, wo auf benachbarten Hors-

Xarthidengruppen zusammenrotten, um Fremdtiere



Svantio weigenrt sich, die Sturmschwalbe zu nah scharfen Ziihnen. Sie ﬁf,hﬁm sich wie toll auf
ssmani zu halten, damit wir nicht zu Boden gelen suchten, sprmgend unsere Fuﬂew?u eﬁezchfm I :
wihrend wir iiber dem Wasser schweben: Viele,
leilen vor Sidor Viralis erstreckt sich ein grofer See,
enmeer ziw nennen. Also folgen wir dem Wind und
v, nicht im Dschungel landen zu miissen. 1
1 kaum ubmlfb[ - der Baum war gutai; i
wbi uns nach Nordosten, wie ich gehoffl hatte. Doyt nicht als limgen, frzsnger Aufenthaltsort. —
Narxaron, eine Bastion des Imperiums. Endlich wieder |{ Dann hirte ich im Dunkeln das entsetzliche Bersten von
! Doch Neto Avantio flucht dariiber. Holz, dass den Sturz eine grofen Leibes begleitete. Ob
Rhorrhach gefallen oder gesprungen wax; wer kann es
‘miissen landen. Avantio setzt uns in der Steppe ab und | sagen — aber auf dem Boden iiberwiltigle sein angeborener
dann mit dem leichteren Schiff neu aufsteigen, wir Mut die Angst vor den Wesen und lapfer schiug er mit der
¢ wnden hoffentlich unseren Weg am Griinen Orismani Klinge wm sich. Ich schilze, jeder Tieffer totele oder ver- :
g flussabuwints. kriippelte eine der Abscheulichkeiten, doch ebenso oft wurde
der tapfere Leonir gebissen und gekratzt. Sein Gebriill
wwalo hatte gerade einen Bawm erklommen, wm Aus- | klang laut wie Donner; und wir halfen ihm irgendwann,
e zu halten, als er schon panisch losplapperte, so laut, so gul wir konnien: Auch Marsylias und ich haben einige
§uch je einen Shingwa gehdrt habe. Wir sollten ebenfalls | Bestien zur Strecke gebracht, hoffe ich.
8 Higel hinauf und dann den Atholis ersteigen. Schheﬁhrh antwortete ein Jagdhorn und Hundegebell. W}zr
ach weigerte sich zuerst, vor irgendetwas zu flichen, | auch immer das war, wir waren thm dankbar — dass es ein
> und Marsylias aber sind das Erklettern von Biiu- Draydal sein kimnte, kam uns gar nicht in den Sinn. Noch
]zdzf gewohnt. Ieh wollte kawm in der Flucht vorange- | ehe der Nevankommling zu uns gestofien war; hatlen die :
doch das schrille Pfeifen bekehrte mich eines Besseren. | Rattenungeheuer wohl evkannt, dass hier nicht mehr viel zu
ok faisichlich war es der Leoniy; der zuerst im Wipfel holen war;, und flohen ins Dunkel.

Baumes ankam — wenigstens einmal magen uns die Als sie so davonstoben, sahen wir uns bestétigt, dass der
shiungen seiner Alteren genutzt haben. Ich half Avanthe | Riickzug aufden Bawm die richtige Entscheidung gewesen
doch Marsylias als den letzten und untersten hétten | war: Kawm ein Lebewesen kann diese Bestien an Geschwin-

sinahe verloren. digheit iibertreffen.
wn unten wm den Bawm hatten sich ein gutes Dulzend Rhorrhach ist halb geldhmt, und ich weif nicht, ob meine
licher Uniiere versammelt: Hundegrofie Ratten wmit | Magie ihn retten kann.
ergelten Leibern, kahlen Schwdnzen und riesigen,

=== [Die Vorhut der Draydal ===~

Draydalans: Lange che dic Ghulen-Horden oder die | bringen soll. Dic Hedermausihnlichen Stehohren sind groﬂ«,

] etzratten sind die gefiirchtete Vorhut der Truppen | nen umgeformt, deren Biss giftigen Speichel in die Wund

Schiidelpriester in Sicht kommen, durchstreifen die | und spitz.
idegroBen Ratten das Land, stets auf der Suche nach neu- | Die Schidel der Kreaturen sind sehr lang und spitz und die
Uinfern. Augen sitzen seitlich am Kopf, was ihnen ein umfhsscﬂde_s'.
Kreaturen haben einen schlanken, muskulésen Kor- | Blickfeld verleiht. Hetzratten jagen daher vor éHem:aufSicht
und sind sehr drahtig; mit groRer Brust und einem | und mit Hilfe ihrer hohen Geschwindigkeit, nicht wie (die

, hohen Bauch fast ganz ohne Fett. Die Verwandt- | meisten) Jagdhunde mit der Nase und groBier Aus

% zu gemeinen Ratten ist unverkennbar, doch ihre Beine | das macht sie vor aHem in der offenen Savanne ¢
@ deutlich Linger: Im Rennen kénnen Hetzratten Hinder- 7
von bis zu anderthalb Schritt Hohe iberspringen, und schnclic‘ \Innocome und Gazellen benutzt, Anders :ds Tagd—
man den Schwanz nicht, sind sie im Stehen héher ) hunde smd sie bﬁl[‘ﬂ ]agen snll und nur gtlegmhch 1st efit
Bng. Das Fell ist sehr kurz, doch véllig kahl sind nur die % ;
gen Schwiinze. In der langen, schmalen Schnauze sind j tc§kurza Strecken von cinigen Mcr]en zu den schnt:ﬁs
1

mrtentypischen Nagezithne zu langen, spitzen Reifizih- | fern tiberhaupt.




, zur Flucht zu bewegen und dann einzuholen,
doch Listen gebrauchen: Angeblich gab es schon

3 Kibdt‘r_ nicht toteten, obwohl sie es gekonnt
hatten, sie dafiir aber so veringstigten, dass die jammerlichen
~ Hilferufe andere Opfer anlockten. Anscheinend kommt es ih-
nen vor allem darauf an, ihre Gegner mit einem Biss zu ver-
letzen. Denn diese Bisse sind giftig und lihmen das Opfer, bis
es vollig bewegungsunfihig ist. So bleibt es dann liegen, im

cigenen Kérper hilflos gefangen, bis die anderen Schergen der |

‘Draydal eintreffen und es fortschleppen zu den Blutaltiren.
Nur wenn die Hetzratten in Gebieten jagen, die weit absei

selber an — und auch das sollen die Unseligen angeblich noc

lange bei vollem Bewusstsein erleiden miissen.

Ofttragen Hetzratten breite und schwere Halsbinder, die wie
kleine Harnische wirken und Kehle und Brust schiitzen. An-

geblich ziehen sie dank ihrer Pfeilform Bolzen und Pfeile an,
was es fast unméglich machg, die Tiere auf Abstand zu halten®
und aufsichere Entfernung zu téten.

Wenn sie in der Nihe der Ghulen-Horden eingesetzt werden,
so hilt man sie wohl in einer Art von Zwinger, doch wie sie
leben, wenn sie alleine umherstreifen, ist unbekannt. Bislang:
ist noch niemand auf einen Bau wilder Hetzratten gestoben,
und fast scheint es, als wiirden sie auch Streifziige von vielen

Tagen unternchmen, ohne zwischendurch zu rasten.

ron Anthalia

ranne gesichtet. Alle Tier-

Bislang wurden Hetzratten nur auf den Ebenen
und vereinzelt in der Khamuri-S:
welt dieser Regionen fitrchtet und hasst sie, obwohl s

selten tumbe Tiere jagen — ihre Beute sind vernunfibegabte
Wesen. Thr Gift st
ihre Kadaver nicht anrithren, und angeblich verdorrt das Gras

stark, dass selbst hungrige Fleischfresser

an der Stelle ein, wo eine Hetzratte verscharrt wurde. Gegen
das Gift hilft selbst Magie nur schwach und manche Priester

en, es sei so sehr durch die Macht des draydalischen

ttes geprigt, dass das Wirken einer anderen Gott-

der Marschstrecken der Armeen liegen, fressen sie ihre Opfer | heit nétig ist, um ein Opfer zu erldsen.




arkttag der Zweiten None im Brajan
(13. Tag des V. Oktals)
Wie gut tut es, einen Eintrag wieder richiig
atieren zu konnen!
wrgonidas sai Tharamnos ist, mit allem Respeki, ein
rroganter Ignorant. Gewiss, er hat uns vermudilich gereltet,
trotz memmes Standes behandelt er mich als heimatlosen
Sreuner — und meine Begleiter noch schlimmer. Er zwingi
ich, meine doch etwas eingevosteten Kenninisse des Hiero-
mperial zu nutzen, da er angeblich in der Volkssprache
wer einige Befehle geben kann. Meine Berichie tiber die
Erlebnisse des letzten Jahres tut er als unwichtig ab und so
chlecht es Rhorrhach geht, er weigert sich, kostbare Magie
m ihn “zu verschwenden”. Er hat uns eingeladen, ihn zu
eoleiten, doch keineswegs will er den Zweck verschieben,
thn aus Xarxaron hievher gefiihrt hat: die Jagd auf
‘Witanenschnitter am Rand der Wiiste Tlorroc.
iss, die grofien Biester kinnen dem Land iibel mitspie-
. doch taugt das als Grund, einem Standesbruder die
Bealeitung in eine zivilisiertere Region zu verweigern?
8o miissen wir nun auf bisherigen Lasttieren dahin trotten
md darauf warten, dass wir ein Evdloch mit einer Larve
nden, die der junge Bursche mittels seiner Magie iiber-
figen kann — denn darum scheint es ihm zu gehen: Es
¢ wohlbekannt, wie schwer sie zu erlegen sind, also will er
nen neven Zauber an ihnen ausprobieren.

echtstag der Zumten Noﬂezm Bra;au
(15 Tag des E thals)

schma‘ers zu durcksc]zkzgm. Emem
gelingi es kaum, auf die Sfimm{;def

nicht gmﬁ genug — amchemeﬂd wollie er ein Tze?‘ eaiggm~
wie es kein Jager vor ihm zur Strecke gebracht hat. =
Dann kam es, wie es kommen musste. Er hatte mir noch
vorgeschwdirmi, dass er einen newen Zauber formuliert
habe, der es ihm erlaube, dem wortlosen Locken der Larven
leicht zu widersiehen und es gegen sie selbst zu kehren

— doch der Trichiex, den wir zuletzt ansteuerten, wurde
gerade verlassen: Ein unglaublich grofies Exemplar war he-
raus gekrochen, deutlich linger als finf Schritt. Wir waren
einem ausgereifien Tilanenschnitter begegnet, und kawm
dass er uns sah, fiiklten wir den Drang, ihm im Kampf
gegeniiberzutieten.

Es war noch mein Gliick, dass ich mich nach den Erfah-
rungen der letzten Zeil zuerst auf einem Kampfzauber
besann, der das Tier doch schon evheblich mitnahm und es

in die Flucht schlug. Einer der Jagdhelfer hatte das Pech,
vom Reiltier gerissen zu werden, und dann war die Bestie
auch schon fort. Thurgonidas war, ehrlich gesprochen, eher
nutzlos, als reine Magie nicht mehr viel ausrichten konnte
— es steckt kein Praktiker in ihm.

== Titanische Raubinseldten ——<—

enn die Chrattac Furcht empfinden kénnten,

dann fiirchteten sie den Schnitter.” So lautet eine

W

wenn die Sprache auf die Gefahren der Savannen kommt

traditionelle Redensart im westlichen Imperium,

Denn der Titanenschnitter ist fiirwahr ein Wesen von furcht-
aregenden Fihigkeiten.
\Dhieses iibergroBe Insekt ist in seiner Larvenform nicht minder
gefihrlich ist als in ausgewachsener Gestalt. Die Schnitterlar-
e ist bis zu vier Schritt lang mit einem weichen, ungepan-
gerten Leib. Allein der Kopf ist durch einzelne {iberlappende
Eautschuppen geschiitzt, die vom Maul her nach aufen und
Binten weisen und der Bestie beim Angriff eine Ahnlichkeit
it einem Lowen mit gestriubter Midhne verleihen. Die Greif-
ngen der Schnitterlarve sind jede so grof} wie Sibel und et-
linger als der iibrige Kopf. Damit sind sie das einzige, was
i der Larve einer Gliedmale dhnelt — wenn man von den
ngeformten StummelfiiBen am Leib absieht, die allenfalls
am Festhalten am Grunde eines Erdloches taugen. 5

Denn solche trichterformigen Senken im Sand, entweder v
getunden und besetzt oder selbst gegraben, dienen der Schnit
terlarve als Versteck. Auch die aufgegebenen Bauten von T
geltieren dienen mitunter als thre Heimstatt. Farblich sind
Larven meist dem Erdboden sehr dhnlich und grau-briunlich
getont. :
Schnitterlarven jagen und kimpfen anders als die meister
Wesen: Eigentlich hocken sie nur in ihrem Loch und warten
darauf, dass ein Wesen dem Trichter zu nahe kommt. Entwe-
der rutscht es von allein hinunter oder die Larve spongt her-
vor und versucht, es mitden Zangen zu packen. Einmali =
Erde, erstickt das Opfer schnell (wenn es nicht se

wurde) und dient der Larve als Nahrung. Sollte sich &

sen bei der Anndherung oder beim anschliclenden Ringl

zu groB, zu wehrhaft oder allgemein als gefihrlich erweisen,
so taucht die Schnitterlarve einfach in tefére Sﬁndscluchten
ab, wo sic kaum aufzuspiiren oder gar herauszuholen ist. Es*

S
soll auch verkemmen, dass Schnitterlarven ihr Rev
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haben.

s erwiesen gelten, dass die Schnitterlarve

cine rudimentire Thauschungsmagie verfiigt,
dank derer sie Wesen zu sich locken kann: Je besser
ein Geschopf Bezauberungen widerstehen kann, des-
to cher crkennt usaﬂth intuitiv, in welcher Gefahres
sich in der Nihe solcher Erdtrichter befindet. Angeb-
“lich sind gerade Inscktenwesen besonders anfillig

L etz
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Fir die Magie derSﬁhﬁittﬂfiarven, doch das mag ein
Gerticht sein, ganz wie sich auch andere Mythen um
i diese Kreatur ranken.
Unter den Bewohnern der Savannpenlinder herr-
3 schen gewisse Irrtiimer, was die Vermehrung der
Titanenschnitter angeht —denn letzdich ist diese gar
nicht so verschieden von der der weitaus kleineren
Insekten. Die Larve lebt viele Jahre lang (manche
sagen sichen) in ihrem Erdloch und muss, was ih-
ren Anteil an der gesamten Lebenszeit angeht, als
die hauptsachliche Form gelten. Doch als Larve ist
sic noch geschlechtslos, sic paart sich nicht und legt
keine Eier.
Erst wenn ihr Leben in der Erde zu Ende geht,
verwandelt sie sich in ihre Endform, das Imago. In
dieser Gestaleist der Titanenschnitter ctwas linger
undam ganzen Leib gepanzert, am ehesten gleicht
er einem grofen Raubkifer. Seine sechs Beine en-
den in grofien Klauen, das vorderste Paar sogar in
starken Greifzangen. Die beiden gewaltigen Fa-
cettenaugen sind weit groBer als ein Menschen-
"= Kkopf und das Maul ist wie ein starrer Schnabel
5 _ geformt, in dem zwei schmale, hohle Stachel die
einzige Offnung bilden: Der untere dient dazu,
ciner insektischen Beute ein Gift cinzuspritzen,
~das die Eingeweide verfliissigt, mit dem oberen
~witd danach die Chitinhiille leer gesaugt. Dieser
‘Chrattac-Saft’ ist die einzige Nahrung, die der ausgewach-

sene Titanenschnitter zu sich nimmt, und zu wenig fiir ein
lingeres Dasein.

Das Leben eines fliegenden Titanenschnitters dauert nur we-
- mige Oktale und niemals ein ganzes Jahr, denn danach sind
die gewaltigen Tiere ausgezehrt und verhungert: Thr ganzes

- Discin dient der Vermehrung, und so eigenartig es klingt
-~ die Untersuchung erlegter Exemplare hat gezeigt, dass sie
weder Speiserdhre noch Magen oder Darm besitzen und gar
nichr fressen kéinnten.

Denn seforr nach der Verwandlung krabbelt der Schnitter aus
dem Sq,n@hervor-und spreizt die resigen schillernden Fliigel.
ie getracknet, so steigt die Kreatur auf und sucht einen
cigneten Gefihrten. Binnen weniger Tage paart sie sich, so

oft es seht, und wenn die Luft von ihrem Schwirren wider-

indem sic unter der Erde im Sand ‘schwimmen’, bis sie | hallt, gehen alle Verstindigen in Deckung. Denn in dieser
cin-neues, viel versprechendes Gebiet filr den Trichterbau ge- | Form sucht sie Beute, die als Brutkammer dienen soll.

Der Titanenschnitter jagt, indem er iiber einem-geeigneten
Beutetier in der Luft schwebt und es mittels Gedankenzaube-
rei zum Zweikampfauffordert. Es kostet sehr viel Willenskraft,
dem Lockruf zu widerstehen. Und die meisten ausersehenen
Opfer beginnen ohne nachzudenken den Kampf, der fiir sie
nur tédlich enden kann. Die Kreatur verschleppt sie, depo-

niert sie im Sand und legt ihre Eier in dem verstimmelten
Leib ab. Das tut sig, so lange sie lebt und Eier heranreifen. Es
ist nicht sicher, doch mag es sehr wohl sein, dass alle Titanen-

schnitter Zwitter sind, die sich zwar paaren miissen und nicht

selbst befruchten kénnen, die aber alle nach der Paarung Eier
legen kénnen. Der Grund fir diese Vermutung liegt einfach

darin, dass noch nie ein reines Minnchen beobachtet wurde,
das umherfliegt, ohne Beute zu machen und Eier zu legen.




uhrtag der Zweiten None im Brajan
(16. Tag des V. Oktals)
Thurgonidas ist villig in Theorien und Thesen
nken, wie er dank eines neuen Zaubers auch einen
gewachsenen Schnitter besiegen kann — wir anderen
eppen uns einfach Richtung Xarxaron.

: (17. Tag des V. Oktals)

Ein gevadezu absurdes Problem: Einer der Psse,
in das gebirgige Land fithren, war von einem Hiigeliier
perrt, dass gerade an einer der engsten Stellen einen

Bau zu errichten versuchte. Normalerweise hétten wir das
ofle, aber dumme Biest einfach erschlagen sollen, doch

s wurde von einer ansehnlichen Schar Shinogi begleitet

zweifellos mehrere Dutzend. Die grob gemeifelten Ech-
wiwesen behauplen steif und fest, dass das Tier ein Bote
= Gottes (oder Prinzips?) Qaa sei und die Unerschiitier-
hkeit vepriisentiere. Erst dachte ich, sie helten in threr
rgelnden Sprechweise einen Scherz machen wollen, doch
w menten es ernst — wir sollen warten, bis das wiihlende
Tier seine Meinung dndert und weiterzieht.

treittag der Zweiten None im Brajan

Auf versteckte umiaﬂmw Dmhzmgen mit der M,

Xarxarons geben sie wenig und unseve Magie ist

erschipft, vor allem aber sind sie vielleicht fiinfzig n{ztwlfch
gepanzem Kampfer ohne Scfzmerzempﬁ e mzt m&cfaw

Ich dmke zch lasse mir von dm Shmaqz etwas ube:-. diese f

Buester berichten.

piiter: Welch ein Narr! Thurgonidas hat in seiner

Ungeduld befohlen, die Hunde auf die Shinogi

zu hetzen, und selber versucht, das Tier duich
urgendeinen hanebiichenen Spontanzauber aus semem Erd-
loch zu reifen und auf den Riicken zu drehen — mit Hilfe
der Luft und Bewegung! Dabei wiire es doch noch gescheiter
gewesen, dem Vieh einfach ein Gefithl des Unwohlseins
emmzuflofien!!!
Jetzt heifit es, ohne zu schlimme Schéden aus dem Schla-
massel herauszukommen. Ich kann es den Satyaren nicht
verdenken, dass sie sich wie Ziegen auf die Hinge geﬂucf?—
tet haben.

T~ Das Hlgelticr

as Tumulotherium (oder Hiigeltier, wie sein Name in
anderen Sprachen lautet) ist ein grofies, gepanzertes

Tier der weiten Savannen. Es gibt verschiedene Un-

erarten, die sich geringfiigis unterscheiden, doch alle einen
anlichen Kérperbau und die gleiche Lebensweise aufweisen.
Der ‘Gipfel seines Riickenpanzers ist hoher als ein Mensch
wnd dieser steinharte, halbkugelférmige Schild macht die
Sreatur fast unbezwingbar. Der Riickenpanzer besteht aus
wnzihligen kleinen Knochenplitichen, die Schuppen ihneln

=ad wic ein Mosaik zusammengesetzt sind. Auch der Kopf

srigt an Scheitel und Stirn eine dhnliche Panzerhaube, und
wbwohl die vier Beine zwar ungeriistet sind, kann sich ein
Tumulotherium doch sehr schnell zusammenkauern und die
Gliedmalien unerreichbar unter dem Leib verbergen. Der
Schwanz ist lang, kriiftig und ebenfalls mit Knochenringen
=panzert, an seinem Ende sitzt eine schwere, stachelbesetzte
Knochenkeule, die wie ein Abendstern geschwungen werden
ann. Ein Kranz aus gewaltigen Stacheln schiitzt den Hin-
irleib zusitzlich gegen Angriffe. Tumulotherien haben eher
chwache Sinne und sehen nicht gut, mitunter scheinen sie
socar fast blind zu sein.
= sind vorziigliche Lochgriber und verstehen es, in kurzer
it ticfe Hohlen oder Gruben selbst in einem Boden zu gra-
en, der fiir Minner mit Schaufeln zu hart ist. Sie withlen, um
‘ahrung zu finden, aber auch, um sich (oder wenigstens die

vordere Hilfte) vor den wenigen Raubtieren zu schiitzen, die

oo

-

ihnen gefihrlich werden kéinnen. Die meisten Tumulotherien €

leben in Erdhahlen, die sie selbst graben und deren Zugin-
ge so eng sind, dass sie sich gerade hineinzwiingen kénnen,
wihrend sie weiter innen gentigend Platz haben, um q1ch z
drechen.

Tumulotherien fressen vor allem Pflanzen, aber auch Wiic

mer, Insekten und kleine Kriechdere. Gerade Termitenbauten =
locken das Tier sehr und man sieht oft, dass sie thre Hohlen

unter einem Termitenhtigel graben und dann in der Erdevon

dem Krabbelgetier fressen, das von der Decke herabfille. Ist=
in der Hohle keine Nahrung mehr zu finden, durchstreifen

sie die Umgebung, vorzugsweise in der Dimmerung oder

bei Nacht — vermutlich wird es ihnen im Sonnenlicht unter =~

dem grofien Knochenpanzer schnell zu heill. Wenn ein um-

herstreifendes Tier seinen Bau nicht wieder findet, gribt es
einfach einen neuen.

Diese Tiere sind in ithrem Lebensraum bei Bauvern umi H:lrten
gleichermaBen verhasst, da sie durch ihr Withlen und raben
schwere Schiiden anrichten und Fallgruben arschaff::n éﬁd
zudem noch grofie Mengen an Weidegras und Ackerfriichten

abfressen, ohne dass der gewhnliche [andmann sie vertrei-

ben C)dLI’ gar crlf:gen konntc




~ Stacheln schwer an der ungeschiitzten Korpert
" terseite verletzen. Ebenso aber dienen die Stacheln
als Widerhaken mit dem Zweck, dass ein Tier, das
~ sich wenigstens bis zum Schwanzansatz eingegra
ben hat, selbst von den stirksten Raubtieren niche
mehr aus der Erde gezogen werden kann.
Tumulotherien kénnen in Fallgruben gelocke v
den, doch diese zu erschaffen ist ohne Magie se
aufwindig, und wenn das Tier nicht direkt a
dem Riicken landet, kann es sich gut frei graben
Sie werden daher am chesten mit Hundemeuten
gejagt, die schnell genug sind, um das Tier am
Eingraben zu hindern, indem sie es in die Liu
zwicken, sobald es sie bewegt, um zu withlen.
Bei einer solchen Jagd kommen allerdings re-
gelmiBig einige Hunde ums Leben, wenn sie
von Sc¢hwanzhieben gefillt werden. Aus diesem
Grund wagen sich auch die meisten anderen Ru=
deljiiger selten an eine solche Beute —sogar Khe-
mosi schrecken vor einem Angriff zuriick.
Panzer und Schwanzkeule sind als Sammler-
objekte und fiir ihr hartes Material begehrt
wihrend das Fleisch essbar, aber sehr zih ist.
Zwischen den Schultern und dem Panzer sitzt
jedoch auch eine groBe Menge weiches Fett,
das wie beim Ghaal als Kraftreserve dient und
von manchen Savannenbewohnern iiberaus
geschiitzt wird.
Man kann Tumulotherien in Gefangenschaft
aufziehen, doch bleiben sie immer tumb und
nur an Nahrung interessiert. Von den Bewoh-
nern ihrer Heimatgebiete schitzen nur die
Khemosi diese groBen Tiere, da sie gerne in
frithere Wohnbaue einzichen und ihre Toten in Grabhiigeln
beisetzen, deren Leichenkammer von einem Tumulotherium=
Panzer gebildet wird, den man beim Begrabnis mit viel Erde

wachsenen Tieren teilen.

- Ebenso wenig haben sie eine Brunftzeit: Wenn sich bei ih-

ren Streifziigen ein Minnchen und ein Weibchen treffen, so

‘kommt es in der Regel zur Paarung. Das Weibchen hilt stll zuschiittet. Ebenso sollen sic angeblich daran glauben, De
und das Minnchen nihert sich vorsichtig. Dabei wird es sehr

selbst sei der Panzer eines unermesslich grofien Higeltier
aggressiv gegen alle anderen Wesen in der Nihe, die storen

weibchens. Es sei aber auch angemerks, dass die Magokrates
~ und das Weibchen verschrecken kénnten; denn ein sich bewe- | Xarxarons die plump wirkenden Echsenminner gerne z
Ziclscheibe ihres Spottes machen.

- gendes Weibchen kann das aufreitende Minnchen mit seinen




e et 'ﬁnﬁ""‘-—;u I . et = =

Xz el’fe.n;%, die folgende Passage sei vor allem zur Erbaumg eingefﬁgt da sowohl die Beséﬁ.ré-@irg dor
dat de}a}_i Kreatur wie des seelenerweiternden Kaktus mit keinen Wissen _iibe:'e§31$ffi-}1f;1.e;1, b ir haben.
:?f?ewﬁmftlich werden lier wur wilde Gerichte als Tatsache wiedergeqeben, —= & - 5
Den &ﬂfdge_ﬂ im Reisetagebuch zufolge versuchte ein geheimer Flgent aus @mydalﬁn'.. diese absurden T

Isseltiere bei threm démonischen Ebe zu packen wnd zu einem Bluthad qegE'H ihre mrmnschem Wei-
ster aufzuhetzen, was natirlich nur durch die Seistesgegenvart des Quaternus thi Kourcmnion verhindert 3
werden konnte. Diese Beschreibung ist so reich an selbstheweihvichemden L-‘f;“rgen dass ich &wﬁ.;ti'chti. £

damit belasten will. : |

—~==—= Der Allesschniiffler =~

ines der seltsamen Nutztiere Xarxarons ist der Peri-
& - osphrant, den das Volk den ‘Allesschniiffier’ nennt.
Er ist ein offensichtlich kiinstlich erschaffenes We-
. das von den Magokraten zum Aufspiiren der bewusst-
seinserweiternden Phrenophorenkakteen eingeserzt wird.
Der Periosphrant ist an den Schultern etwa einen Schritt
Sach und hat vier Beine, von denen die vorderen eher diinn
wnd schwichlich sind, aber gut als einfache Greifwerkzeuge
wngesetzt werden konnen, wihrend die hinteren der sprin-
eenden Fortbewegung dienen. Der kriiftige Schwanz dient
Mabei zur Stabilisierung. Die zwei Reihen von geschwun-
genen Hornern, die sich zu beiden Seiten seines Riickgrats
entlang zichen, schiitzen das gedrungene Geschopf vor An-
eriffen groferer Tiere.
Die acht Augen erlauben ihm, stindig seine Umgebung
=u beobachten. Der Riissel dient thm als Riechorgan und
Greifwerkzeug zugleich, vor allem zum Aufspiiren und
crvorwithlen von Phrenophorenkakteen, die thm als
Bichste Delikatesse gelten: Das Geschopf kann den Ge-
ruch cines Phrenophorenkakeus iiber eine Entfernung von
Bundert Schritt wahrnehmen. Hat es die Spur aufgenom-
mmen, hiipft es los und beginnt am Ziel mit den StoBzih-
den Boden aufzuwithlen und die Wurzeln zu lockern,
danach zieht es mit dem Riissel den Kakrtus aus der Erde.
beder dessen iibler Geruch noch der schrille Abwehrschrei
machen ithm etwas aus, zumal der Periosphrant gar keine
Dhren hat. Gierig versucht er, die Beute zu verschlingen,
snd wird sie mit rammenden Kopfstéfien verteidigen und
aoar seine Stobzihne cinsetzen.
Periosphranten werden daher niemals ohne Aufscher los-
eclassen, der das Geschopf durch erfolgsversprechende

oty s Y
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 Stelle dxrckt uﬁer derja Russel schlagen,
ndim I_{etm zu ersticken und dem Peri-

unbcdmgt vermieden werden muss.
anten smd aggrcssw und greifcn

Shmoql oder Lefm‘ir an NVehe dem Tierfithrer, der seinem-
- Herren beichten muss, dass er nicht nur keine Kakteen liefern
_ kann, sondem auch noch eines der wertvollen Tiere verloren
s TWein ef nicht sowieso ein Sklave ist, wird er bald einer
Sein. =

Penosphrai}fé ] r"'lé_ben fast ausschlieBlich in Xarxaron, wo
sie einst erschaffen wurden. Da in anderen Regionen keine
Phrenophorenkakteen wachsen, hitte es auch wenig Zweck,
dic Kreaturen an andere Orte zu bringen — allein in den

Tiergirten des Thearchenpalastes und der Patriarchenvilla

| der Tharamnos in der H#urptsr"':"a.dt sollen einige Exemp

leben.

Ublicherweise werden derartige Kreaturen einzelnin Pfu‘chcn
gehalten, da sic thresgleichen als Futterrivalen betrachten und
gnadenlos angreifen. Aus diesem Grund ist die Nachzucht
der urspriinglich kiinstlich erschaffenen Chimiren iufie
schwierig und nur mittels weiterer Magie mboglich. Die Eies
miissen sogleich unmittelbar von ihren Miittern entfernt wer-
den, da sie ansonsten zertrampelt wiirden: Die kopfgroben
Kugeln zeichnen sich durch ein 8liges Schillern und dumpf’
vibrierendes Summen aus, das fast alle natiirlichen Geschopfe
reizbar macht.

Die Jungtiere haben beim Schliipfen noch keine Lederhaut
und ein duBerst zartes Fleisch, das bei iiberreichen Adligen
serviert wird, um Reichtum zu zeigen — denn immerhin ist
ein ausgewachsener Periosphrant gut hundert Aureal wert,
Das Fleisch von erwachsenen Tieren ist ungeniefibar, aber die
Hauer und Hérner bringen je etwa vier Aureal und die stabile
Lederhaut hat einen Handelswert von etwa einem Aureal.

~—~~—==— Der Kaktus der Weisen ="

m Hochland von Xarxaron, das fiir seine vielen seltsamen

Heil- und Giftpflanzen bekannt ist, gedeiht kaum ein
cigentiimlicheres Gewichs als der unheimliche Phreno-

~ phorenkaktus: Den Mittelpunkt bildet cine gut faustgrofe
- schuppenhiiutige Knolle, aus der zahlreiche Auswiichse sprie-
fien, Auf der Oberseite sitzen grob birnenférmige Stiele, die

"\ in ledrigen, dornenbekrinzten rosafarbenen Tellern enden. In

den Boden fiihren lange, fadenihnliche Wurzelbinder.
Die Stiele auf der Oberseite sind tatsdchlich Knospen,
~ fiber die sich das Gewichs vermehrt: So strdmt es einen
achen, aber gleichwohl lockenden Duft aus, wenn eine
ospe ‘reif” ist. Kommt nun ein Tier dem Gewiichs nahe,
%krallen die Knospen sich mit den oberen Dornen in sein
Eell und reiflen von der zentralen Knolle ab. Der Geruch,

o (i&r nach dem AbreiBen einer Knospe aus der Knolle dringt,

ist streng und verekelt die meisten Tiere, die dann doch da-
vor zuriickschrecken, das Gewiichs zu fressen, zudem wird
ervon einem cigenartigen schrillen, pfeifenden “Schrei’ be-
gleitet, den fast alle Wesen als sehr unangenchm emphinden.
~ Dic Knospen aber lassen sich eine Weile am Leib des eilig
weiter zichenden Tieres herumtragen, bis sie irgendwo ab-

rf-ﬁau.ligen Geruch- der Knolle als sehr appetitlich
und ist regelrecht wild darauf, sie zu fressen. Daher wird er

~auch sehrun will man sic ihm wegnehmen, doch genau

Da Phrenophorenkakteen bei Verzehr Einsicht und Weisheit
verleihen, werden sie von den Magokraten von Xarxaron als
Mittel geschitzt, die magische Wahrnehmung zu verbessern.
Zwar ist es anfangs sehr unangenchm, vom Fleisch des Kak-
tus zu essen, und man bendtigt grofie Selbstbeherrschung und
einen chernen Magen, doch bald stellt sich ein euphorischer
Entriickungs-, ja, Erleuchtungszustand ein, indem man ge-
wohnlich verborgene Zusammenhiinge erkennt und die Welt
mit neuen Sinnen wahrnimmt; angeblich soll das Mittel in
Verbindung mit Meditationen dem Wiirdigen gar helfen, das
Dritte Auge zu 6tfnen. Was davon wirklich summt, ist um-
stritten, doch kaum jemand bestreitet, dass die grundlegende
Befihigung zur Erkenntnis aus dem Menschen selbst stam-
men muss: Kénnte der Phrenophorenkaktus aus einem Nar
ren einen Weisen machen, so miisste Xarxaron vor Erleuchte=
ten geradezu wimmeln.

Der Ursprung des Kaktus ist unbekannt, und nicht viele
auBerhalb Xarxarons wissen iiberhaupt von ihm: Das Haus
Tharamnos hilt seine Existenz geheim und verkauft ihs
nicht an AuBenstehende, wohl um einer Abgabepflicht an deg
Sternenpfeiler zu entgehen. Auch im Lande selbst ist nichs
zu erfahren, ob die Planze natiirlichen oder tibernatiirliche
Ursprungs ist, ob sic die Krifte des Stellars Balathandis biin
delt oder die der AuBeren Domiine Iryabaar. Es gibt sogar di€
Vermutung, ein fritherer Archomagus des Hauses Tharamnos
habe den Phrenophorenkaktus und den Periosphranten in &
ner fremden Welt gefunden und beide nach Myranor, spezi€
Karxaron geholt.
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z'ﬂ'i Raia
T des FT. Oktals)
Luabe mich entschieden, nichi iiber den Griinen
eimzufalren: Man behauptet hiex; dass eme
acornischer Leonir vorhal, den Fluss
f eivene Faust (oder Pranke?) ein
2z errichten. Das ist ein Krieg, in

Seh mich vicht bovite verwickeln lassen miichte.

- Rhorrhach wird uns verlassen. Seit den Rattenbissen ist er

nicht mehr derselbe wnd es ist nicht zu iibersehen, dass er
dakmsze”_'t Er schweigt dazu. doch wermutlich will er das
Reich seiner Rasse sehen und dann im Kampf sterben. Ich
werde den Grofen vermissen.

Wir werden hingegen wohl den Rusiar abwdirts nach Sidor
Daranelia reisen und uns dort einschiffen.

pfertag der Ersten None im Raia

(5. Tag des VI. Oktals)

Wir sind zu schwach, was Kampfer angeht, doch in
Xar konnte ich keinen guten Ersatz fiir Rhorrhach finden.
Heute hat uns ein streitlustiger Moranth vor sich hergejagt,
und fast wiren wir von diesem riesigen Huhn zertrampelt
worden — unwiirdig! Erst ein zugewuchertes Waldstiick half -
uns, uns zi verbergen.

~—~—— (Qigantische Vigel ="

oranthen sind vermutlich die griBten Vigel, die
je in Myranor gelebt haben, doch es ist umstritten,
ob sie iiberhaupt Vogel sind — denn sie sind nicht

“‘nur unfihig zu fliegen, sie haben nicht einmal richuge Fliigel
" nur kurze Stummel wie die Flossen einer Robbe sitzen dort,
- wo Schwingen sein missten.

Ansonsten aber ist fast alles an thnen riesenhaft: Die Tiere ra-
_gen etwa fiinf Schritt hoch auf und ihre michtigen Beine sind
dick wie Baumstimme, die FiiBe grofl wie Wurzelwerk. Der
plumpe Leib triigt ein schwarz und weili gemustertes Feder-

_} Lieid, dessen einzelne Federn gut einem Schritt lang werden

konnen. Mit einem halben Quader Gewichrt ist der Moranth

~zwar bei weitem nicht das massigste Steppentier, doch so

schwer wie sechs Menschen. Der Schnabel ist grob und kriiftig
ug, um schidelgrofie Niisse zu knacken.

-Efﬂranthcn sind ausschlieBlich PHanzenfresser, die an Blat-

verk herankommen, das sonst kaum ein Tier erreicht. Gegen
das Gift der Atholisbiiume scheinen sie immun und auch an-
dﬁ;c Biume sind nicht vor ihnen sicher. Mitunter sieht man
‘sogar Moranthen in dichter bewaldetem Land, doch den
Dschungel mit seinem Unterwuchs und den Schlingpflanzen

inen in Baumkronen verborgenen Riuber wie einen Man-

~ drass, der auf seinen Riicken springt und den Hals attackiert,

ist selbst dieser Riese hilf- und wehrlos.
Auﬂer Blittern iressen \{Dr.mthen jedoch auch Gras und

ihe sind, in denen sich ein Feind verbergen kénnte.
Dabel ist der Vogel keineswegs furchtsam — das hat er auch
~kaum notg. Solange cin Feind auf dem Erdboden ist, kann
n Moranth regelrecht angriffslustig und streitstichtig sein:
en Iangcn Bunan ister SCh‘lLﬂu‘ ale. dic meisten Mono-

fertig zu halten — im Zweifelsfall ist es immer kliiger, einem
Moranth aus dem Weg zu gehen, wenn man es nicht gezielt
aufihn abgeschen hat. Ganz besonders gilt das in der Brutzeit
und wenn sie Kiitken haben.

Moranthen legen einmal im Jahr, im Friihling, bis zu drei Ei-
er an einem schwer zu findenden Platz ab und verscharren
sic. Danach halten sie sich zwar in der Umgebung, aber nicht
direkt in der Nihe auf Um Riuber zu tiuschen, wiithlen sie
mitunter einen zweiten Platz als Schein-Nest, das sie auf
merksam bewachen. Dank des langen Halses schen sie frith
genug, wenn sich jemand dem echten Gelege nihert, und thre
langen Beine bringen sie schnell genug dorthin, um die Eier
zu schiitzen. :
Die Eier cines Moranth sind fast einen halben Schritt lang
und die Kiiken schon bald nach dem Schliipfen fast so grofi
wie StrauBe. Wenig tiberraschend verlassen sie das Nest, kaum
dass sie ausgeschliipft sind und stehen kénnen — denn in der
Savanne ist es einfach zu gefihrlich, um linger in einem Nest
zu hocken und auf Futter zu warten. So unangreifbar die
erwachsenen Tiere sind, so viele Riuber stellen den Kitken
nach. Fiir Khemosi und auch Mandrasse sind sie in der ent=
sprechenden Jahreszeit eine begehrte Bereicherung der Nah-
rungsauswahl, doch die Gefahr fiir die Riuber ist hoch.
Sowohl Schnabel als auch FiiBe kénnen furchtbare Schlige
versetzen, und wenn ein Moranth im schnellen Lauf scinen
Gegner zu Boden trampelt, dann kann ein einzelnes Vorbeis
stiirmen einen gliicklosen Jiger schon verkriippeln oder um-
bringen, withrend andere Wildnisliufer behaupten, von cinem
dahinpreschenden Moranth nur umgeworfen worden zu Seis
und lediglich blaue Flecken davongetragen zu haben.

Die Rufe des Moranth klingen wie Fanfaren und tragen schi
weit — s heift, man kénne den ‘Gesang’ dieser riesigen Vos
gel cine Meile weit héren. Dies dient wohl vor allem dazu, in
der Paarungszeit geeignete Gefihrten zu finden, doch mituns




% hort man diese Tmmpetenstoﬁc auch, wenn ein Moranth
2in bﬁhenge‘; Revier verlisst und sich nach einem neuen

gmschaut — ganz als wollte er schon im Voraus alle Feinde
en.

Ghulemx all im VVesten bw Zur mayemschm
im Osten.

foranthen sind Tiere der Savanne — das Waldland ist ithnen
eng und die nordlicheren Steppen sehen sie nur selten, da
< thnen dort anscheinend zu kalt ist: Einem heftigen Winter-
sinbruch mitviel Schnee aus den westlichen Bergen haben sie
ts entgegenzusetzen. In den wirmeren Regionen nérd-

eine Klippe jagt, btl’ld sie verlorcn doc‘h-
h der Dischungel sieht man sie jedoch fast dberall — vom

miichtigen und willensstarkent Moranth :
schrecken, dass er in Panik losliuft. :
Dic Vinshina, heifit es. zihlen auch den Mor;mth
zu den flugunfihigen Vogeln, deren Existenz cin
Griuel in den Augen ihres obersten Gottes Avinas
ist — und dieses besonders schwere 'ﬁ'ﬁgeﬂose Tier
verfolgen sie mit besonderer Abscheu. Angeblich ist
es bei ithnen cine beliebte Privfung der Kunstfertig-
keit als Lufisegler, einen Moranth mit dem Wol-
kenboot zu hetzen, bis er {iber einen Abhang zu
Tode stiirzt, wo sich ein ‘echter’ Vogel leicht retten
konnte. Besonders waghalsige Vinshina sollen es
sogar wagen, aus dem Flugschift auf den Riicken
des Moranth zu springen, um ihm dann die Kehle
(oder eine Ader im Hals) durchzuschneiden. Wer
solches wagt und bestche, genielt bei ithnen grofie
Kriegerchren, wird behauptet. In den Lindern
am Oberlauf des Blauen Orismani gibt es darum
kaum noch Exemplare dieser riesigen Geschopfe.
So schwer es ist, einen Moranth zu erlegen, so
reich ist die Beute: Sein Fleisch ist fiir ein Tier sei-
ner Gréfe erstaunlich zart und wohlschmeckend,
wenn auch von ausgeprigtem Wildgeschmack.
Als delikates Korperteil gilt allgemein die gut un-
terarmlange Zunge, dic alleine bereits fiir unge-
fihr zwei Goldstiicke gehandelt wird und selbst
auf der Tafel eines Horas nicht fehl am Platze
wiire. Die Eier sind ebenfalls eine edle Spe
und eines geniigt, um eine ganze Menschen-
schar satt zu machen. Auch der Schnabel und
vor allem das Federkleid sind begehre— nichtals

Speise, sondern als Dekoration und Material mr
Handwerker.




plangen! Als imperialer Gesandter
7 hat er auch vzeles anderes zu mn

pfertag der Zweiten None im Raia
(14. Tag des VI. Oktals)
o Magnifizenz hat eine Bitte an mich gerich-
tet! Gut hundert Meilen entfernt liegt im Siiden in den

Kiistenstimpfen eine grofere ‘Stadt’ urtionlicher Shingwa,

~ mil denen er gute Kontakte pflegt und von wo er wichtige
 pflanzliche Heilmattel bezieht. Ich soll eine gefiihriiche Bes-
tie besiegen, die die Stadt terrorisiert.

\ uhrtag der Zweiten None im Raia
(16. Tag des V1. Oktals)
Der Ort Shushunwadda ist wirklich seltsam: Die
kleinen Echsenwesen haben ihve Kugelnester vor allem aus
- den roten Strdangen emer hiesigen Lianenart geflochten und
zusammengeballt im Wipfel eines Mangrovenbawms befes-
tigt, so dass die Stadt wie eine titanische Himbeere wirki.
Der ‘Buntestenrat’ hat mich freundlich empfangen und die
'Lage geschildert: Ein diberaus heimtickischer Mandrass hat
_in den letzten Nonen iiber zwanzig Shingwa getitet und
- st sich nicht aufspiiven. Nun, Mandrasse sind kleiner als
Khemosi, und es ist nur einer; also weif ich nicht, was mich
b daran hindern soll, das Problem ziigig zu lisen.

treitiag der Zweiten None im Raia

(17. Tag des VI. Oktals)

Nichts. Ich habe die Bestie nicht einmal zu Gesicht
gekﬂmmm doch sie hat eine Frau geraubt und mehrere
Kinder getiitet. Einige veden davon, den Ort aufzugeben, da
Tscha thnen nicht mehr gewogen ist.

uhetag der Zweiten None im Raia

(18. Tag des V1. Oktals)

Wieder nichts. Der Mandrass kommd, titet (heute:
einen Stadtwdchter, fast vor meinen Augen) und lost sich
in Luft auf — die Bestie soll mit Ojo'Shombri, dem Goil der
Heimlichkeit, selbst im Bunde stehen

hnentag der Drilten None im Raia

(20. Tag des VI. Oktals)

Erfolg — doch nicht mein Verdienst. Als wollte sie
mich verhohnen, indem sie sich einen meiner Gefihrten
packt, hat sie hinter meinem Riicken Mushuwalo ange-
g?‘?'jf}‘?’n. Nun, dieser Shingwa war nicht wie die anderen ...
Dank seiner Erfahrung aus einer halben Weltreise konnte er
das Vieh schwer verwunden, noch ehe wir reagierten, und
er war es auch, der ihim den Todesstoff versetzte.

ckertag der Dritten None im Raia

(21. Tag des VI. Oktals)

Sie wollen Mushuwalo zu ihrem Tribun wéhlen
oder so etwas — er ist ihr Held. Ich gonne es ihm, auch
wenn er uns fehlen wird. Tscha mit dir; kleiner Freund!

= Raffinicrtc Raubaffen ==

iese Raubaffen sind mit den Khemosi verwandt, |

doch kleiner und weniger muskulés — in gewisser
Weise stehen sie zu thnen wie Pardir zu Leonir. Die
;,Affennatur der Tiere ist jedenfalls unverkennbar: Die lange
chnauze zeigt die typischen Schwielen, die blau und rot zu
euchten scheinen. Die iiberraschend klugen Augen stchen

5 'engbeicmander und die Pfoten haben etwas von Hiinden mit
klar erkennbarem Daumen, selbst wenn die Nigel stark und
l ng- 'Ifd'vu(: Krallen. Mit diesen Hinden kénnen sie sehr
Kklettern und auch wenn sie manchmal in der Sa-

,so stellen doch Biume thre eigentliche Domiine

'su: 1hm aus dem Weg. Aufler bei gelegentlichen
d:e mit viel Ge’rauchc und Gekreische abgehen,

meiden sie ihre Artgenossen und verteidigen ihre Jagdreviere
gegen alle Eindringlinge. Manche behaupten, es sei nur diese
Unvertriglichkeit der eigenen Verwandtschaft gegeniiber, die
sie daran hindert, ganze Urwaldgebiete zu beherrschen.

Bei der Jagd auf den Mandrass geht es nicht darum, ihn im
offenen Kampf zu bezwingen: Das Tier ist nicht robuster als
ein Mensch und kann mit ein paar guten Schiissen oder Hie-
ben niedergestreckt werden. Doch diese Angritfe {iberhaupt
vortragen zu kénnen ist das Problem: Mandrasse sind un-
glaublich raffiniert und agicren stets aus dem Hinterhalt. Sie
greifen nur einzelne Beutetiere an, die sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit schnell t6ten kiinnen, um den Kadaver dann
in die Sicherheit eines dicht belaubten Baumes zu schleppen
und aufeinem Ast zu lagern. Nur ein unerfahrener Mandrass
wiirde von sich aus eine gréfiere Gruppe Zweibeiner angrei-
fen, denn die schlauen Kreaturen haben gelernt, dass Wild-
tiere meistens Hiehen, wenn eines von ihnen angegritfen wird,




die meisten Reisenden aber halten zusammen und gehen
gemeinsam gegen den Raubaffen vor.

Das heilt jedoch nicht, dass Mandrasse sich generell davor
fisrchten, Menschen und andere Zweibeiner zu attackieren:

In Savanne wie Urwald ist es leider sehr oft zu horen, dass
Kinder, die Vieh hiiteten, von Mandrassen auf Nimmerwie-
dersehen verschleppt wurden, und im Nebelwald, so heilit es,
stellen Mandrasse den Shingwas voller Tiicke nach und lassen
sich von deren Blasrohren kaum abschrecken: Mit etwa dreibig
Stein Gewicht stellen die kleinen Echsenwesen eine perfekte
Beute fir die furchtbaren Raubaffen dar. Doch wiihlerisch ist
der Mandrass nicht, was die Art betrifft: Jedes essbare Lebewe-
sen, das nicht viel schwerer ist als er selbst, taugr als Beute.
Allgemein ist es die groBte Schwierigkeit fiir den Jéager, die
Beute itberhaupt zu stellen: Ein Mandrass schligt aus dem
Hinterhalt zu und verschwindet, sobald er sich bedroht fithlt.
Nur sehr selten vergeudet er seine Kriifte, um einen misslun-
genen ersten Angriff noch fortzusetzen: Wurde die Beute nicht
iiberrascht und wehrt sie sich erfolgreich, dann verschwindet
der Raubaffe sogleich wieder. Seine grofite Schwiche ist tat-
sichlich die cigene erfolgreiche Jagd: Hat er Beute gemacht
und buchstiblich ‘Blut geleckt’, so fillt es ihm schwer, zu Hie-
hen und die Nahrung zuriickzulassen. Die kurze Zeit, in der
er noch fauchend und um sich schlagend versucht, den Ka-
daver zu verteidigen und Neuankémmlinge zu verscheuchen,

Fernwatfe. Doch auch das 1st aur einc kurze Gel
denn kem Mandrass wiirde Lampfcnd gege:} emen f{

fern nachgesetzt, die sich seine Vorsicht zu Nutze machen

und versuchen, thn durch Lirm den exgenthchen Iagem
vor die Bogen oder Biichsen zu treiben _So wird in Thar—
pura und Makshapuram gejagt, mit amamggchen Schiitzen
und menschlichen Treibern, die kreischen und bunte Tii-

cher schwenken. Doch oft ist alle Mithe vergebens und der,'

Mandrass geht ‘durch die Lappen’, um in Ruhe in ei

unbewachten Dorf in der Nihe Beute zu machen. Ahn- :
liches kann auch geschehen, wenn man mit einem ange-
pfockten Tier als Koder jagt, withrend sich der Jiger mit

schussbereiter Waffe versteckt hilt — nur die jiingsten Man-
drasse sind so unerfahren, dass sie die Falle nicht erkennen.

Nichr selten hért man, dass ein Jiger hochkenzentiert auf

das angepflockte Shadar oder Vark starrte, nur um- sich
schlieBlich umzuwenden und zu sehen, dass der Mandrass

Rutknu:ht etc. gemordut hat. Auch ist immer wieder zu ho

ren, dass ganze Dérfer und ja sogar Landstriche von der Au-
Penwelt abgeschnitten wurden, als sich an einem Engpass des

einzigen Weges ein Mandrass niederlieB und iiber einige Zeit
jeden Reisenden und jeden Boten niederstreckte — doch dahin-
ter steckt oft nur Geschwitz, denn im Urwald sind nur wenige

so dumm, einzeln zu reisen.

Was dem Mandrass fraglos niitzt und den Bewehnem der :
von ihm terrorisierten Landstriche schadet, ist das Fehlen

von kaufminnisch nutzbaren Trophien — deshalb wird auch
kein berufsmiBiger Jiger den Aufwand riskicren, Mandrassen
nachzustellen, wenn er nicht gezielt fir die Totung: ines be-
sonderen Plagegeistes angeheuert und bezahlt wirdsc = .
Denn als Beute kommt allenfalls ihr Fell in Frage, das

vor allem einen Wert als Trophie fir den Jdger besitzt und
nur von denen anerkannt wird, die um die Gefghrlichkeit der
Mandrassen wissen. Fiir sich genommen ist es zwar schin ge-
feckt, aber dabei so struppig, dass sich kein Kiarschaer cin

kann ein Jiger nutzen, um anzugreifen —am besten mit einer | annehmen wiirde.
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al uns weit vom Kurs nach Cantera
h Siiden geblasen. und schon ist die Kiis-
Sicht, heift es. Ich sehe nur weiteren
wofft, in einem der Kiistenorte das

whetag der Ersten None im Chrysir
(9. Tag des VII. Oktals)

Die Pristiden sind nicht das Problem: IThr Ratgeber
ist es. Die ‘Rochenkiipfigen schwenken nur die seftsamen
Augenstiele und zucken mit den Schulterflossen, wenn er
- verlangt, dass wir geopfert werden sollen. Doch sie wollen

- auch nicht mit Schiffsbauholz und Proviant fiir Reparatur
und Weiterfahrt aushelfen, so lange die Sache nicht geklért

ist. Wer hdtte auch erwarten kinnen, dass hier ein Illacrion
aus Valantia als imperialer Repréiisentant dient, der mich
direkt erkannt hat.

pfertag der Zweiten None im Chrysir

(14. Tag des VII. Oktals)

Ein Gottesurteil! In einem threr heiligen Wether
lebt wohl ein Ghurik, mit dem ich mir etn Wettschwimmen
liefern soll, wm zu kldven, wie die Gotler zu mir stehen. Der
Konsul hat sogar eine kleine Tribiine errichten lassen, damit
alle sehen kimnen, wie ich verschlungen oder ersiuft werde.

pter: Welch ein Pech, dass der Konsul ebenfalls ms

Wasser fiel. Da der Brackrochen lieber einen fetten

Happen als mich Magerfisch haben wollte, haben
die Giitter gesprochen. Danke, Avanthe, fiir alles!

= Broclkrochen ="

er Ghurik ist cin tiberaus gefihrlicher Raubfisch, der | Das Leben in den Tiimpeln fihre dazu, dass Ghuriks als

durchaus schon als Seeungeheuer gelten muss: Wie
sein anderer Name ‘Brackrochen’ anzeigt, lebt er vor
allem in Brackwassertitmpeln, wo er dank seiner flachen Ge-

_stalt unauffillig auf vorbeikommende Landbewchner lauern

kann.

.. Als Rochen ist der Ghurik nahezu eben so breit wie lang, ndm-
3 lich ungefihr drei Schritt; dabei wird der lange und diinne
Schwanz nicht einmal mitgezihlt. Seine Oberseite ist grau-
griin gefleckt und damit auf dem Boden eines (ohnehin meist

V-isehr trithen) Timpels kaum zu entdecken, wihrend sein

fatich geradezu schneeweil ist. Neben dem mit nadelspit-
zen Zihnen besetzten Maul ist vor allem die Anordnung der

_Augen erwihnenswert: Sie sitzen am Ende von etwa unter-

“armlangen Muskelstengeln, die der Ghurik in alle Richtungen

_ scliwenken kann, Obgleich er nicht als vernunftbegabt gelten
‘kann, vermag es der Ghurik trotzdem, die Erkenntnisse aus

:'ch1 Augen gut genug zusammenzufligen, um zielsichere
Spriinge auszufithren — und das sogar tiber die Wasserober-
Hache hinaus.

Ghuriks leben in warmen bis heiffen Tropengegenden, wo
sic cin sehr feuchtschwiiles Klima bevorzugen. Siimpfe und
Marschea, Mangrovenwilder und Tanginseln stellen ithren
natufhcrh::n Lebensraum dar und sic sind von Makshapu-

sten bis zum Gelben Orismani im Westen bekannt,

licherweise kommen sie aber sogar in Dschungelgebie-

cn noch weiter im Westen vor. Der Schwerpunke ihrer Ver-
breitung liegt aber eindeutig am Meer der Schwimmenden
nseln, wo es im Osten ins Louranath von Balan Caatara
“‘“‘"ﬁbergeh - denn je brackiger das Wasser, desto besser gedei-
iGhurlk,s

Schwimmer in offenem Wasser weder besonders schnell noch
wendig sind, von Eleganz ganz zu schweigen. Dennoch ver-
fiigen sie iiber eine besondere Angriffsform: Wenn sic eine
mégliche Beute erspiht haben, setzen sie ihre kriftigen ‘Flii-
gel” ein, um in cinem michtigen Sprung aus dem Wasser her-
vorzubrechen und sich auf das Opfer zu stiirzen. Dabei kén-
nen sie sogar in kleineren Spriingen kurze Strecken an Land
zuriicklegen. Thr langer Schwanz mit dem Stachelhaken am
Ende dient ithnen dabei als eine Sicherheitsleine, damit sie
sich im Notfall durch Anspannung der Muskeln ins Wasser
zuriickretten kénnen — eder sie nutzen diesen Trick, um sich
mitsamt threr fest im Maul gepackien Beute zuriickzuzichen.
Das Opfer wird mit den kriftigen Fliigeln umschlungen und
ertrinkt dann meist im salzigen Schlammwasser. Das Maul
des Ghurik ist ganz darauf eingerichtet, die Opfer kraftvoll
zu packen, fiir schnelles mehrmaliges Zubeifien ist es niche
gedacht. Ein Kampf gegen einen Brackrochen dauert daher
niemals lange, egal wer gewinnt.

Die grihte Gefahr geht natiirlich von einem Ghurik aus, wenn
sinzelne Wesen oder eine kleine Gruppe ahnungslos an einer
Wasserfliche vorbeikommen, die es in den genannten Ge-
genden praktisch allerorten gibt. Ein Brackrochen sucht nicht
den Kampfund setzt alles daran, ins Wasser zuriickzukehren,
sobald er ein Opfer gepacke hat. Nur selten unternimmt er den
Versuch, der Beute mehr als ein paar Hiipfer weit zu folgen.
Dafiir hat er aber keine Furcht, was die Grofle seiner Beute
angeht: Selbst vor ausgewachsenen Zweibeinern wie Men-
schen, Amaunir und Pardir schreckt der Ghurik nicht zuriick,
und sogar Loualil und Risso greift er an, auch wenn letztere
Rassen natiirlich weit bessere Uberlebenschancen haben, und




n sie schon unter Wasser gezerrt warden. Ganz besonders
gefihrlich ist ein Ghurik natiirlich, wenn er ein Opler ent-
decke, das im Wasser watet, badet oder schwimmt.

Seine erfolgreiche Jagdmethode hat den Ghurik zum erfolg- |
reichsten Rivalen des Flusskrokodils gemacht und :
die beiden Tiere schenken sich nichts bei der Jagd
— wenn sie einander begegnen, kommt ¢s jedoch
noch einem kurzen Zusammenprall meist zum beid-
seitigen Riickzug, sofern nicht eines der beiden Tiere
eindeutig im Nachteil oder geschwiicht ist.
Ghuriks sind nur bedingt standorttreu: Zwar unter-
nehmen sie keine langen Wanderungen, doch die
Kiistenzonen am Meer der Schwimmenden Inseln
und der tropischen Fliisse dndern sich meist von
Jahr zu Jahr, ganz wie die jihrlichen Regenzeiten
und Uberschwemmungen ausfallen. Ein Ghurk
wird sein iibliches Territorium natiirlich verlassen,
wenn er nicht mehr geniigend Beute machen kann,
und dort bleiben, wo er zum ersten Mal wieder auf
sittigende Opfer stéBt. Wehe aber dem Ghurik, der
beim Abklingen der Uberschwemmung in einem
toten Flussarm ohne ausreichende Beute gefangen
ist — auch wenn die Dschungelvilker munkeln,
Brackrochen kénnten unentdeckt totengleich auf
dem Grund schlafen, bis die nichste Uberschwem-
mung sie befreit,
Die Zeit der Uberschwemmungen ist in jedem
Fall auch die Paarungszeit der Raubfische, wenn
sic in den zu Seen gewordenen Strémen zusam-
menkommen und anschlieBend ithren wriibgrauen
Laich absondern. Feste Lebensgemeinschatien
kennen sie jedoch chenso wenig wie eine PHege
und Aufzucht der Brut.
Der Handelswert eines Ghuriks besteht aus seiner
Haut: Zwar kénnen Eingeborene auch aus seinen
michtigen Kiefern beeindruckende Kunstwerke
herstellen, regelrecht begehrt aber ist das Aqua-
leder, das man aus Ghurikhaut herstellen kann. Die dunkle
Oberseite ist dabei zih und durchaus fir Rastungen geeignet,
withrend das helle Bauchleder wirklich die gesuchte Beute ist:
Denn daraus lisst sich ein reinweilies, sehr zartes Wildleder
herstellen, das durch eine feine Schuppenstruktur Schlangen-
haut dhnelt, aber im Sonnenlicht opalisierend schimmert —
und wenn eine ganze Ghurik-Unterhaut unverlerzt geblicben
ist, kann man sie natiirlich auch fiir gréBere Objekte nutzen
als die meisten Schlangenhiute.
Loualil und Risso sind die hiufigsten Ghurikjiger, doch in
Balan Cantara gibt es auch menschliche Abenteurer, die sich
auf die Jagd nach Brackrochen in den versunkenen Kellern
aufgegebener Hiuser spezialisiert haben, denn auch hier trifft

Wic nicht anders zu erwarten, kennen alle Vélker der Re-
gion Geschichten von besonders furchtbaren und massen-
&

gende, die Ghurikfliigel seien cinstmals zum richtigen Flu
geeignet gewesen, bis ein Held oder Gott sie thnen stutzt
damit die Raubfische nicht alle Landbewohner ausrotter

mythische Bedeutung zuschreiben, doch es ist nicht cinmal
bekannt, ob sie ihm opfern, weil sie ihn verchren
sie ihn besonders fiirchten und daher beschwich

den des Nebelwaldes offenbar dem Ghurik eine Ecsogdém




: Der Zu&ﬂfm&l uns auf ein Eiland gefithrt, das auf
ANET | "?Iemezc.'met st und das dze Bewahner

der Insel spen‘ immer wieder kefﬂes Wasser und Dampf in
* die Luft und der brithwarme Nwdewschlag ist sehr unange-
‘nelim. Angeblich liegt die Insel etwa eine Tagesfahrt vor der
Kiiste von Cantera, doch so nebelverhangen und dunstig,
wie es hier ist, kinnten wir iiberall sein. Die ganze Reise
iiber das Meer der Schwimmenden Inseln ist wie ein mit
Schwaden verhangener Wachtraum.
Die Bewohner arbeiten an ingendeinem geheimnisvollen
Forschungspnojekt, iiber das sie mir nichts verraten wollen.
Wir drei (ich, Avanthe und Marsylias) teilen eine Unier-
kunft. Wenig angemessen, doch der Plalz ist hier begrenzt
und ich will mich ungern von den anderen trennen lassen,
damit iknen nichts zustopt. Die Arbeiter und Forscher sind
abweisend genug und der Procurator besieht darauf, dass
wir die Insel verlassen, sobald das Schiff wiederhergestellt
Chrysanthemion dyr Alantinos ist der einzige Lichtblick:
Er ist ein Kenner des Meeres und der offizielle optimatische
Statthalter hier, doch er gibt unverbliimt zu, dass er vor
allem wegen der ‘Ehrengeschenke’ und der guten Speisen
dabei bleibt: Es gibt bei jeder Mahlzeit sehr grofziigige Por-

s gib[ einen guten Grund, diese zwel so unterschied-
' lichen Geschépfe zusammen zu behandeln:

Die Salamander sind Wassermolche von hachstens
einem halben Schritt Linge und etwa Unterarmdicke. Thre
glatte Haut st griin und purpurn gefleckt, was die Tiere in
krautigen Wasserstellen fast unsichtbar macht. Thr kriftiger
Ruderschwanz triigt sie schnell durch das Wasser, wihrend
ihre Beine eher kurz und schwach bemuskelt sind. Hinter
dem breiten und flachen Kopf mit den grofien, lidlosen Au-
~ gen sicht man wie bei Molchlarven korallenartige, vielfach

verzweigte Kiemenbiischel, je drei an jeder Seite. Wenn das
TIEI‘ schw1mmt wehen die feinen Schleierfiden zwischen den

,aﬂ_run& um das Meer der Schwimmenden Inseln. Sie fressen
= Krcbstiere Waﬁémﬁrmer kleim: Fischc nnd Laich. An und

tionen Salamanderfleisch fiir jedermann, gediinstet, gebra-
ten, mariniert ... Er hélt nicht viel von den Experimenten,
auch wenn er nichts dariiber verraten will. Statldessen
kann man mit ihm gut iiber alles andere sprechen, denn er
ist geistreich und ohne Respekt vor alten Zapfen und auf
amiisante Weise blasiert.

rei Tage spdter |

Eine Katastrophe! Ein Beben hat die ganze Anlage

rutschen lassen und alle Géinge waren mit Wasser
gefiillt. Vor allem waren da iiberall diese Ungeheuer, grifer,
wendiger und gefrifiger als Krokodile. Ich weif nicht, wen
sie alles verschlungen haben, nur eine Handvoll von uns
komnte ins Innere der Insel entkommen, doch bald miissen
wir ein Boot finden: Der Boden ist heiff und wo kein ko-
chendes Wasser ausstrimit, scheint Lava zu fliefen.
Chrysantemion hat mich eingeweiht: Anscheinend hat der
Griinder der Anlage herausgefunden, dass die kleinen,
harmlosen Uccara-Salamander bei richtiger Behandlung
zu diesen mirderischen Reifflurchen werden, und nun
versuchte e, die Metamorphose zu beschleunigen und zu
verstirken. Wollte man auf der Wolkeninsel eine Armee von
Reiflurchen aufbauen und die Taten der Mholuren wie-
derholen, oder nur einen Handel mit Tieren fiir die Avena

i betreiben? Wer weifi?

= 7ycrst Beute, danp Jiger ~==""

hilt ein schwaches Gift und daher prickelt es beim Essen auf
der Zunge — im wortlichen Sinne ein echter Gaumenkitzel, der
in Cantera sehr begehrt ist, bei Menschen wie bei Amaunir.
Mitunter werden gar lebende Salamander bis nach Tharpura
verschifft. Je dleer das Tier wird, desto stirker wird dieses Gift,
und wer cin zu altes Exemplar vorgesetzt bekommt, der kann
sich den Magen verderben oder sogar ums Leben kommen.
Harmloser ist da die Haut, die ein feines, ebenso leichtes wie
geschmeidiges Leder ergibt. Vor allem aber ist Uccaraleder
feuerfest und daher sehr begehrt fiir Planen, aber auch Klei-
dungsstiicke.

So gut wie unbekannt ist die Tatsache, dass einige dieser Tiere
am scheinbaren Ende ihres Lebens auf den Boden sinken und
dort cine langsame Metamorphose beginnen, in deren Verlauf
sic ihre Kiemen verlieren und deutlich wachsen, bis sie mit
etwa einem Schritt Linge wieder aktiv werden.

In dieser Form wiichst das Tier bei ausreichender Nahrung
immer weiter und kann bis zu vier Schritt lang werden, also
gut acht- bis zehnmal so lang wic in der Larvengestalt. Die
Farbe der Haut hat sich zu Braun und Blau verindert und die




ge und begatten 51Ch auch nicht —
sie so aggressw der elgenen Atio

Drohgebiirden eine Art Laich ms V\r $ser t‘ndas—
sen, wenn sie einander mfalhg begegnen ganvz
als wollten sie ihr Revier abstecken.

Der ReiBlurch ist cin gefiirchteter Jager: Das
Gift in seinem Kérper 1st nun so potent, dass das
Fleisch vollig ungenieBbar ist und sein Biss selbst
einen Menschen téten kann. Schen der reine
Gifthauch verursacht Schmerzen und ein lih-
mendes Gefiihl der Taubheit. In seinem Verbrei-
tungsgebiet ist er dafiir bertichtigt, durch plétz-
liche Kopfstthe Boote zum Kentern zu brningen
und dann die im Wasser schwimmenden Tand-
ratten eine nach der anderen zu toten.
Dennoch ist der ReiBilurch eine begehrte Jagd-
beute, die Oberschicht schitzt seinen zahn-
reichen Schiidel als Trophie und Handwerker.
das robuste, feuerfeste Warzenleder als Werk-
stofl: Man jagt ReifSlurche mit Treibern, die mit
Stécken von Booten aus auf das Wasser schla-
gen, um das Tier in Richtung der Jiger mit den
Harpunen und Dreizacken zu scheuchen, doch
dieses Vorgehen ist sehr riskant und oft kom-

: i men die Jiger ohne Beute zuriick, mitunter gar
S holt sich der ReiBlurch auch einen oder meh- €
Haut selbst ist warzig und rau. Den starken Ruderschwanz i rere Treibersklaven — doch soll nicht verschwiegen werden,
hat das Geschopf weiterhin, doch die Beine sind nun eben- | dass ein solches Verschwinden manchmal genauso gut mit dcr
falls kriftig, so dass es sich

o, s auch einigermaBen (wenn auch | Flucht eines Sklaven erkldrt werden kann.
langsam) an Land bewegen kann. Das Wasser aber ist sein

Element, und dank seines enorm flexiblen Riickens mit fast
hundert Wirbeln ist es ein unglaublich wendiger Schwimmer.
Hier jagt es nach Fischen und Salamandern — tatsiichlich stel-
len die Jungtiere der eigenen Art eine der wichtigsten Speisen
des Reiblurchs dar.

Ohne Kiemen sind Reifllurche auf die Lungenatmung an-

gewiesen und verbringen einen guten Teil des Tages im 'Tro-

¥ h;,.,%r‘,,.,._qm iy

iy

é Es gibt die alte Uberlieferung, dass ReiBlurche von den Mhe
‘ luren bereits vor vielen Jahrtausenden abgerichtet und fiir den

Kampf und als Wiichter eingesetzt wurden. Auch heute hort
man noch die Behauptung, dass Reiflurche vor allem dost

vorkommen, wo verborgene Mholurentempel liegen; deéh
gibt es dafiir wenig Beweise. Ein verniinftiger Anlass, in ciner
Region eine mholurische Ruine zu suchen, nurweil ein REJ.B-V
lurch gesichtet wurde, besteht keineswegs.




~ machien, uns Opizmaten U verhohnen und zu demutzgm
Keme Demls dazu! Avanthe und Marsylias erging es ein

' De'.r Bqﬁhiskai)ex plante wohl, Losegeld zu fordern, und
: uerscleeppte wns zu emer Tanginsel, wo ihr Unterschlupf
- lag, ein unsicheres, schwimmendes Gebilde, von dem ich

- nichi weif, wie sie sie iiberhaupt wiedergefunden haben. Die

- Jagdhaie, die wachsam die Insel wmkreisten, schienen jede

- Flucht wnmdglich zu machen.

Der Hatan der Insel war ein brutaler Tyrann und lief sich
‘huldigen, als wére er ein Horas. Wir wussten nichts iiber
die Abishai, doch es war zu sehen, wie sehr er die Macht

~ seiner Bande iiberschiitzte.

- Also beschlossen wix; den Ausbruch zu wagen und ein Schiff
zu stehlen; denn zu unsicher erschien uns, ob jemand fiir
uns zahlen wiirde. Die Satyare erklirten sich bereil, eine

~ Ablenkung zu inszenieren, doch dann kam alles anders:
Uberraschend tauchte im Hafen ein Unterwasserboot auf

_und alles begann, wild mit Pfeilen und Bolzen darauf zu

-~ schiefen.

 Wie wir das tiberlebten, weiff ich nicht mehr — wir fochten

2 it geraubten Chakmessern gegen die Abishai und schlugen

uns zum Wasser durch, wo wir auf bewaffnete Nequaner
stiefien. Trotz seiner Wunden schaffie es Chrysanthemion di-
plomatisch, dass aus Kampflust Misstrauen und schlieflich
geniigend Verstindnis wurde, dass sie uns als Feinde threr
Feinde anerkannten und auf thr Tauchboot brachten.

An Bord des Demergators erfulven wir dann mehr: Die-

se Gruppe der Abishai hatte es irgendwie geschaffl, einen
Jaguarhat unter ihren Bann zu bringen, wie sie es sonst
nur mit den weit kleineren_Jugdhaien tun. Diese gewaltige
Waffe’ hatte der Hatan nun mehrfach benuizt, wm andere
Bewohner des Meeres und seiner Kiisten zu erpressen, bis
sich schliePlich der Rat der Nequanerstadt Loquasto, der
Magnat von Shanali und ein Rissostamm geeinigt hatten,
dem ein Ende zu machen. Flutenmeister Sisu von der Bel-
Aphond haite sich gemeldet, um den Aufirag auszufiihren.
Ehe er nun den Bereich der Tanginsel verlassen konnte,
musste er noch eines tun: den_Jaguarhai unschédlich
machen. So tauchten wir in die Tiefe, die nur vom arca-
nomechanischen Lichtstrahl der Bel-Aphond erhellt wurde.
Hier fanden wir das mdchtige Tiex; das gerade noch so viele
zappelnde Menschen verschlungen hatte, voll gefressen und
trige dahin treibend.

Doch kawm wurde er unsever gewahy, kam Leben in den
Riesen und er zog es vo; in die Tiefe zu flichen, bis wir thm
nicht mehr folgen konnten, weil das Wasser uns zu zerquet-
schen drohte. Laariiai, der uns begleitende Silberrisso, ist
eine Art Schamane und behauptete, der Hai sei nicht mehr
an irgendeinen Sterblichen gebunden und habe als freies
Raubtier jedes Recht, weiterzuleben. Nun, wenn er sich
tciuschi, wird sein Volk zuerst darunter zu leiden haben.

= Rjesige Rauber der Meecre ="

[ aie sind unheimliche, blutriinstige Meeresbewoh-

—=4—ner, und der Jaguarhai teilt diesen Rut. Er gilt als der
groBee aller Menschenfresser, und angesichts seiner
orperlinge von bis zu zwanzig Schritt ist diese Behauptung

gen .kén;}tc.-‘/Vic alle Haie hat der Jaguarhai keine Knochen,
sondern Knorpel, und dieses geringere Vorkommen elemen-
Erzes macht ihn auch sehr gewandt und hochbeweg-

‘mer wieder vor, dass sie zum Kalfatern an Land
serden und die Seeleute dann eine ganze Reihe von

| Haizihnen entdecken, die in den Planken stecken, wo sich

ein michtiger Jaguarhai an dieser Beute versucht hat.

Diese Angriffstust ist leicht erklirlich: Jaguarhaie sind na-
hezu immer hungrig und bei ihrer Grébe bendtigen sie im-
mense Mengen Nahrung — angeblich haben Meereskundige
der Loualil behauptet, ein Jaguarhai miisse jeden Tag fast ein
Quader Fleisch fressen, um bei Kriiften zu bleiben. Stimmt
dies, so ist es kein Wunder, dass kaum ein Meerestier vor dem
Riuber sicher ist. Doch bei der Jagd auf kleine Fische kime
kaum genug zusammen, s0 dass eher Drachenschildkréten,
Krakenmolche, Seeschlangen und kleine und grofiec Wale als
Beute in Frage kommen — doch auch schwimmende oder tau-
chende Landbewohner verschmiht der Jaguarhai nicht.
Ublicherweise greift er seine Beute direkt mit groBer Wucht
an, um den groBtméglichen Schaden zuzufiigen und den
Kampf direkt zu beenden. Sollte das Opfer verletzt tiberleben,
so zieht sich der Hai zuriick und umkreist es, wobei er auf den




ieenblick wartet, an dem die Ausdauer der ungliicklichen |
Kreatur erschépft ist und er leichtes Spiel hat. Wenn das Beu-
teticr Beine oder groBe Flossen hat, so versucht der Jaguarhai,
sie abzubeiBen, damit es bewegungsunfihig wird: Man sicht
immer wieder Meeresschildkréten und Wale, denen eine Flos-
se fehlt.

den ’\cqx.la:’u.m1 heift es. Wu. bei schrccis.tm, : gﬂn'
ungeheuern iiblich, wird thm nachgesagt, den Mh
Reit- und Lastrier zu d;encn doch das schcmt eher Se

lGann mian o giaubﬁn' d :
teresse an einer schon dem T_?ntergang gew ;
ten Beute verliert und fortschwimmt, wenn er
eine leichter zu iiberwiltigende Betite erspiht.
Auch ist es nicht unwahrscheinlich, dass erallen
Respekt vor Zweibeinern verliert, wenn er erst
einen davon gefressen habt; nur darf man sich
fragen, ob Jaguarhaie tiberhaupt je solchen Re-
spekt besessen haben. :
Im Grunde ist der Jaguarhai bei aller Gier doch
vor allem eine stete Mahnung daran, dass die
tiefen Meere nicht die Domine des Menschen
sind. Wer sich zu weit von der Kiiste entfernt
oder zu tief unter dic Mecresoberfiiche vor-
dringt, der licfert sich den Wesen aus, die dore =
_hausen und die viele Landbewohner gar nicht
kennen. Selbst die Loualil, Risse and anderer :
aquatische Wesen fiirchten den Jaguarhai und -
meiden die Regionen, wo er jagt, doch da er
schr schnell sein Jagdrevier verlegen kann, hilfe
auch das nicht immer. Vor allem, wenn sie Blug,
riechen, eilen sie herbei und oft hilft wirklich
nur eines dem Seefahrer: Eine der Bestien so
zu verwunden, dass sie den Artgenossen als. €
Beute erscheint und sich die Tiere in threr
Fressgier aufeinander stiirzen. Erst wenn sie
einige hundert Stein Fleisch gefressen habens
lisst ihre Angriffslust nach. '
Vielen Vélkern Myranors gelten die Haxe i
Geschopfe der diisteren Charypta oder des
launischen Ephard, und manche behaupte
| gar, sie seien Daimoniden, die von der Essenz der Domé
Galkuzul geprigt seien. Ebenso aber wird auch gemunkelt,
dass sich einige Mitglieder des mysteriésen Hauses Aldaugara
in derartige Verschlinger verwandeln kdnnen.

Zwar kann der Jaguarhai auch in
recht kaltem Wasser leben, doch allgemein bevorzugt er die
warmen Gewisser der Tropen, im Thalassion von Era’Sumu
und Mayenios im Norden bis Eshbathmar im Siiden. Im
Meer der Schwimmenden Inseln gibt es ihn ebenso, auch {




pfertag der Zwezten None im Nereton
 (14. Tag des I. Oktals)
= Shanali ist ein heruntergekommenes; stinkender Ort
~ am Ausgang des Bleichwassers, absurd zusammengewtirfelt
_aus zmpmaim'wwf tharpurischen Bauten, dwrchsetzt mil
echsischen Pyrawidenstiompfen und wmzingelt von sump-
- figen Ruinen weit dliever. unaussprechlicher Vilkerschaften.
Lfnd._doch, wie beruhigend ist es, wieder imperialen Boden
unter den Fiipen zu haben.
Aber es gibt hier nicht viel zu tun und ich werde zigig nach
=) Noxden reisen.

4 1/ uhriag der Zweiten None im Nereton
B (16. Tag des I. Oktals)

Chrysanthemion hat in irgendeiner Kaschemme einen
Informanten aufgetan, der ihm etwas von einem Ungeheuer
erzihlt hat, das in einem verlassenen Hiigelbau am Rand des
Dschungels haust und gerade seine Ruhephase hat. Sowohl
das Toten der Kreatur als auch die gehiiteten Schétze an
magischem Wissen sollen immens wertooll sein — und Chry-
santhemion schwirt, dass sein Gewdhrsmann nicht gelogen
oder dibertrieben hat. Das sollte er eigentlich zuverldssig fest-
stellen kimmen.

treittag der Dritten None im Nereton

(17. Tag des I. Oktals)

Egal ob Tempel, Grabstditle oder Palust, der Bau
stank, als wdre er ein Abort fiir [harranothen. Chrysanthemi-
. on ging voran, ich deckte seinen Riicken und einige Hand-
~ langer folgten uns — die feigen Satyare haben sich so geziert,

dass ste nichls geniitz! hitien.
- Das Ungeheuer war eine Art viesige Fliegenkreatur, doch of-
féﬂb&r war thre Ruhezeit gerade voriiber: Wir konnten sie
- mit viel Not erschlagen, weil ihr Panzer noch weich way;, aber

er Name Ursicada oder Birenzikade stammt von
cinem der ersten Naturphilosophen, der diese ei-
gentiimlichen Geschopfe beschrieben hat. Dadurch
sollte thre grundsitzliche Insektengestalt und der kriftige,
- birenihnliche Koérperbau gewiirdigt werden. Falsch 1st der
' Name dennoch, denn mit Biren hat das Geschopf eigentlich
50 senig zu tun wie mit echten Zikaden.

- Auberlich dhnelt es einem gedrungenen Menschen mir di-
: ‘ck&’:n kurzen Gliedmaben, doch ist es véllig von einem Chi-
tinpanzer bedcckt und erinnert entfernt an einen voll geriis-
‘leten ’\Iyrm;doncn Tawsichlich darf man vermuten, dass die
- Kreatur als Imitation, wenn nicht Parodie der Myrmidonen
= ,e{scha{?en wurde.

Chrysanthemion hat sich nur win Haavesbreite durch Tele-
portation aus ithren Klauen retten honnen, als das Ungeheu-
er schon den Saugriissel an seinem Hals hatte.

Keine Schiitze, die ich wiirde haben wollen — selbst wenn da
die gesammelten Geheimbibliotheken der Chrattac, Ban Bar-
gui und Nesséria zusammen aufbewahrt wiirden.

chaffenstag der Dritten None im Nereton

(19. Tag des 1.0ktals)

Der Fluch der Fliegenkreatur lastel auf Chrysanthe-
mion. Er hat Schmerzen und gliiht formlich.

hnentag der Driiten None im Nereton
(20. Tag des I. Oktals)

C. verwandeli sich. Viele harte, borstenbesetzte Stel-

len auf der Haul. Wenn nur bald ein Schiff nach Norden
ginge, dort muss es Leute geben, die thm helfen kinnen.

ckertag der Dritten None im Nereton

(21. Tag des I. Oktals)

Ich war noch etnmal in der Ruine, konnte aber nicht
einmal den Eingang finden. Bei meiner Riickkehr hatte sich
C. in etnem Kokon verpuppt.

pfertag der Dritien None im Nereton

(23. Tag des 1. Oktals)

Ieh musste Chirysanthemion erlisen, ehe er uns allen
zum Verhéngnis wurde. Es fiel mir sehr schwer; schwerer als
Jeder andere Tod, den ich herbeigefiihrt habe. Doch ich weif,
er hat keine Zeil gehabt, Sehmerzen oder Furcht zu fiihlen,
als ich seinen Kopf zerschmetterte. Eher noch habe ich fiir ihn
eine Zeit der Qualen und Angste beendet.

Draufen begehen sie das Totenfest des Nereton.

=== [Jic Barenzikade "

Die eigentlichen oder oberen Arme sind monstros tiberentwi-
ckelt und besitzen Riesenkriifte, withrend das untere Armpaar
fast nutzlos der Stelle entspringt, wo beim Mensch der Nabel
liegt. Die zwei Beine sind stimmig und enden in kriiftigen
Klauenfiibien, mit denen das Geschdpf auch auf steilem Un-
tergrund laufen kann, es ist aber nicht in der Lage, senkrechte
Wiinde emporzugehen oder gar an der Decke eines Raumes
zu laufen.

Der grofie Kopf mit den gewaltgen Facettenaugen trigt zwei
kurze Horner, in denen mdglicherweise weitere Sinnesor-
gane sitzen. Anstelle eines Mundes haben Ursicadas emne
Fressoffnung, die durch einen Kranz aus sechs Hornplatten
geschlossen werden kann. Wird sie gedtinet, so entrollt sich

I
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in Saugriissel mit cinem Stachel am Ende, durch den die
Utrsicada dem Opfer das Blur aussaugt. Ursicadas weisen
eine betrichtliche Fressgier auf und wenn sie im Kampf in-
nehalten, um einem einmal gepackten Opfer die Lebenssiifte
auszusaugen, dann erweist sich dieses gedffnete Maul als eine
Schwachstelle, die nicht nur ungepanzert ist, sondern auch
nahe am empfindlichen Gehirn liegt, so dass man das
Monstrum durch einen Aufwiirtsstich téten kann. Doch
es ist nicht leicht, einen solch gezielten Stich anzubrin-
gen: Im Kampf und bei der Jagd profitiert die Ursicada
von einer besonderen Magie, die sich als Gerdusch-
zauberei dubert: Das Schwirren ihrer Stummelfligel
erzeugt ein scheinbares Stmmengewirr und wer sich
in ihrer Nihe befindet, der hort ein vages Flistern, das
bei zunehmender Nihe zu einem Wortgewirr wird,
als wiirden Dutzende oder gar Hunderte Leute wild
durcheinander plappern. Dabei sind keine Worte oder
gar Sitze erkennbar, doch scheint das Geplauder fru-
strierend nah daran, einen Sinn zu ergeben — oder so
erscheint es wenigstens dem unfreiwilligen Zuhérer.
Dadurch wird er so abgelenkt, dass selbst einfachste
Kampftechniken schwer fallen.
Diese Magie wirkt offensichtlich auch auf Tiere
(selbst wenn man nicht weill, wie genau sie diese
~ Laute empfinden) und verwirrt sie erheblich: Beu-
tetiere werden abgelenkt und vergessen zu flichen,
Angreifer lassen von ihren Attacken ab oder sind
deutlich weniger zielgenau.
Doch das ist nicht die einzige Stirke der Ursicada:
Thre schweré, kaum zu durchdringende Panzerung
wurde bereits erwihnt, und dazu kommt noch die
Gabe, trotz ihrer Masse fast so schnell zu reagie-
ren wie eine Stubenfliege, die man erschlagen will:
Lange cher der Hieb niederfillt, sind sie schon an
einer anderen Stelle.
Kurzum, es ist gut fir die iibrigen Geschépfe My-
ranors, dass diese Kreaturen zugleich selten und
frei von Herrschsucht sind. Solange sie an einem
Ort Nahrung finden, bleiben sic da, und viele
scheinen zugleich an einen bestimmten Ort ge-
bunden, den sie selbst dann ungern verlassen, wenn
schmackhatte Opfer rar werden. Man muss annehmen, dass
Ursicadas chimiirologischer Herkunft sind (oder auf dhnliche
magische Weise erschaffen wurden): Wahrscheinlich wurde
hier der Geist oder die Essenz einer Fliege mit einem willi-
- gen oder auch gezwungenen Menschen verschmolzen, der
daraufhin diese abscheuliche, aber effcktive Form angenom-
men hat. Nach allem Dafiirhalten waren es wohl Zauberer
des heute verschwundenen Hauses Nesséria, die dieses Opus
vollbrachten, um Krieger und Wiichter zu erschaffen. Doch
heute ist diese von Menschen erschaffene Rasse ebenso rar wie
thre Meister und man trifft sie nur noch in alten Ruinen an,
wo sie ihren Pflichten nachgehen, ohne zu begreifen, dass da-
fiir lingst kein Grund mehr besteht. Ob es die urspriinglichen
Wesen sind oder ihre Nachkommen, ist unbekannt.

Es wurde aHt:rdmgs eine Art Wledtrgeburt beobacht sbet

sich die Kreaturan einen dunklen, geschiitzten Platz zumck =
zieht; wo sie keine zufillig vorbeikommenden Feinde crwar-
ten muss. Dort wartet sie, bis thr alter Panzer am Riic f@ : uf-

platzt und sie sich daraus befreien kann, als witrde si¢ cin zu
eng gewordenes Gewand abstreifen. In allem gleicht die neue
der bisherigen Gestalt, nur wiichst sic zu

etwas groferen AusmalBen heran,

bis der anfangs noch weiche und nachgiebige Panzer ausge- -
trocknet und so hart ist, wie man thn kennt. Es ist nicht s.icﬁv:n?5 :
aber denkbar, dass sich eine Ursicada auf diese Weise immer ;
wieder verjiingen kann und damit so gut wie alterslos ist.
Zugleich aber ist sie direkt beim und nach dem Herausschliip-
fen schr gefihrdet, denn weder verfigt sie iiber eine wirk-
same Panzerung, noch kann sie die noch weichen, kra’ftlosen
Schwirrfliigelchen einsetzen, um ihre Gerauschmﬂbm;@ u
wirken. i3
Ursicadas haben selber kein Interesse an Schiitzen Wdﬂlchcr
oder magischer Art, doch sind sie oft an Plitzen zu finden,

I wo derartige Dinge zu finden sind, wenn man es schafft, die

i Begegnung mit dem Wichter zu iiberleben.




Cazellenz., offensichtlich ist der Verfasser von Shanali
aus nach Sidor Valantis gereist, doch fehlt uns eine
genaere Beschreibung dreser Fahst.

Zzgkezt bemdet Ich so.li an einer dzpiomatzscken Expedrimn
in den Wald von Amaunath teilnehmen, der einen ersten

- Kontakt zu den dort hausenden Amaunir aufbauen soll. Die
hiesigen Amaunir schrecken vor einer Teilnahme zuriick, da
sie den Wald aberglaubisch fiirchten, doch wir haben einige
der flatterhaften Gauklerkatzen anwerben kinnen, die sich
wenigstens den AuPenbereichen zu nihern wagen.

uhrtag der Ersten None im Zatura
(Siebter Tag des II1. Oktals)
- Wir haben die Orismark hinter uns gelassen und den
Wald erveichi, doch weigern sich die Djamauniy, weiterzu-
reisen. Nun denn. Ich glaube, wir werden schon aus den

phyngia (weiblich, minnliche

Form Sphyngias, Mz. Sphyngiaden)

Es heifit in den Legenden vieler Amaunirvolker,
- dass einst das Leben aus dem Wald von Amaunath fliichtete
_und nur die Kilte zuriickblieb. Dennoch gibt es auch heute
__rdurchaus noch amaunische Kreaturen, die diesen Wald be-

ern: Sic stammen unzweifelhaft von den urspriinglichen
B:,\’mhnern ab, doch sind die schlanken Leiber nicht mit sei-
- digem Pelz bedeckt, sondern vielmehr faltig und haarlos mit
=hlenden oder verkiimmerten Schnurrhaaren. Diesen Makel
versischen sie vergeblich mit aufwindigen Kleidungsstiicken
zu verdecken: Im Gegensatz zu ihren Vettern in den Stidten
ochen sic fast niemals unbekleidet, sondern lieben prunkvolle
ewinder und Schmuckstiicke. Sie meiden das Sonnenlicht,
as thnen unangenehm zu sein scheint, doch fiihrt es nicht zu
's'ichtbarcfn Schiiden.

Generell scheinen sie hiuhig unter Fehlbildungen zu leiden:

Wassngnlauc Augen sind verbreitet und gehen oft mit Taub-
“heit einher; dennoch scheinen sehr ausgeprigte Ohren allen
u sein. Man sicht auch, oft leidlich verborgen, Ent-

ngen wie Kurzschwiinzigkeit oder Schwanzlosigkeit,
iiberproportionale GliedmaBen oder gar iiberziihlige Zehen,
was die KIcttcrﬁh;gkelt sichtlich verringert,

mczdem 1c:ben sie auf den hor,hsten Baumwipfeln, wo sie

Wipfeln beobachtet. Unterwegs hat man uns vor grausamen '
Ungehewern gewarnt.

uhetag der Ersten None im Zatura

(Neunter Tag des III. Oktals)

Die Sphyngiaden sind Realitit, kein Mérchen — aber
was fiir Wesen! IThnen gegeniiber diplomatisch zu bleiben ist
schwer angesichts ihrer leichifertigen Grausamkeiten, ihver
apathischen Undurchdringlichkeit und der kryptischen Réitl-
selspriiche, mit denen sie auf alle Fragen antworten. Und
erst die Tafelsitten dieser Bluttrinker! “Das Auge isst man
mit!”, ermahnte mich diese faltige Abscheulichkeit heute
beim Gastmahl. Und stets ermahnen sie uns, nicht auf den
Waldboden hinunter zu steigen.

== Haarlosc AMmaunir ="

nige von ihnen ihre Biume noch nie verlassen haben. Zwar
gibt es auch auf dem Waldboden Ansammlungen von Hiitten,
doch dort leben die Ausgestobienen, die schon als Neugebore-
ne dermafen entstellt waren, dass sie ausgesetzt wurden; heu-
te sollen die Uberlebenden wenig mehr als Tiere sein.
Sphyngiaden wirken oft sehr lethargisch, ja apathisch, doch
sollte man sic nicht unterschiitzen. Wenn sie sich angegriffen
fithlen, benutzen sie cher Fernwaffen oder Zauber als ihre
Klauen. Thre magischen Krifte aber sind so verbreitet und so
schwer einzuschiitzen, dass man einen Kampf nur unter sehr
vorteilhaften Umstéinden herausfordern sollte. Sie sprechen ei-
ne eigene Sprache, die dem sonst vergessenen Hiero-Amaunal
nahe steht, beherrschen aber oft auch etwas Myranisch —doch
sprechen sie diese Verkehrssprache (absichtlich?) so schlech,
dass all ihre AuBerungen Ritseln gleichen.

Die Sphyngiaden fangen Beutetiere mit Netzen und halten
sich auch selbst Baumtiere als Vieh. Dabei fressen sic niemals
totes Fleisch, sondern nur warme, noch (fast) lebende Wesen,
deren Blut sie als Delikatesse schitzen.

Sie verfolgen ungeladene Eindringlinge in ihren Wald gnaden-
los und wenige verlassen ihn wieder. Es heiBt, eme Durchreise
per Flussboot sei nur méglich, wenn man das Boot niemals ver-
lasst und nie anlegt, aufler um an den zahlreichen markierten
Ablagepunkten entlang des Flusses reichliche Abgaben als
Durchfahrtszoll zu hinterlegen. Sollte kein Zoll bezahle wer-

den. da sind sich die Flussschiffer von Harpalis sicher, kommt




u schweren Un-

en durch treibende
‘Baumstiimpfe,  he-
rabfallende Aste und
~ andere Unglicke, die
immer auf Kosten der
Besatzung und even-
weller Fahrgiiste ge-
hen. Auf diese Weise
decken sie ihren Be-
darf an Erzeugnissen
der Linder auBerhalb
des Waldes,
aber kaum dartiber hi-

treiben

nausgehenden Han-
del — denn sie produ-
zieren wenig, was sie
exportieren kénnten.
Es scheint keine zen-
trale Autoritit zu ge-
ben, im Gegenteil: Die
mehr als zwanzig lo-
kalen Reiche im Wald
von Amaunath stehen
miteinander in Fehde,
wenn nicht Krieg.
Wie bei den tibrigen
Amaunir sind auch
hier die Frauen der
Rasse das herrschende
Ge-
sich

und lenkende
schlecht. Um
fortzupflanzen, beno-

tigen sie genauso ein langes, intensives Liebesspiel wic andere
Amaunir, die anderenialls gar nicht fruchtbar werden. Doch
was den iibrigen Katzenvilkern ein angenehmer Grund, sich

ihm ein 'iiﬁl:rie}:)en&
' Rausch-

Nepeta und

& wohl auch der Stella—
b ren Essenz. des Baa-
han: Es schaltet den
Verstand des Mannes
‘aus und aberldsst thn
vollig den niederen
E 1 cidenschaften,
~ dass er sich wie ge-
fordert

S0

stundenlang
bis zur vélligen Ent-
krifrung paart — fur
die
akzeptables

ein
Opler.
- wenn dadurch zwei
(oder mehr) Kinder
gezeugt werden. Der

Sphyngia

dauerhaft umnebelte,
E von seinen neu er-
wachten Trieben ge-
lenkte Sphyngias aber
wird nach dem Akt
auf den Waldboden

geworfen und verges- ©

sen; doch er kann, mehr Wiistling als denkendes Wesen, fiir
die Bewohner des Umlandes zur Gefahr werden, falls er den
Weg aus dem Wald heraus finden kann. '

der Freude halber paaren zu kinnen, ohne sogleich Nach- | Drei widerspriichliche Erkldrungsversuche gibt es, wer 6d

wuchs zu erwarten, ist hier ein ziher, quilender Akt. Da die
Minner dieses Volkes dafiir gewdhnlich zu kraftlos und ent-

. e—

was diese Kreaturen urspriinglich waren: So heifit es, sic wit-
ren die Nachfahren jener verantwortungslosen Bal oa, die aus:
selbstmérderischer Neugierde daimonische Entititen aus dén
AuBeren Domiinen in ihre Korper geladen hiitten, ohne sie
wieder austreiben zu kénnen, und so hitten sie die Flucht
aller anderen Amaunir aus dem Wald herbeigefiihrt. Andere
behaupten, dieser Exodus habe eine andere, noch unbekaniite

Ursache, bei den Sphyngiaden aber handele es sich um die -

Abksmmlinge derer, die als einzige in der Heimat ausgeharrt
hitten, um sie zu verteidigen — und als selbst ihre Gétter sie
verlieBen, seien sie aus Enttiuschung, Zorn und Hass wahn-

sinnig geworden. Zuletzt sei noch die etwas triviale Vérmu-
tung erwiihnt, dass damals keine lebenden Amaunir zur
geblieben seien und alle heute im Wald lebenden Sphyn_é'la’&n :
von denen abstammen, die (viel) spiter ihre alte Heimat neu
zu besiedeln versucht haben und dabei von tiblen Einfliissen
iberwiltigt wurden.

T




%

_Leiﬁfem u;rzd Kle
- krank.

denn die Texte passen nicht zu den
Wir liahen sie deswegen i Folgenden weggelassen.

ckertag der Zweiten i’g{oaﬁz im Zatura

12. Tag des III. Oktals) :

e scheinen leidlich gut zu laufen,
einander noch nicht angegriffen.
auf diesen schwebenden Plattformen,

3 Bt i -
[rgenchwann mm Verlauf der folgenden Reise scheint sich

eint Fehler in der Kartierung eingeschlichen zu haben, ==
zugeordnelen Karten.

arkttag der Zweiten None im Zatura

(13. Tag des I11. Oktals)

Ich wurde ausersehen, emne Mission des guten
Willens fiir unsere Gastgeber durchzufiihren: Anscheinend
verzehren auch sie wie andere Amaunir das Fleisch ihrer
Toten (oder Sterbenden?) und bewahren die Gebeine auf.

~ Ich soll nun die Knochen eines sphyngiamaunischen Wibr-
dentriigers bergen, die wohl auf dem Waldboden verschollen

sind. Man hat mir versprochen, dass mir auf dem Weg dort-
hin nichts passieren wird und dass ich die Stelle leicht an
einer grofien, knorrigen Neretonie erkennen kann, die dort
‘wiichst. Das sollte auf jeden Fall eine gute Ablenkung sein
und man hat mir sogar erlaubt, meine Begleiter und die
Schusswaffen mitzunehmen. Vielleicht kann ich ja das eme

w‘; oder andere sehenswerte Ungeheuer zur Strecke bringen.

echtstag der Zweiten None im Zatura

(15. Tag des III. Oktals)

Wer hiitte es gedachi, dass Kurzschwert und Kriegs-
forke einmal mehr niitzen als eine gespannte und geladene
Bela? Die Knochensuche war eine Falle, da besteht fiir mich
kein Zuweifel. Als wir uns der angegeben Stelle néherten,
gab es fiir mich keine Frage, dass der gesuchie Baum vor
uns wuchs, doch irgendetwas stimmte nicht. Ein Schriit zu
viel, und die harmiose Neretonie wurde zu einer um sich
peitschenden Monstrositét aus Klauen und Mdulern, die
uns zu packen und zu verschlingen suchte. Bolzen waren
praktisch wirkungslos, und ich konnte Marsylias nicht
davor bewahren, umschlungen zu werden, das machle auch
Kampfinagie zu unsicher — ich wollte ja nicht thn treffen.

! Doch seine scharfzinkige Forke fuhr dem Baumwesen in

eines der Mduler und brachte es zum Wiirgen, so dass ich
mit der Machira den tentakelhafien Greifast abtrennen
konmte. Dann sahen wir zu, dass wir forthamen — zum
Gliick war das Unwesen etwas zu voreilig und hatte uns
schon am duferen Rand seiner Reichweile attackiert. Den
abgeschlagenen Ast habe ich mitgenommen, um ihn zu
untersuchen.

Ich habe insgeheim den Verdacht, dass mein Tod keiner
Sphyngia Kummer bereitet héitte, und viellecht nicht einmal
unserer Delegation, in der anscheinend manche von der
Existenz dieser Biwme wussten. Man tut das ganze Gesche-
hen als einen derben Streich ab, doch ich frage mich: Ist das
ganze Unternehmen einfach eine Intrige, mich loszuwerden,
oder sehe ich Gespenster? Egal, ich werde vorerst nicht nach
Sidor Valantis zuriickgehen, soviel steht fest.

-~ Der Baum mit Klauen und Maulermn ="

nter allen widernatiirlichen Abscheulichkeiten des
Waldes von Amaunath nimmt der Maulbaum eine
rominente Stellung ein. Er scheint in seiner Grisfie

~nach oben hin keine Grenze zu kennen: So gibt es Exemplare

von zwei Schritt bis zu solchen von fiinfundzwanzig Schritt
Hbhe. Scine scheinbare Gestalt wird als Tllusion erzeugt und
ist die eines ganz gewohnlichen Baumes, der denen in seiner
Nachbarschaft dhnelt, seien es Birken, Eichen oder auch Na-
_ delbiume — die Gestalt einer Neretonie mit knorrigem, gebo-
“genem Stamm und mehreren Kronenschirmen {ibereinander
istwohleine der hiufigsten.
“Die iibliche Jagdrechnik scheint stets dieselbe zu sein: Von
dem harmlos ausschenden Baum geht ein magischer Ruf aus,
_der ihn als idealen Ruheplatz oder als Fundort heilkriittiger
-"leer.-nahfhat‘tcrwBlﬁtter oder Frischte erscheinen lisst. Sobald
“sich jedoch ein Opfer dem Maulbaum nihert und in seine
lgf!;(lh}ﬁ{-'itﬁ begibt, zeigt er seine wahre Gestalt, die bis dahin

@

durch ein Trugbild verborgen war: Die Aste werden zu sches
renbewehrten Klauen oder zu zweifingrigen Gliedmalen, die
wild um sich tasten und ihre Beute zu ergreifen versuchen:
die hochbeweglichen, sich schlangengleich bewegenden Aste
kénnen durchaus eine Reichweite von mehreren Schritt ha-
ben.

Schon wenn sie die Beute packen, kénnen sie ihr erhebliche
Verletzungen zuzufiigen. Nur sehr geschickten Kreaturen mag
dann noch die Flucht gelingen, zumal fiir jeden Ast, den ma
dem Baum abschligt, zwei neue zu wachsen scheinen.

ben sie ctwas gepacke, stopfen sie es in eines der zahlreiche
zahnstarrenden Miuler im Baumstammleib. Der Maulbaus
kann zwar vermutlich zum Teil wie alle Pflanzen tiber seing
Waurzeln von den nihrenden Kriften der Erde aufnehmes
doch wird ebenso spekuliert, dass auch die Wurzeln unten
dische Miuler tragen kénnen, in denen Wiirmer, Kiifer us
Kriechgetier verschwinden. Die hauptsichliche Nahrungs




¢ scheinen jedenfalls Lebe-

wesen von der GréBe eines Ka-

ninchens bis zu der eines Pferdes
zu sein. Nur Tiere mit wenigstens
rudimentiren magischen Sinnen
{oder ausgeprigter Resistenz ge-
“gen  beeinflussende  Zauberei)
' scheinen die Fihigkeit zu haben,
dem Locken der Pflanzenmons-
mositit zu widerstehen oder thre
Hlusionen zu durchschauen.
Das Holz des Maulbaumes ist
pechschwarz, aber fein blutrot
gemasert. Aus Verletzungen an
Rinde und Holz quillt reichlich
von seinem Harz, einer zihen,
blutroten Fliissigkeit, die schwer
und siiflich nach Tod und Ver-
wesung stinkt. Es ist unbekannt,
ob das Blutharz der eigene Le-
benssaft der Kreatur oder aber
das als Nahrungsvorrat einge-
dickte Blut seiner Opfer ist.
Bislang wurden diese Biume
nur im Wald von Amaunath
entdeckt, der jedoch mit einer
Ausdehnung von tiber tausend
AMeilen von Osten nach Westen
zu den gewaltigsten Waldge-
bieten Myranors ziihlt. Wenn
auch jeder einzelne Baum nur
cinen begrenzten Radius hat,
so sind doch die verschlagene
Heimtiicke und die schiere
Aerbreitung  dieser Abscheu-
lichkeiten ausreichend, um
geringere Geister in die Ver-
=weiflung zu treiben.
Die im Wald von Amaumath lebenden Sphyngiaden wer-
den anscheinend von den Maulbiiumen nur selten ange-
enffen und es gibt wohl tatsichlich einige Siedlungen die-
ser Geschopfe, die in der Krone eines Maulbaums errichtet
wurden. Es scheint immer nur einen Maulbaum in einem
gewissen Umkreis zu geben. Er verbirgt sich als “Wolf im
Schafspelz’ in einer Gruppe normaler Biume, die auf den
ersten Blick nicht vom Gbrigen Wald zu unterscheiden ist,
Stets bereit, Beute zu packen und zu verschlingen. Er scheint
smmun gegen Feuer zu sein, wenn auch die Biume in seiner
‘Umgebung in Flammen aufgehen kénnen. Ob und wie sich
diese Baume fortpflanzen, ist nicht bekannt, es darf jedoch
utet werden, dass sie daimonider Nartur sind. Magli-
cherweise handelt es sich bei thnen auch um eine seltene
Form der Besessenheit, die alle Biume befallen kann, so dass
das Trugbild die urspriingliche Gestalt des Baumes vor sei-
ser Infektion wiedergibt.

Ein abgetrennter Ast verwest nicht und ist ein interessantes
Studienobjekt fiir Zauberer, die sich mit der AuBcren Do'm;i_i:-

ne Khalyanar, dem verderbten Humus, beschiftigen. Auch
nachdem die Aste abgeschlagen wurden, behalten sic ihre Im-
munitit gegen Feuer, so dass sie nicht durch Verbrennen zer-
stort werden kdnnen. Man kann sie jedoch mit viel Kraft und =
gutem Werkzeug wie anderes Holz bearbeiten. Theoretisch
sollte feuerfestes Maulbaumholz mit dem schwarzen Corpus
und der roten Maserung ein beliebter Werkstoff fiir Fischler
und Holzschnitzer sein, doch ist die gewerbliche Beschaffung ¢+
nahezu unméglich: Es ist schon aussichislos, itberhaupt
genug in den Wald von Amaunath einzudringen, ohne @
Sphyngiaden oder den vielen anderen Monstrosititen zum
Opter zu fallen, doch wenn man erst cinen der Baume Giber-
lebt und verletzt hat, ist der tédliche Zorn der degeneriesten

‘ Amaunir des Waldes schier unausweichlich.




sein, und dzes st ge ad#das chhrzge Das ﬁuchfbare iip-
 pige Land ist einladend und die Bewohner, Menschen wie
vare, sind Eebem_‘froh, Tch habe mich von Avanthe und
- Marsylias zu Feiern der Zatura, des Lauthanios und der
Paranna mitnehmen lassen und fithle mich geheili von den
_ schweren Schatien der letzten Nonen.
~ Ich muss aber wohl kiinftig auf Avanthe verzichten — nach
zwei Jahven gefalorvoller Reisen bis in den kalten Stiden
hat ik der Amaunath den Rest gegeben und sie will eine
_ Waile hier “verschnaufen’. Ich gonne es ithr:. Marsylias folgt
- mir und mit nur einem Getrewen muss ich mich bald nach
anderen Begleitern umsehen.

chaffenstag der Vierten None im Zatura
(28. Tag des III. Oktals)
7 Die Reise auf der Hochstrafe, dem ‘Grauen
~ Orismant’, ist immer ein Erlebnis: Die oberste der drei
- Fahrbalmen divekt unter der zinnenbesetzien Wehy ist den
hochrangigsten Reisenden vorbehalten, doch dank der
Schreiben des Archomagus in Sidor Daranelia konnte ich
diesen Status beanspruchen. Ob es Zufall ist, dass die Stra-
fe nach Siiden hin, zum Wald von Amaunath, wie eine
riesige Grenzmauer gebaut ist? Ich glaube kawm.

chaffenstag der Fiinften None im Zatura
(37. Tag des I11. Oktals)
Eine None fir fast tausend Meilen! Ein Hoch auf

- ,__;;iﬁf"HochstTaﬁe. Harpalis ist ein Land der wehrhafien,

ipigen. Menschen und ich bin auf einem der gewaltigen
Gropgiiter untergekommen, von denen hier vecht viele
imem Haus zu Eigen sind: Marcodanes di Kouramni-
“on ist ein energischer, bodensmnclrger Mann ohne Sinn
_fiir Homor und Alberei — ein Anhéinger des soldatischen
Shinxir und von einer recht ausgepriigten Trewe dem Goil
_gegeniiber.
Allgemein gibt es hier viele Gottheiten, die Insekten als
e Boten senden: natiirlich Shinxir mit den Hornissen,
die emsige Mokossa mit den Bienen, die zur Erholung
ladende Raia mit den Schmetterlingen ...

ckertag der Fiinften None im Zatura

(39. Tag des II1. Oktals)

A Heute hat mich Marcodanes herumgefiihrt — er
: mt wirklich stolz auf dieser: iibergrofen Bauernhof. Wie
auch in ulmgeu Land wechst hm ailemrfen uber—

— allein hier werden angeblich mehr als einlausend gehal-
ten. Dass es viel Fleisch zu den Mahlzeiten gibl, ist mir
schon aufgefallen, auch wenn sie kaum dem kultivierien
Anspruch einer Metropole entsprechen.
Ich wollte Marcodanes ja nicht enttiuschen. Aber nach
etner halben Stunde wurde mir sterbenslangweilig. Doch
schlielich erregle ein Anblick mein Interesse: In der Nihe
einer Virkenweide war ein einzelnes Vark, eine sehr alte
Sau, separal angepflockt und konnte an ihrem Strick nur
auf einem kleinen Areal umherlaufen, das aber tat sie un-
entwegt — obgleich sie schon lingst erschipft sein musste.
Ich fragte nach dem Sinn dessen und sogleich liefp Mar-
codanes einen seiner Jagdhunde holen, den er mir schon
gestern als scharfen, unverzagten Hetzer und Beifier vorge-
fithrt hatte. Doch selbst dieser kampfeslustige Riide schien
vor der mageren, kraftlosen Varkensau zuriickzuschrecken,
die ihm selbst bei vollen Kriften hein Leid hdtte tun kimnen.
Ohne Tadel lief) Marcodanes den Hund zuriickbringen
und forderte mich mit Kennermiene auf. die inzwischen
unkontrolliert zitlernde und erbérmlich quiekende Sau zu
beobachten. Nach einem gidsstichen Todeshampf sackle sie
zusammen und nach einigen Momenten durchbrach etwas
ihve Flanke —von innen!




rschreckend ziigig befreite sich ein Insekt aus dem Leib des
sterbenden Vark, wo es offensichtlich herangewachsen war
I Licht des Frithlingstags trocknelte das Tier seine Fliigel
und befreite auch seinen langen Schwanz. Ohne Furchi,
aber mit der Virsicht des Veterans, bat mich Marcodanes zur
Seite, denn niemand wusste ganz sicher, ob diese Stechjung-
fer micht auch schon ohne Paarung versuchen wiirde, etnem

das hzeﬁe emmen gr sizchm
So sahen wir denn aus einigen

ver foﬂ,«,usdmﬁm zmd ermhlte mir mekf
wiirdige Geschipf und seimen Nutzen.

—~—= Die Riesenlibelle und ihre Brut W" |

in grofes, entfernt an Libellen éhnelndes Insekt von

etwa einem Schritt Spannweite und etwas groBerer

Linge ist die Stechjungfer, die vor allem in den Re-
gionen am oberen Orismani vorkommt. Stechjungtern haben
einen langen, sehr schlanken Kérper von unautfillig dunkel-
brauner Farbe und zwei matt durchscheinende Fliigelpaare;
die einzelnen Fliigel sind eher geschwungen dreieckig als
linglich wie Libellenfliigel. Thre Augen sind grof3, ihre Fithler
hingegen vergleichsweise kurz fiir Fluginsekten; anscheinend
sind die ausgeprigten Lippentaster wichtigere Sinnesorgane.
Die sechs langen Beine sind eher schwach entwickelt und die-
nen mehr zum Festhalten als zum Laufen. Entlang des langen
Hinterleibes sind zahlreiche borstige Haarpinsel angeordnet,
mit denen die Stechjungfer woh! Duftstoffe verteilt.
Wenn sie ruhen, sitzen Stechjungfern mit eng angelegten
Fliigeln an Maispflanzen oder Schilfrohr und fallen kaum
auf. Trotzdem beobachten sie ihre Umgebung aufmerksam,
fliegen bei jedem Anzeichen von Gefahr auf und suchen sich
einen anderen Ruheplatz. Wenn sie jagen, dann kleine Vogel,
die sie im Fluge fangen, aber sie verschmihen auch Frésche
und Nagetiere wie Miuse nicht, wenn sie sie vom Boden aut-
schnappen konnen.
Es gibt diese Tiere vor allem in Harpalis, Gathiadda und den
angrenzenden Lindern, sofern diese nicht zu trocken sind.
Stechjungfern leben nach Meinung harpalischer Naturkun-
diger nur ein Jahr, eher noch weit weniger, und paaren sich in
dieser Zeit auch nur einmal. Deshalb kiimpfen die Minnchen
nicht selten bis zum Tod um die Ehre, ein Weibchen begatten
‘zu diirfen. Der Sieger bleibt danach auch nicht mehr lange
am Leben, und im Frithsommer kann man aufden Wogen des
Orismani allerorten schimmernde Fliigel von Stechjungfern
treiben sehen. Das Weibchen macht sich wihrenddessen auf,
je ein Ei mit dem Legestachel in den Leib eines lebendigen
Wirtes zu bringen — und angeblich legt sie bis zu zehn Eier
in entsprechend vicle unselige Ticre. Als Wirte kommen bei-
spielsweise Varken, Shadaren, Kithe und Ziegen, aber auch
Menschen und andere Zweibeiner in Frage. Das Ei sitzt nach
dem Stich fast cinen Spann tef unter der Haut irgendwo in

i der Bauchhohle und kann nur durch Mégieen:fer:ﬁfwadea; '

Ein herkémmlicher Chirurgus ist eher machtlos, weil zu viele
empfindliche Organe in unmittelbarer Ndhe sind.

Aus dem Ei wiichst im warmen Leib binnen gut zweier No-

nen die Stechjungfer heran. Dabel versteht sich die Larve
auf bosartige Weise darauf, das Wirtstier seiner Krifte zu be-
rauben und sich von seinem Iebenden Fleisch und Blut zu
nihren, ohne es sogleich umzubringen — die Larve bendtigt
schlieBlich Zeit, um zum erwachsenen Insekt zu reifen.

Ein Vorteil aus Sicht der Stechjungfer besteht auch darin,
dass ein befallenes Wirtstier vor dem quilenden Schmerz zu
fliichten versuchr und bis zur vélligen Entkriftung eine viel -
weitere Strecke zuriicklegt, als das Insekt aus cigener Kraft
fliegen kénnte.
Eins aber kann der Larve nun noch gefihrlich werden. Raub-
tiere jagen gern schwache und kranke Tiere und der Wirt wiire
eine ideale Beute — doch wenn ein Riuber ihn zerreift und
verschlingt, kommt auch der noch nicht voll ausgereifte Para-
sit in seinem Fleisch zu Schaden. Daher greift die Larve der

Stechjungfer zu einem eigenartigen Kniff: Thre Anwesenheit %%

bringt den ungliicklichen Wirt dazu, einen ganz speziellen

Geruch abzugeben, deraufalle Fleischfresser abstofiend wirks, ==

selbst der hungrigste Wolf flicht, statt den Wirt zu reifle
heifit sogar, dass grofie Raubspinnen der Wilder gefan

Boten eines noch nicht bekannten Gottes seien und sie zu t6-
ten sei frevelhaft. Theoretisch gelten intelligente Zweibeiner,

die von einer Jungfer gestochen wurden, als auserwihit, doch

niemand hofft auf ein solches Schicksal. Und wer es sich leis-
ten kann, wiirde sich Ei oder Larve auch schneﬂst{_:ni:}mgi_sch =
aus dem Bauch herausholen lassen — nur sollte er sich de:
nicht in der Offentlichkeit rithmen. :




nen und f%ﬂatshausem nicht meh'r halt — Lmd seine gmﬂe
Kmﬁ erm@giw&te es zhm auch uemfgeite Tiiren etnzudrii-

= ﬁ'essen mzd srx:h den Sa,uen aufzudm ngen, bmchfe Jedoch

das Fass zum Uberlaufen — denn, so erfuhr ich, die dabei
- gezeuglen Mischlinge sind zugleich wiist und angriffslustig,
also fiir die Haltung nutzlos, und zugleich unfruchtbar und
_fiir die Zucht wicht zu gebrauchen. Angeblich soll sogar die
Tauglichkeit einer Varkensau dauerhaft leiden, wurde sie
einmal ven einem wilden Keiler gedeckt. Kurzum, man war

zu dem Schiuss gekommen, dass dem Capros der Garaus ge-
macht werden miisse, und lud mich ein, am néichsten Schaf
fenstag an der Jagd auf einen grofen Keiler teilzuhaben.

chaffenstag der Erste None im Shinxir

(1. Tag des IV Oktals)

Ich denke, wir haben eine gute Figur gemachi. _
Traditionsgemdpf; fithrien Marsylias und ich den Caprodoros
mit dem starken Knebel hinter dem Stechblatt: Schon man-
cher Jéiger starb, weil sich ein waidwunder, aber vor Wut
fiihklloser Keiler am Speer entlang schob und den Tréiger
noch aufschiitzie.

Doch auch wenn wir heule nicht weniger als drei stattliche
Tiere von je fast einem Schriti Schulterhihe zur Strecke

| gebracht haben, Marcodanes behauptet, sie seien nur die

‘Lehrlinge’ des eigentlichen Ubeltdters gewesen, der noch
weit grifler sei. Vermuilich war er dann einfach zu schlau,
uns vor die Augen zu treten. Doch das Fleisch wird uns
hoffentlich munden.

= QGewaltige Wildschweine ==~

er Capros ist ein wildes, ungebirdiges Tier, dem man

die Verwandtschaft mit Hausschweinen und Varken
. zwar ansicht, doch kaum glauben mag: Ungezihmt-

> 5 ‘heit, Wildheit und Urtiimlichkeit priigen sein Wesen und die

-~ stallbewohnenden Varken sind mit einem Caproskeiler ab-

~ solut nicht vergleichbar. An den Schultern erreichen grofie

iler eine Héhe von anderthalb Schritt, thr Gewicht kann
Stein erreichen.

Der kurze, gedrungene Rumpf ist sehr massig und liuft nach
rne zur Schnauze hin spitz zu, der Capros kann deshalb trotz
iner Grofie durch dichtes Unterholz rennen, ohne stecken zu

leiben. Seine gewaltigen Hauer sitzen im Unterkiefer, dahin-
die kleineren Hauer des Oberkiefers. Zusammen sind sie

aub- und Beutetieren zerschlissen.
neren Schiden werden die Keiler durch die sehr

Gerne nehmen Caproskeilerin Suhlen ein Schlammbad zum
Schutz vor Schmarotzern, zumal der getrocknete Schlamm
ihren Schutz noch erhéht. Auch sollen sie um die heilenden
Krifte des Schlammes wissen, der an manchen Stellen zu
finden ist, wo das Wasser ciner heilenden Quelle zu Tage :
tritt.

Caproskeiler leben in ganz Myranor zwischen den kilteren
Nadelwildern im Norden, der Savanne im Siiden und den
trockenen Steppen im Westen. Tiefland, Sumpfland, Berg-
land istihnen gleichermaBen recht und sie wissen sich an alles
zu gewohnen.

Der Capros ist dafiir bekannt, dass er sich als Allesfresser je-
dem Nahrungsangebot anpasst. Im Herbst und Winter frisst
er Niisse, Eicheln, Eckern, Oliven und Feigen, aber zu allen
Zeiten Aas und Kleintiere: Ratten und Kaninchen, Kriech- _
tiere und Kiifer, sogar Fische, Krebse und Lurche werden ge-
fangen; auch vor Gifttieren wie Skorpionen und Vipern sawie
schwachen und kranken Zweibeinern schreckt ein robuster
und erfahrener Capros nicht zuriick. Manche Tiere entwi-
ckeln sehr ausgekliigelte Jagdmethoden — sa gibt es Berichte
von einem Keiler, der alle Ausgiinge cines ausgedehnten Ka-
ninchenbaus mit Erde verstopfie und danach mit der starken
Schnauze den Bau in Windescile aufgrub und dabei jedes
Kaninchen frafi, das ihm vor die Zihne kam. Alles in allem
bevorzugen sie tierische gegeniiber pflanzlicher Nahrung und
Fleischfresser unter den Caproskeilern sind auch gréfier und
starker als Pflanzentresser.




beleich sie sehr schnell werden kénnen, sind sie vom We-
her keine Fluchttiere, im Gegenteil: Caproskeiler sind |
sriffslustig und legen es eher darauf an, durch cinen wii-

enden Angriff unter Schnauben und Grunzen, mit drohend
eiffnetem Maul, den Gegner seinerseits in die Flucht zu | harte Lebcn eines Capros und zu ungebar(hg ﬁir.dd.
~tung, vor allem aber selber nicht vermehmn‘gg-ﬁh{g.

chlagen, um ihm vielleicht noch den Leib aufzu-
schlitzen. Sie scheinen zu wissen, wie furchtsam
dic meisten Pferde sind, und zielen angesichts be-
mttener Jdger zuerst auf deren Reittiere.
Allcemein stellt die Jagd auf den Capros eine weit
breitete, lebensgefihrliche Unterhalung dar.
Schon in den Zeiten vor der Griindung des Im-
‘periums war sie beliebt und wurde vom Krieger-
‘adel praktiziert, auch heute noch stellt das Haus
‘Rouramnion die besten Caprosjiger unter allen
Optimatenhiusern. Aber auch in der hjalding-
schen Kulturist die Eberjagd sehr verbreitet und
wird gerade das zarte Fleisch der im Sommer
zu erbeutenden Frischlinge sehr geschitzt. Die
‘Rauschzeit (Paarung) der Caprosbachen reicht
zewohnlich von von Ende Gyldara bis Mitre
Nereton. Die Minnchen fressen in dieser Zeit
aurwenig und leben vom Herbstspeck, denn in
dieser Zeit umwerben sie dic Bache, indem sie
einander aus dem Feld zu schlagen versuchen.
- Die triichtige Bache errichtet in unwegsamem
Gelinde einen Kessel fiir den Nachwuchs, den
sie unerbittlich verteidigt. Sie wirft die Frisch-
Bnge im Zatura, bei jungen Bachen sind es
‘zwei bis drei, bei dlteren zwischen acht und
=wolf Jungdere. Die Frischlinge werden mit
‘offenen Augen geboren und kénnen sofort
Laufen — und mit einem halben Schritt Kor-
‘perhhe sind sie schon sehr gut in der Lage,
siclen Feinden zu entgehen. Sie bleiben die
_ersten Jahre dennoch bei der Mutter und ver-
Lassen sie mit ungefihr funf Jahren, wenn sie
weitgehend herangewachsen sind.
Alte Caproskeiler scharen mitunter eine Rotte
solcher Jungschweine um sich. Sie selbst tre-
w0 dann als Mentoren auf, denen die Zéglinge noch zahlreiche |
Kniffe und Listen abschauen kénnen, wihrend der Alte seine |
Schiiler unbekitimmert als Vorhut einsetzt und zur Gefahren- !
sblenkung nutzt: Oft lassen sie die Jiingeren am Waldrand vor-
zehen, um Angriffe von Mensch und Raubtier auf sich zu zie-
%en, und warten selbst bedachtsam ab, bis die Lage gekldrt ist.
Ein entschlossener und gerissener Capros kann groBe Schi-
den auf den biuerlichen Dominen des Landes anrnichten, und
selbst Wachhunden und anderen Mafinahmen weil er oft aus 1 ausgestellt oder verarbeitet.

dem Weg zu gehen.

Das delikate Fleisch der Frischlinge und Jungschweine wur-
de schon erwiihnt; ausgewachsene Keiler hingegen haben ein
sehr ziihes und harnig schmeckendes Fleisch, aus dem man
nur Kuanua machen kann. Die Hauer jedoch sind cin sehr
begehrter Schmuck und man stellt aus ihnen auch die bemer-
kenswerten Eberzahnhelme des mittleren und nérdlichen Im-
periums her. Fell und Schwarte werden ebenfalls als Tmphae




zmposant sein, abe:' ich iaa-
an Kriegsdienst aufgefordert
= d e der diberschwinglich-heroischen
= Stz?mmmg des S&mvcﬂfestes zuzusagen.
Die Uberfahrt iiber den Weindunklen See nach De-
melion war schon wegen der blutroten Farbung des
- Wassers bemerkenswert. Ist das wirklich das Blut der
gefallenen Myrmidonen und Ban-Bargui-Barbaren
ader doch das der jedes Jahr zu Myriaden geschlach-
teten Varken? Selisam nuy; dass der Orismani seine
Blutfarbe verloren hat, wenn er in Valantia wieder
den Wald von Amaunath verldsst ...

O pfertag der Dritten None im Shinxir
(23. Tag des IV. Oktals)
Auch in Demelion feiert man das Shinxir-
fest mit Kampfspielen und athletischen Wetthamp-
~ fen. Hier im Stadistaal Phorkadontis am Unter-
~ lauf des Schnellen Orismani findet in diesem Jahr
das hiesige Gegenstiick zur Horasiade statt, zu der
alle rivalisierenden Stadistaaten die Waffen ruhen
lassen odey, besser gesagt, sie nur im friedlichen
Wetlstreit fithren. Als Landesfremder duifle ich
nicht teilnehmen, habe aber die Besucher mit Be-
richten von meinen Erlebnissen unterhalten.

echistag der Dritten None im Shinxir
(24. Tag des IV. Oktals)
Die Kampfspiele laufen noch unermid-
. dovk mich hat eine Bitte im Namen des
kzeszgm Monarchen erreicht: Anscheinend ist eine Grup-
~ pe von Athleten aus Agriana, eimem entfernten Stadtstaal,
- nicht eigetroffen, denen die Fama schon gute Aussichten avf
Siege in wichtigen Disziplinen einviiumte. Irgendjemand soll
-m;rhfmseheﬂ wo sie so unerwartet aufgehalten wurden, und
won den -hiesigen Kampfern wollen alle an den Weitspielen
teilnehmen oder ihve Freunde anfeuern. Ein unwilliger Such-
trupp, der beim evsten Anlass wmkehrt, wiitzt dem Monarchen
auch nichts. Ja, ich habe verstanden, da hdtte es nicht die
[andesﬂpzschen Appelle an mein Ehvgefithl benitigt.

uErt‘ag der Driiten None im Shinxir

(25. Tag des IV, Oktals)

Man hat uns statt weiterer Bewaffneter nur Skaman-
dra mztgegebﬁn eine Sibylle, die eigentlich als Geisterruferin
Orakel sprechen: sollie. Nun, wenn die Geister in sie fahren,
= mn sie vielleicht wirklich etwas Hilfreiches sehen. Erst ein-
~ mal werden wir dem Weg in Richtung Agriana Jolgen. auf
dem die i’e‘.t‘mzssten hiitten kommen. sollen.

uhetag der Dritien None im Shinxir
(27. Tag des IV. Oktals)
Ieh habe kurzerhand einige reisende Sildner fiir eine

None angeheuert, danach werden wir weitersehen. Zu dritt
sind wir einfach zuw wenige und wir sind schon vichtig in der
Wildnis.

chaffenstag der Vierten None im Shinxir

(28. Tug des IV, Oktals)

Ich weif nicht, wie ich es dem Monarchen von
Phorkadontis erkliren soll; aber wenigstens isi mir gleich,
wie er es nach Agriana bervichtet. Die Athleten werden weder
in diesem Jahr noch jemals an Kampfspielen teilnehmen
honmen.

Doch der Reihe nach: In einem Stiick Savannenland jenseits
des phorkadommhen Anspruchsbereiches spiirte Skamandra
Hinweise auf eine sehr fremdartige, sehr kalte Préisenz. Wir
folgten ihver Intwition und sia@ﬁen schlieflich auf das hiit-
tengrofie Nesl einer Riesenspinne, die auch schon auf iliren




vei langen szen hemmfaksie Dass sie uns mit kfebﬂgen
,Sezdenﬁzden attackieren und formlich einfangen wollte, hat-
fen wir nicht erwartet, und fast wire es mit uns aus gewesen.
Aber letztlich konnten wir das Biest durch die Macht wnserer
Uberzahl in die Flucht schlagen, und mein Hagel Eherner
Dornen diirfte ihr tibel milgespielt haben.

Mit den ebenso ekligen, noch durchscheinenden fungen im
Nest machten wir kurzen Prozess, nur um erkennen zu mis-
sen, dass sich in den menschengrofen Kokons wirklich die

zitternden Pﬂgg fzg&'ﬂ m&z:ki

hn entag der Dntﬁm Nﬂne im Sln'
(29. Tag des IV Oktals)
Die iiberlebenden Athleten h
den Tod gegeben. Man kann i :
tibertretben.

B ZLUﬁ‘ibﬁmlgﬁ‘ mﬁSensmeen — =

in sehr ungewdhnliches Grofraubtier ist die Stelzspin-
ne, deren Gestalt sehr bemerkenswert von der anderer
Spinnen abweicht: Aufgerichtet wird die Stelzspinne
bis zu fiinf Schritt hoch, doch in quasi ‘hockender” Haltung
ist sie nur halb so grof. Thr kérperlicher Autbau ist teils dem
gewdhnlicher Spinnen schr dhnlich, teils sehr unterschied-
lich: Der Rumpf-Kopf-Bereich ist wie bei kleineren Spinnen
aus cinem grofien Kepf-Brust-Abschnite mit Augen, Maul und
Beinansitzen sowie einem noch einmal deutlich griBeren
Hinterleib zusammengesetzt. Dabei ist der vordere Kérperab-
schnitt sehr dick gepanzert und der Hinterleib trotz der vielen
empfindlichen inneren Organe etwas diinner geriistet. Denn
eine sehr wichtige Fihigkeit der Stelzspinne liegt in gezielten
Schiissen mit Klebseide; und dafiir mitssen sie natiirlich ihre
Spinndriisen zum Zielen bewegen kénnen. Dank ihrer acht
Augen ist der Kreatur ein prizises Zielen méglich. Mindestens
ein Augenpaar ist dabei nach einer weit verbreiteten Ansicht
in der Lage, astral zu schen und damit auch magisch getarnte
und unsichtbare Wesen zu erspihen und auch korrekt abzu-
schitzen, welcher Gegner unter mehreren magisch begabtund
damit potenziell besonders gefihrlich ist.
Die Anordnung und Form der Beine hingegen weicht sehr
vom spinnentypischen Muster ab: Nur das hinterste Beinpaar
st zum Laufen geeignet und endet in riesigen Fiiflen, dank
derer das Geschopt sogar {iber extrem nachgicbigen Boden
wie Sumpfland und Treibsand schreiten kann. Die drei vorde-
ren Beinpaare gleichen eher Armen und enden in insgesamt
sechs Klauenhinden: Diese erlauben der Stelzspinne viel an
Feinmanipulation. Dabei benutzt die Stelzspinne trotz ihrer
natiirlichen scharfen Scheren auch einfache Werkzeuge, aber
sie hat nie mit Waffengebrauch begonnen — angesichts threr
hohen Intelligenz sehr beruhigend. Sie kénnte vermutlich so-
* gar passend geformte Bégen, Armbriiste und Belari benutzen,
wenn man ihren hochprizisen Blick bedenkt.
Stelzspinnen ernihren sich von lebendiger Beute, die sie ge-
wohnlich mit einem gezielten Schuss ihres Spinnenfadens wie
mit einer Angelschnur einfangen und so lange festhalten, bis

sie vollig entkriftet sind. Danach werden sie wie cin nieder
gekimpfter Fisch an der Angelschnur emgehek und mit wei-
terer Spinnenseide zu einem handlichen Biindel gcschnur{
So gefangen lebt die Beute oft noch mehrere Tage und bleibe
frisch bis zu dem Zeitpunkt, an dem der Riuber ithr mit sei-
nem Mundstachel einen Verdauungssaft einspritzt, der sie so
weit zersetzt, dass die Spinne sie regelrecht als diinnen Brei
aus Fleisch und Eingeweiden einschliirfen kann.

Auch die Fortpflanzung der Stelzspinnen ist sehr fremdartig:
Die Minnchen errichten aus Spinnenseide ein Nest, das di
Eier aufnehmen soll, und statten es mit eingesponnenen Beu
tetieren aus. So stellen sie ihre Begabung und Willigkeit zur
Brutpflege unter Beweis und locken damit Weibchen an, mit
denen sie sich paaren. Nach Ablage der (zahlreichen) Eier ist :
das Weibchen erschépft und das Minnchen frisst es kurzer-
hand auf, um Kraft fiir dic Brutpflege zu gewinnen — denn =
nun ist die Aufgabe des Weibchens erfiillt.

Stelzspinnen leben am liebsten in oftenen Landschaften, denn.
Unterholz, Gestriipp und steiniibersiite Béiden sind fiir thre -
riesigen Fiifie kaum geeignet. Dafiir kénnen sie aber vortreff-
lich in Steppen, Savannen und Dornwiisten leben, meid
aber auch Sumpfland und lichtes Waldland nicht.

Es heiBt, die Stelzspinnen seien ein uraltes Volk und fithrten
seit mehreren Zeitaltern eine Fehde mit allen Echsenwes
Einst, so ist von einigen vorgeblichen Mitgliedern des Hau
Nesséria zu horen, herrschten sie zusammen mit andes
Vielgliedrigen iiber die Welt, doch seit langem sind sie v
diesem hohen Thron gestiirzt. Doch selbst als ein zerstreute:
Volk, das kcine Géotter mehr verehrr, keine Stﬁdte mehr bau

zihlte Jahrtausende hinweg allen Bc;strcbungen c_:__ntzogen, :
als gefihrliche Bedrohung von unverstindlicher Intelligenz
auszurotten. : : = ; E
Denn so klug sie auch sind, so fremdartg in
Menschliche Konzepte wie Liebe, Ehre und Grob
ihnen véllig fremd und selbst das Wesen so ma_nche@
scheint noch verstindlicher zu sein.




tag der Ersten Nom,f im Bm;an
Tag des V. Okials)
A ch Demelmn aus bin zdz nw‘dwiiﬁs nach Gaz‘hz’ad‘

: Rwalztaf dze Demelier gmi Staitdessen herrscht ein ewiges

* Hauen und Stechen und alle Arten von Herrschafisformen

: bééegnm cinander auf engstem Raum. Die Gathonen, eine
hjaldingscher Soldnerstamm, hat hier als Gewaltherrscher
‘das Land zugrunde gerichiet.

pfertag der Ersten None im Brajan

(5. Tag des V. Oktals)

Ich habe in einer befestigten Herberge aufge-
schnappt, dass in Goraxis ein leibhaftiger Riesendrache
leben soll. Zwar horte ich schon dfter von so einer Kreatus;
aber sie leibhaftig zu sehen will ich mir nicht entgehen
lassen.

uhetag der Ersten None im Brajan

(9. Tag des V. Oktals)

Ich werde die Eminenz nicht verdrgern, indem ich
dariiberstreite, ob thr diese Anrede zusteht — nicht wenn
sie mehr als zwanzig Schritt iiber mir aufragt und mich
so leicht verschlucken kimnie wie ein Mensche eine Fliege.
Offenbar hat man hier ernstlich erwartet, ein Optimat aus
dem Imperium wiirde einen Riesendrachen zur Rede stellen
— den Spaf musste ich thm verderben.
Eminenz Shadraphan hat sich als iiberaus verstindiger
Geist erwiesen, und ich schlottere zwar jetzt noch, wenn
ich an seine Zihne denke, doch kaum jemand hat bislang
soviel Interesse an den grofen und eigenartigen Kreaturen
aufaebracht, von denen ich zu berichten hatte. Natiirlich
vermute ich, dass es vor allem wm die Frage ging, wie sie
ihm schmecken wiirden, doch ins Gesicht gesagt habe ich
ihm das nicht.
Wie so oft hat sich auch hier herausgestellt, dass man fiir
manche riskante Aufgaben einen Kouramnion braucht, der
gesunden Menschenverstand mit Ausdauer und magischem
Konnen verbindet. Anscheinend hat die Eminenz seit
langem Appetit auf eine der ‘Spezialitiiten’ der Steppe im
Norden ...

~—=— Der Moloch ==

an kennt diese gewaltige Kreatur im Imperium am
ehesten unter dem Namen Riesendrache, doch in
bansumitischen Regionen ist er auch als Moloch
~ ‘bekannt: der vermutlich grobte Drache, den Dere hervorge-

Mit einer Linge von gut vierzig Schritt von Schnauze bis
= ;Sphwanz iibertrifft er alle anderen draconische Arten, von de-
,"'n.éln man weill — von den sagenhaften gotterihnlichen Dra-
7 chen der oberen Sphiren natiirlich abgesehen.
* Der Kopf ist bemerkenswert glatt und ungeformt, abgesehen
von den zwei Hornern (vergleichsweise kurz, aber dennoch
reils einen Schritt lang) dhnelt das Haupt eher dem einer
. sroffien Widrgeschlange. Die Fliigel ersetzen die Vorderbeine
und haben eine Spannweite von gut dreiflig Schritt, und
dennech erscheinen sie zu klein, um das Geschépf zu tragen
- — doch das ist bei vielen Drachen so und es fliegen auch jene,
* die wie der Himmelsdrache gar keine Schwingen besitzen.
Dééi atiirliche Haltung des Riesendrachen scheint aufrecht zu
seinr: Die muskuldsen Hinterbeine sind zehn bis zwdlf Schritt
lang und laufend wird er woh! um die zwanzig Schritt hoch,
so dass er ciner fiinf Mal grofieren Tyrannencchse mit Fligeln
statt Armen dhneln wird. Es heilit, mit seiner Schrittlédn-
oe von fast fiinfzehn Gradus kénne ein Riesendrache wie der

leicht ausbreiten, um in die Liifte zu steigen. Zu seiner Nah-
rung zihlr alles, was geeignet scheint, den gewaltigen Magen
zu fiillen — Blutbiiffel, Riesenrenoster, Moranthen, sogar Gar-
gantuas und andere Drachen sind schon seinem unersiitt-
lichen Appetit zum Opter gefallen.

Dabei ist der Riesendrache mitnichten cin vernunftloser
Schlinger: Im Gegenteil, er besitzt einen ebenso scharfen
Verstand wie alle anderen gréfieren Drachen und hat sich
vielleicht daher auch als einziger fiir cine Lebensweise ent-
schieden, die ihm weitaus mehr Vorteile als Nachteile bringt:
das enge Zusammenleben mit Menschen und anderen intel-
ligenten Zweibeinern, die ihn zwar respektieren, aber auch
schiitzen, was er fiir sie tun kann. So findet man gerade in den
Lindern. die weiter vom Sternenpfeiler entfernt liegen, gele-
gentlich Riesendrachen, die sich in ciner Stadt niedergelassen
haben und dort den &relichen Optimatenhiusern freundliche
Konkurrenz machen.

Riesendrachen sind trotz ihrer Fressgier und GroBe klug ge-
nug, zu wissen, dass sic als Schreckensherrscher auf Dauer
gegen die geeinte Optimatenschaft einer Region nur verlieren
kénnten. Also sind sie bestimme, aber freundlich und kaum
arroganter und herablassender als ein xarxarischer Magokrats
Sie bieten magische Dienste und Unterweisungen im Aus-
tausch gegen Gold, Schitze und reichliche Mahlzeiten, von.




ln und Gargantuas bis zu verurteilten Verbrechern und
wnen Sklaven und Sklavinnen, denn wie alle Drachen
datzen sic beseelte Wesen als schmackhafte Bereicherung
per Haupunahlzeiten. Wie cine iibergroBe Wiirgeschlange
Banen sic einen ganzen Jharranothen verschlingen und im
tlauf einiger Nonen bis Oktale verdauen. So lange sitzen
£ feist und trige auf ihrem Hort und lauschen den Bittstel-
m. Doch wehe den torichten Stiddtern, die thren Riesendra-
en vernachlissigen: Leert sich sein zuvor trommelpral-

er Bauch, gewinnt er auch seine Beweglichkeit zuriick und
acht sich selbst auf, die schmerzlich vermisste Nahrung zu
hen. Dass danach kein Stein mehr auf dem anderen steht

gnd die Stadt lange brauchen wird, um ihren alten Wohlstand

suriick zu erlangen, versteht sich von selbst.

m Imperium ist es gang und gibe, einem Riesendrachen den

Seatus cinzurdumen, den der értliche Obere eines Optima-

der \ 1llstand=gkmt haiber sei das lachhafte Geriic
| dass Rhidaman selbst kein Abknmmhﬂg der Alre

sei, sondern der erste Riesendrache, der m:n: Meﬂsaheﬂ k{m—
perierte.

=

Uber ihre Lebensdauer ist nur bekann

muss —angeblich konnte sich m}é}r« 't}wcmgcn ]ah:—
hunderten ein Riesendrache an die Mhoiureﬂkne;gf
erinnern. Auch von den Braumﬁbungsgewohnflm
ten des Riesendrachen ist nicht viel bekannt: Wenn
sie mit denen anderer Drachen tibereinstimmen,
werden dic Weibchen nur sehr sclten im Verlauf

vieler Jahrzehnte paarungshereit und warten da-

rauf, dass die herbeieilenden Drachenminner ih-
ren blutigen Kampf beenden, um dann ihre Krifte
zu messen. Betrachtet man allein die Masse eines
einzelnen Drachen, der deutlich mehr als hundert-
tausend Okul wiegen diirfte, dann kénnen sich
die Bewohner des &stlichen Myranors gliicklich
schiitzen, dass paarungswillige Weibchen offenbar
andere Teile Deres aufsuchen. Manche Naturphi-
losophen spekulieren auch, dass die mysterise
krallendhnliche Verdickung an der Schwanzspitze
des Drachen dem Zweck dient, mitithrem farbigen
Leuchten Weibchen zu beeindrucken, doch zu
wenig ist dariiber bekannt — weder ob dieses Kor-
perteil vielleicht einen anderen Zweck hat, noch
ob nicht vielleicht Drachinnen ebenfalls dieses
Organ besitzen.

Ebenso ist es bislang nur ein Geriicht, dass im

TausendfiiBlern und Chrattac-Kéniginnen leben
oder ganze Reiche mit ungezihlten sterblichen
Untertanen begriindet haben. Es wiirde auch
der Beobachtung widersprechen, denn eigent
lich sind die meisten Riesendrachen cher an re-
gelmibiger guter Versorgung interessiert als an,
der Ausiibung von Macht.

Im bekannten Teil Myranors gibt es auller den

leblosen (und damir beutelosen) Eisoden kei-

nen Bereich, der grundsitzlich nicht fiir Rie-

sendrachen geeignet wire — selbst in der Narkramar soll es
einige geben, die Skarabien verspeisen, und die alte Drachin

Tjamatha soll seit Jahrtausenden iiber eine der Eshbathl re-
alerf:n

In jedem Fall ist jeder Riesendrache cine ganz eigene Per-
sonlichkeit und schon daher kann man kaum ﬁOChVWQIEEIGb

sagen, das fiir alle Vertreter dieser gigantischen Drac t’m@ g
zutrifft. i

i»e
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terneren Westen Riesendrachen ven Kyalach- €



die Aufﬁ}m’emng erhalten, mich in
s zu melden — seltsamen Reitech-
der Tiere soH nir dazu dienen,

- izck pfwmmml Ich habe noch nie emn solches Echsentrer
und hoffe, ich werde mich nicht zu ungeschickt

ckertag der Zweiten None im Brajan
(12. Tag des V. Oktals)

A Einen Ritt wie diesen werde ich nie vergessen.
Meine einzige Aufgabe war, das gewaltige Tier durch einen
Scheinangriff von semem iblichen Wanderweg abzubringen
und mich dabei moglichst wicht erwischen und fressen zu
lassen. Ich kann kawm beschreiben, wie sich die Wyverna
dem Ziigel widersetzte, mit den Fliigeln schlug und aufzu-

- steigen versuchte, doch irgendwie meisterte ich die Heraus-

. forderung.

~ Eust als der Schatten die Sonne verdunkelte, sank mein

-~ Herz. Ich vechnete mit allem, doch nicht mit dem Anblick,

~der sich mir bot: Wie ein unglaublich gigantischer Vogel
schwebte der Riesendvache iiber mir und machte sich bereit
_herabzustofen. Seine so klein wirkenden Fliigel schienen auf
einmal von Horizont zu Horizont zu reichen und er musste

. micht einmal mit ihnen schlagen, um zielsicher zu fliegen.

nter den vielen ungewihnlichen Reittieren der west-
lichen Graslinder ist dic Wyverna als Reptil bemer-
FR kenswert: ein heilbliitiges, zweibeiniges Echsen-
=schopf. das der Miniatur eines Riesendrachen gleicht, aber
~auch einem gefliigelten Zingduru nicht unihnlich sieht. Der
sroBe Echsenkopf trigt zwei Horner, der Leib hat anstelle von
Tmen gréﬁe ledrige Drachenfliigel und lauft in einem langen
vanz aus. Wyvernas sind iiblicherweise zwischen purpurn
und tothraun gefirbt. Sie sind Fleischfresser und miissen vor
sut mit frischem Fleisch geflittert werden, denn
en sie von ihrem Jagdtrieb tibermannt und sind
“micht mehr zu lenken. Sie scheuen nicht vor feliden
und werden gerade von Amaunir gelegentlich geritten.

Der Kyalach aber konnte sich auf diesem steinigerem Ge-
linde nicht eingraben und versuchte ein wenig zu spdl, sich
einzurollen. '
Hundert Schritt Insekt gegen vierzig Schritt Drache. Un-
glaublich, unbeschreiblich. Der Riesendrache warf den Kopf
zuriick und briillte wie tausend Jagdhdrner. Die gewaltigen
Hinterfiifie schlossen sich um den windenden Kyalach,

hielten ihn in einem unentrinnbaren Griff. Die Muskeln
spannten sich und langsam begann der immense Leib des
Tausendfiiflers zwischen zwei Segmenten ausetnander zu
reifien. Doch der Kyalach baumte sich auf, schlug seine
gewaltigen Zithne in den Leib des Drachen. Der briillte
erneut, diesmal aber klangen Schmerz und Wut mit. Dann
schlug er mit den Fliigeln und evhob sich, trug das ganze
schrecklich fauchende Rieseninsekt empor. Dort in der Luft
vollendete er sein Werk und riss den sich windenden Leib
entzwet. Beide Enden fielen herab, wihrend olige, damp-
fende Fliissigheit iiber die Ebene spritzte. Die zwei Teile
zuckten noch mehr als eine Stunde.

Ich blieb nicht, wm mir die Mahlzeit anzuschauen.

echistag der Zweiten None im Brajan

(15. Tag des V. Oktals)

Als Dank fiir meine bescheidene Hilfe bei seiner Jagd
hat mirtie Eminenz nicht allein den vereinbarten Lohn
ausgezahlt, sondern auch seine Segenswiinsche erteilt. Mige
es etwas niitzen.

= Das geflligelte Reittier ==~

Es ist anzunehmen, dass diese Tiere entfernt mit den Xarthi-
den und vielleicht gar den Krisra verwandt sind, doch hebt die
Linge und Beweglichkeit der Beine sie deutlich von ihnen ab:
Ahnlich wie Zhirrach und Munari, die Reittiere der Ban Bar-
gui, zihlt die Wyverna zu den zweibeinigen Steppenliufern.
Die beiden Hinterldufe sind kriftig, dienen aber eher zum
Rennen als zum Springen.

Angeblich gibt es auch die Méglichkeit, auf einer Wyverna zu
fliegen, doch das erfordert sehr viel Ubung. Fiir gewohnliche
Reiter werden die Fliigel eigens so gebunden, dass sich das
Tier nicht unvermittelt erheben und einen unerwiinscheen
Gast zu Boden schiitteln kann.



—~~>= Viclbeiniger Koloss: —_——

it einer Linge von iiber hundert Schritten und

einem nicht zu schitzenden Gewicht gehért der

Kyalach-Tausendfiifiler zu den grofiten Kreaturen
Myranors — so grofi ist er, dass dic nomadischen Barbaren des
Westens sogar ganze Siedlungen auf dem Riicken eines sol-
chen Insekes errichten.

Der lange, scheinbar endlose Leib der Kyalach ist in einige
Dutzend Segmente gegliedert, die einander sehr dhnlich se-
hen. Jedes Segment wird von zwei Beinpaaren getragen, und
daraus lsst sich theoretisch die Zahl von tausend FiiBien bei
250 Segmenten ableiten, doch wiire das zu buchstiblich ge-
dacht. Der Kopf ist enorm, abgeflacht und gedrungen. Zum
Sehen dienen dem Kyalach vier Punktaugen und zum Fressen
ein zihnestarrendes Maul, in das er mit den beiden Kieferzan-
gen Nahrung schaufelt. Auf den ersten Blick erscheint s, als
friife er Erde, doch benbtigt er in Wahrheit reich bewachsene
Grassoden, fetten Humus und andere Bodenpflanzen bis hin
zu Kraut, Kohl und Ritben, wenn er aufeinen bestellten Acker
trifft. Dic urspriingliche Heimat der Tiere soll denn auch der
humusreiche Tropenwald im ferneren Westen sein.

Kaum ecin Tausendfiiber verschmiht Tiere und Meénschen,

i

wenn sie in Reichweite seiner Kieferzangen geraten. D “Ky-
alach haben meist feste Routen, auf denen sie wandern, 1ind
es braucht schon einen Insektenlenkes uim sic daven éb__zu—
bringen — oder eine sehr auffallende akation. Die Wan-

derzeiten sind so abgestimmt, dass das abgewéidete Pllanzen- T
werk nachgewachsen ist, wenn (ie;r;Kgaiach das nichste
Mal des Weges kommt. Die festen Routen spiclen in der
Kultur der Ban Bargui eine groBe Rolle und stellen viel-

leicht einmal den Schliissel zum Sicg fiber dic Barbaren

dar.

Allgemein gilt: Einen Kyalach zu bekimpfen dhnelt

cher dem Kampf gegen ein Schiffals dem Getecht gegen
ein lebendes Wesen — zu grof}, zu gut gepanzert, zu un-
erschiitterlich ist der TausendfiiBler. Mit gewohnlichen
Waffen kann man nichts gegen die Giganten ausrich-
ten, dafiir bendtigt man schon Ballisten, Katapulte oder
Tormentas.

Diese GroBgeschipfe leben vor allem natiirlich jenseits
der westlichen Berge im Kyalachgras, dem sie den Na-
men gegeben haben —doch in den letzeen sechshundert

Jahren sicht man sie auch sehr oft in den siidlicheren

Bereichen der Steppen von Kentorikan. Den Norden
und Nordosten der Steppe hingegen meiden sie, denn
dort ist das Gras anscheinend nicht nach ihrem Ge-
schmack, oder aber es wiichst im kilteren Wetter cin-
tach nicht Gppig genug.

Die Ban Bargui errichten auf dem Riicken der Kyalach
die Hiuser ihrer Taleshi, der Zug- oder Sippenge-
meinschaften.

Im Imperium ist aber auch der Glaube verbreitet, die
Ban Bargui wiirden ihre Kyalach mit thren eigenen

Kindern fiittern, wenn sie bei der Geburt nicht laut

genug schreien oder sonst schwichlich wirken.

Die unzihligen Eier, dic ein Kyalach erzeugt, wer
den wohl von den Ban Bargui als Nahrungsquelle
genutzt, und ebenso verstehen sie sich darauf, die

fremdartigen Absonderungen der Tausendfiifler fizr

handwerkliche Zwecke zu nutzen; die Resultate sollen denen

der Chrattac nicht viel nachstehen: Auch die grofen Chitin-

| panzer, von denen die Kyalach geschiitzt werden, schélen ihrn

‘Bewohner” an bestimmten Stellen ab, um sie als Grundlage
fiir Schilde, Riistungen und andere Dinge zu verwenden.

Die Korperfliissigkeit des Kyalach hat eine-sehr eigenar-
tige Wirkung: Gelingt sic durch eine Schiirffwunde oder ei-
nen Schnitt in den Kérper eines Menschen, so farbt sich die
Stelle dauerhaft dunkel und das hier spricBende Kérpeih
wird blass oder firbt sich seltsam. Selbst wenn keine weitérer
Nachteile zu erkennen sind, ist es doch verunstaltend und legt
die Uberlegung nahe, ob die Ban Bargui wielleicht an Haut
und Haar aussihen wie andere Menschen, wiirden sie nichi '
auf dem Riicken dieser riesigen Kreaturen aufwachsen.
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-~ das memmmfen 'f»i?’ir .smd seit einer None untmuegs mch
~ Norden, wo ich. )fen Plerdeherden der Kentori zu
 sehen hoffe, viel ?A'sz,h ﬁe Tiere der Wiilder jenseits von
- Stakala. ;
Den Ban Bargui gefmz wir na,ch Kriften aus dem Weg.
Ihren grofen Tausendfiiflern auszuweichen ist einfach,
doch mit etwas Gliick laufen wir auch den Reitern auf den
Zhirrach-Heuschrecken nicht iiber den Weg.

arktiag der Vierten None im Brajan

(31. Tag des V. Oktal)

Ha! Ich habe einem zwielichtigen Héindler eine
echte grolmuyische Windbiichse zu einem ertriglichen Preis
abkaufen kinnen, nachdem ich thn darauf aufmerksam
machte, dass ich die Waffe genauso gut als illegale Schmug-
gelware beschlagnahmen kinnte. Diese Kriimerseelen
schrecken vor nichts zuriick, um Gewinn zu machen, und
- verkaufen sogar Schusswaffen an die Barbaren.

uf den weiten Steppen von Kenrorikan lebt ein iu-
Berst mysteridses und gefihrliches Tier, das in den
: Uberlieferungen der dortigen Vélker eine grofie Rolle
‘iplt]t Von der GroPe her entspricht das Katoblepas (Mehr-
- zahl Katoblepaden) in etwa einem jungen Blutbiffel. Der Rii-
~cken und der lange Schwanz sind mit Hornplatten gepanzert.
- Am Ende des langen, ebenfalls mit Horn geschiitzten Halses
~sitzider groBe, schwere Kopf mit einer buschigen Mihne, den
roBen, spitzen Ohren und zwei gefihrlichen Hauern. Der
Name Katoblepas bedeutet in der Zunge der Kentori ‘Ab-
wirtsblicker’, und das beschreibt seine Natur gut: Das Kato-
blepas hilt die meiste Zeit den Kopf dicht iiber dem Boden,
gerade als ob es ihm Mihe bereite, sein schweres Haupt zu
- erheben. Dic Mihne fillt zudem meist oft iiber die Augen und
verhindert, dass man zufillig seinen Blick erwidert,
oblepas 1st ein reiner Pflanzenfresser, wobei es auch
: g%‘gf oderbittere Kriuter und Knollen fressen kann, die von
allen anderen Geschopfen verschmiht werden — so aber leidet

er Steppe und teilweise in den angrenzenden Wildern, Es
os und dringt auch in menschliche Ansiedlungen

_cs eigentlich nie an Nahrungsmangel. Das Geschépf lebt auf

|
|
|
!

uhrtag der Fiinften None im Brajan
(43. Tag des V. Oktal)

Nach iiber zwei Nonen haben wir schlieflich das
Gebiet der Seskira erreicht — denn ich habe beschlossen,
den aufgeflammten Scharmiitzeln zwischen einigen Ban
Bargui-Banden und Kentoristdmmen lieber weitrdumig aus
dem Weg zu gehen. Hier im Nordosten ist das Territorium
der kupferhdutigen Reitey, die bis auf ihre spiizen Ohren so
triigerisch den Bansumitern des Stidens dhneln. Wie die
Ban Bargui und die Kentori sind sie berittene Bogenschiit-
zen, also werden wir uns ebenso vorsehen wie in den letzien
Tagen. Meine Bela ist ebenso stets schussbereit wie meine
neueste Errungenschafl, die Windbiichse.
Spdter am Tag: Wir haben in der Ferne ein Geschopf

| gesichtet, dass sich bei vorsichtiger Untersuchung als Ka-

toblepas erwies. Sorgfaltic haben wir uns in eine Position
gebracht, dass das Tier seitlich zum Wind zu uns stand:
Diveki unterhalb von uns hitte es unseren Geruch bemerkt,
und oberhal wéren wir divekt seinem Gifthauch ausgesetzt
gewesen. So aber konnie ich einen guten Schuss in seine
Flanke platzieven, so dass es wiitend wmherblickte — und
der zweite Schuss traf zielsicher die Kehle. Gepriesen seinen
die G'Rolmur fiir ihre Waffen, die man nicht nach jedem
Schuss neu spannen und laden muss!

Marsylias signalisiert, dass sich zahlreiche Reiter nihern.

== [er gefibliche Pflanzenfresser ="

wiistet. Es hat kaum irgendwelche Feinde zu fiirchten, denn
die Kombination seiner {ibernatiirlichen Angriffswaffen mit
dem gut gepanzerten Riicken bietet ihm einen guten Schutz,
Die noch am ehesten verwundbare Stelle der Kreatur ist der
Bereich an der Kehle und hier muss man entweder mit einem
Pteil oder Bolzen wreffen oder sie durch einen geziclten Biss
oder Hieb durchtrennen. Dies ist tiberaus gefihrlich und gilt
den Steppenvilkern als duBerster Mutbeweis.

Denn wenn das Katoblepas einen Feind wittert oder hére, geht
cin Zittern durch den Leib, wie man es auch bei Blutbiiffeln
beobachten kann. Es wirft trotz der Schwiche des diinnen
Halses den Kopf zuriick und striiubt sein Haar, so dass sich
die Mihne aufrichtet und das Tier die blutunterlaufenen Au-
gen zeigt.

Das ist das oft das Letzte, was ein Opfer erblicke, denn wer
Augenkontakt mit einem Katoblepas herstellt, wird gleichsam
verflucht und ihm scheint f6rmlich die Lebenskraft aus dem
Leib gesogen zu werden. Es ist daher tiberlebenswichtig, einer
solchen Kreatur nie direkt ins Gesicht zu blicken. Ob das Op-
fer nur geschwiicht wird oder ob das Ungeheuer auch einen
Teil oder die Gesamtheir der entrissenen Kraft sich selbst zu-

‘DT, Wwo es mit Vorliebe die kargen Felder abweidet und ver- l fithren kann, ist unklar: Einerseits heilit es, ein Katoblepas sei



schwer zu toten, dass man schon
Lebensraub denkt, andererseits
welches Tier wiirde nicht lieber
mit dieser Fihigkeit jagen, anstatt
bittere Giftpflanzen zu fressen?
Aber auch der Atem des Katoble-
nas kann fatale Folgen haben. Aus
den Niistern und dem breiten
Maul entweichen giftige Dimpfe,
die von heftigster Ubelkeit bis zur
Ohnmacht fithren kénnen, und
oftmals bringt das Einatmen eine
zeitweilig oder dauerhaft unange-
nehme Stimme mit sich.
Uber die Paarungsgewohnheiten
der Katoblepaden ist so gut wie
nichts bekannt. Man sicht nur
selten Jungtiere, da diese wohl
irgendwo im Verborgenen auf-
wachsen, solange sie sich noch
nicht selbst verteidigen kénnen.
Das Fleisch der Katoblepaden
ist auf Grund seiner Nahrungs-
gewohnheiten fiir dic meisten
Rassen giftig. Der Schiidel je-
doch ist eine beliebte Trophie,
deutet ihr Besitz doch auf au-
Bergewthnlichen Mut
Gliick des Jigers hin.
Dass das Tier tiberhaupt Men-
schen angreift, ist laut einer
Uberlieferung der Steppenval-
ker nicht reine Bosheit, son-
dern vielmehr die Rache da-
fiir, was ithm einst von einem

oder

bosen Geistermann angetan
wurde. Einst, so behaupten
die Kentori, war das Kato-
blepas ein friedliches Ge-
schopf, das niemandem etwas

_ Boses wollte. Es lebte vom
frischen Griin der scltenen
SiiBblattbiume und dafiir durften die Menschen auf Geheild
der Geistermiichte einige der Tierc téten, um selber Nahrung
zu haben. Doch im Jahr des groen Hungers und der Diirre
hatten die Kinder der Steppe Angst, dass die Katoblepaden
ihnen auch noch die letzten stifen Blitter abweiden wiirden.
So riefen ihre Zauberer bésartige Geister zu Hilfe. Die mach-
ren die Hiilse der eleganten Tiere diinn und schwach und den
Kopf so schwer, dass sie ihn kaum noch vom Boden heben
konnten. Nun konnte die arme Kreatur nur noch fressen, was
unmittelbar auf dem Boden wuchs, und da blieb ihr kaum was

|

anderes iibrig, als auch giftige

Knollen herauszuwiithlen. Aber die Gaben der bésen Geister
sind niemals nur vorteilhaft, denn sie gaben dem Katoblepas
den lebensraubenden Blick und den Todeshauch, auf das es
sich verteidigen und seine Peiniger bestrafen konnte: In dhn-
licher Weise erzihlen die Seskira und sogar die Lyneil dicse
Geschichte. TS
Sowohl den Kentori als auch den Seskira sagt man nach dass

sie mitunter die Leichen von Katoblepaden nutzen, umein =

todliches Gift fiir ihre Pfeile herzustellen.
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ag der fﬁﬁften Nb‘r‘zé 'ﬁnrﬂr&jgn
Tag des V. Oktal)
: I ch hann mcizt besvfzworew ailes nch,ng verstanden

) diber das Land bringen. Amrhemend sind sie hzer auf
_ Trioptatrdger sehr schlecht zu sprechen. Ein Gliick, dass
“ich nur das Triadem trug, das sie wohl fiir ein einfaches
Stirnband gehalten haben.
Daoch als der Haupiling seinen Kriegern befahl, mich und
meine Begleiter mit Pfeilen zu spicken, und ich anfing, mir
ernstlich Sorgen zu machen. schlug aus heiterem Himmel
e Blitz vor uns ein und sofort danach schleuderte ein

 Donnerschlag samt Sturmbie alle Pfeile ins Nirgendwo. Die

Lufi knisterte und roch metallisch, und iiber uns erschien
eine Donnerschlange — ein statilicher Drache mit dem Kopf
eines Luchses. Wir alle verstanden seine Worte, als er uns
befahl, licber einen ehrbaren Kampf zu zeigen als ein Ge-
metzel aus der Ferne. Schade, ich hatte schon iiberlegt, wie
viele der Kupferhaute ich mit der Windbiichse vom Pferde-
riicken wilrde schiefien kinnen.

An mich gewandt fuhy der Drache fort, dass ich das Mal
eines anderen Drachen triige und als tapferer Mann ge-
zeichnet ser, also wiirde er von mir einiges erwarten.

Ich muss sagen, das Erscheinen des schaulustigen Drachen
hatte dem geplanten Massaker ziemlich die Wiirze genom-
men. Mit Hinden und Iiflen verhandelnd einigten wir
uns darauf. dass drei von uns gegen drel Stammeskrieger im
waffenlosen Wettstreit antreten wiirden — wer es schaffte, als
erster den Abdruck seiner rot gefirbten rechten Hand tiber
dem Herzen seines Gegners zu platzieven, hitte das Gefecht
gewonnen. Nun, wir alle kiimpfien also mit nackter Brust
und ich strengte mich besonders an, die Ringkampflibungen
aus meiner Elevenzeit wieder heraufzubeschwiren, als ich
gewahr wurde, dass mein knabenhaft schlanker Gegner eine
kriftige und doch elegante Gegnerin war.

Wir hatten das Gliick, zwei der dret Gefechte zu gewin-

nen und ich weif) noch immer nicht, was uns anderenfalls
gebliiht hitte. Die Donnerschlange jedenfalls zeigte sich

von dem Spekiakel hinveichend amiisiert und nahm es mit
Wohlgefallen auf, als der Hiuptling ihr einen strammen
Jahrling aus der Pferdeherde als Mahlzeit verehnte.

Eine Nacht werden wir nun Gdste des Stammes sein und
morgen unbehelligt einen Weg aus der Sieppe heraus ein-
schlagen diirfen.

—~~—— Blitzschleudermnde Katzendrachen ===

+ v & . 1
rotz seines Namens, der aus der Sprache der Skiresen

tibersetzt ist, handelt es sich bei diesem Geschépf oh-

-ne Zweifel um einen entfernten Verwandten der Dra-

: Mit einer Kérperlinge von gut acht, manchmal auch

zcbn Schritt ist die Donnerschlange sehr grof, und ein guter

“Teil der Linge entfallt auf den schlangenhaften Schwanz. Die

ichtigen Fliigel sind die eines Drachen und vor allem der

Bereich zwischen Kopf und Hinterbeinen will so gar nicht

schsenhaft erscheinen: Er ist mit feinen Haaren bedeckt,

selbst wenn Vorder- und Hinterldufe in klassischen Drachen-

:{uen enden. Wirklich auffallend aber ist vor allem der Kopf,

ler nichts Drachisches an sich hat — er gleicht eher dem eines

~ mihnentragenden Luchses oder bei einigen Vertretern der
Rasse auch dem eines Léwen.

Donnerschlange eine Kreatur strafen, verletzen

will, so setzt sie vor allem ihren formidablen Ge-

remein: Aus dem weit offenen Léwenmaul entlide sich

s ?ﬁ%ﬁlitzhcﬁlag, der jedes angestrebte Ziel trifft — selbst solche,

— die sich héher als der Drache befinden, und auch die, die sich

‘die Nithe eines schiitzenden Baumes zunutze machen wollen.

ich mit dem Blitz erschallt ein drdhnender Donner-

Blitzschlages mussen sehr an sich halten, um nicht vom Don-
ner zu Boden geschmettert werden.

Ebenso aber kann die Donnerschlange darauf verzichten,
ihre Gewitterwatte zu gebrauchen: Schwanzschlige, Pran-
kenhiebe und Bisse sind allesamt ebenso effektive Mittel im
Kampf Zwar ist sie nicht geschuppt, doch ihre Haut ist zih
und nur sehr schwer zu verletzen. Auch ist sie im Flug vos
schlangenhafter Gewandtheit, ja, blitzartiger Geschwindig-
keit und kann chne Verzégerung die Richtung wechseln und
Haken schlagen.

Allgemein knistert und prickelt die Luft, wenn eine Donner
schlange in der Nihe ist. Es heibt, diese Wesen hitten beson=
deren Einfluss auf Zauberei, gerade die, die sich der Elemente
Feuer und Luft und des Stellars Bel-Shuga bedient: Sie kon-
nen sie fordern oder unterdriicken, doch wenn, dann geschichs
das immer fiir beide Seiten in einem Kampf gleichermaBes
Bemerkenswert ist auch, dass Donnerschlangen alle Zaubes
rei mittels der AuBeren Domiinen abzulehnen scheinen
ganz besonders jene verfolgen und zu strafen versuchen, dig
sich der Essenz der Domine Carafai bedienen oder diec We
senheiten jener Domine herbeirufen. Daimonen dieses Re#
ches werden sofort mit aller Kraft des Gewitters attackiert.
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en Skiresen und den Seskira gelten die Donnerschlangen
fals die derischen Sendboten ihres Donnergottes; der ihren
‘Ahnen einst zaubermichtige Helfer gesandt hat, von denen
sie allerlei magische Gaben erhielten — darunter die Zauber-

kunst, mit der sie alle geboren werden, doch auch die spitzen, { Den Aldangara wird die Aussagc zugeschrieben: Pur Don-
luchshaften Ohren sollen sie ihrem

nerschlangen ist dic Jagd ein Kampf und
der Kampf eine Jagd.” Zu V{-:rstehen ist der
Spruch so, dass sic beim Jagen wirklich
grofles Vergniigen daran =abt.n. sich cinen
passenden Gegner als Beuie zu suchen und
thm eine-Gelegenheit zu geben, im Zwei=
kampf zu obsiegen. Wenn er sich als wiirdig
erweist, lassen sie thn ziehen. Andererseits
sind sie so zielstrebig und gnadenlos wie ein
Waidmann oder gar Kammeniger, wenn
sic einmal cinen Grund sehen, ernstlich
den Kampf gegen einen Feind ihrer hohen
Prinzipien anzutreten — dann wird erohne
Nachsicht ausgemerzt.
Diese Artder Drachen hatkeine bekannten
Horte und man vermutet, dass sie entwe-
der auf den hochsten Gipfeln hausen oder
aber gar in Gewitterwolken. Man kann sie
nur bei thren Streifziigen beobachten und
bislang hat niemand einen Schatzhort
ciner Donnerschlange entdeckt, ebenso
wenig eines threr Eier,
Donnerschlangen findet man dort, wo
Kimpfe bevorsichen, denn Gewalt

mit dem Stachelschwanz und viele andere mehr, sodass es fast
unmdbglich festzustellen ist, weleher Name sichaufein \Eé.sen;
aus Fleisch und Blut und welcher sich auf ein gﬁtte;g{ei hies
Geisterwesen der Mythen bezicht.

scheint sie regelrecht anzuzichen. Da-
bei sind es wohl nicht unbedingt blutige
Gemetzel, nein, cher die Demonstration -
persénlicher Kampfkraft, Heldenhaf-
tigkeit und Opferbereitschatt sind es,
die sie neugierig machen und anlocken.
Sehr selten sollen auch diejenigen th= :"7
rer Medizinleute, die sich besondf:rs.
dem Wirken des Stellars Bel- Qhugﬂ
verschrieben haben, von einer willigen
Donnerschlange durch die Liifte getra-
gen werden.
Eine Donnerschlange anzugreifen ist
ein Zeichen hohen Mutes und wird
von den Skiresen zwar als Selbstmord betrachter, aber den-
ge | noch respektert. Sie jedoch mit heimtiickischen oder daimo-
nischen Mitteln zu ermorden gilt als abscheuliches Verbre-
chen und kann cinen Krieg gegenden Ubeltiiter und sein Volk
auslsen — und die Hiuptlinge der Nordvélker denten es so;
dass sich die Donnerschlange selbst geopfert habe, um diese
Kimpfe zur Erbauung der Donnergotier herbeizufitfirest. -

Erbe verdanken. Ebenso sind sie der Meinung, dass sie eini
wichtige Zauberwerke direkt von Donnerschlangen erlernt
hitten: Namentlich kennen sie Suubracoah mit dem Pan-
therkopf, der die Kampfzauberei lehrt, Faamaloagq mit dem
Lowenkopf, der die Donnergétter verteidigt, Mitreeloag mir
dem Tigerkopf, der iiber tapfere Krieger wachr, Maniticoah




in Tag" Mt aﬂem haben wir gerechnet,
rjdgern ebenso wie verschlagen

—~—~— Der Konig

as Elentier ist kein Fleischfresser, doch wie so
manches andere Tier Myranors beweist es auf das
VortrefHlichste, wie unsinnig es ist, Planzenfresser fiir
harmlos zu halten. Bei den Barbarenvélkern des Nordens ist
es zu Recht gefiirchtet und gilt als eines der Tiere, die ernst-
lich Anspruch aufden Rang cines Konigs der Wilder erheben
kénnen.
Unter den verschiedenen Hirschen ist es der weitaus griBte
Vertreter: Beim Elenbullen erreicht die Schulterhdhe gut zwei
Schritt und die Elenkiihe sind durchweg kleiner. Das Geweih
der Minnchen ist deutlich gréBer als das der Weibchen und
kann cine Spannweite von bis zu zwei Schritt erreichen.
Auch dem Elentier wachsen in jedem Jahr die Geweihstangen
neu. Im Frihling noch kleine Knospen, haben sie bis zum frii-
hen Sommer die volle GrofBe erreicht. Bis dahin hat das Elen
auch den zuvor samtigen, nunmechr ausgetrockneten Bast
-an Biumen abgefegt. Die Borke der Biume leidet stark und
wenn dabei auch zartere Schichten Baumrinde freigelegt wer-
den, frisst das Elender diese direkt auf. Manche Jéger behaup-
ten, dass das Flentier besonders reizbar und angriffslustig sei,
solange es vom Jucken und Brennen des Bastes geplagt wird.
Wer weniger mit dem Wesen dieses Untiers vertraut ist, hilt
~esjedoch zu allen Zeiten ohne Unterschied fiir aggressiv und
iibellaunig. Unstreitig ist jedoch, dass der Anblick des in blu-
tigen Fetzen herabhingenden Bastes auch starke Gemiiter

- erschiittert, wirkt es doch auf den ersten Blick, als baumel-

“ten dem Tier gerade die herausgerissenen Eingeweide eines
gliicklosen Jigers vom Geweih.

~ Das Flentier ist ein Tier der nérdlichen Landschaften und lebt

vor allem im Nadelwald und in Wildern mit vielen Biichen,
Seen und Stimpfen, denn im Wasser kann es sein immenses

~ Gewicht leichter bewegen. Dichten Laubwald mit wenigen

‘Wasserflichen meidet es, denn hier kann das gewaltige Ge-
weth schinell zu einer Todesfalle werden, wenn es sich damit in
den Ast&n eines Baumes verkeilt, den es nicht ausreifen kann.
~ In die haumlose Kaltsteppe bewegt es sich nur selten, denn die
dert vorherrschenden Flechten, Striuchern und Zwerghiume
tchen kaum aus, seinen Hunger zu stillen. Umgekehrt sind

— esdieser Hunger und die damit verbundene Zerstérungskraft,
~weswegen es in den siidlicheren Teilen seines potenziellen
Lebsnsraumes stark bekamptt wurde: So attrakiiv ein Elen-
_ mit michtigem Geweih als Jagdtrophie auch ist, in
: der Nihe menschlicher Siedlungen ist es nur sehr selten an-

Skiresen. Doch dass der einladende Trampelpfad durch den
Wald eigentlich der eifersiichtig veﬁeid-igte‘ Privatweg etnes
reizbaren Elenbullen ist, mussten wir auf die harte Weise
feststellen.

der Hirsche —~r

zutreffen, und oft auch nur als Einzelginger, der auf einem
Streifzug hierher verschlagen wurde.

In Haldinganu ist er vor allem auf der Halbinsel hiufiger, im
Lorthalis, im nérdlichen Ochobenius und in Sevantinius, den
Waldlindern bei Stakala und in Nyralion sind Elentiere im
Grunde tberall als eine unangenehme Begegnung fiir einen
Jiger und Waldliufer denkbar.

Llentiere sind sehr angriffslustig und attackieren alle Krea-
turen, die sie fiir eine Bedrohung halten. Bullen sind allgemein
aggressiv, einzelne Minnchen ebenso wic die Leitbullen einer
kleinen Herde. Elenkithe greifen vor allem dann an, wenn sie
oder ein anderes Herdenmitglied ein Jungtier haben. Thre Gri-
Be und Stirke reicht aus, um die meisten Feinde in die Flucht
zu schlagen, und meist brechen Elentiere ihre Angriffe ab,
wenn sie einen Feind verjagt haben — doch da sie dank ihrer
langen Beine iiberraschend schnell fitr ihre Masse sind, kénnen
sic oftmals Hichende Tiere und Jiger schnell einholen und zer-
trampeln sie dann meist unter ihren scharfen Hufen.

Als Nahrung dienen thnen die Gewiichse des Nordens, vor
allem Wasserpflanzen des Moores und der Stimpfe. Mit sei-
nem breiten Maul schaufelt das Elentier sie gleichsam in sich’
hinein und verbringt den gréften Teil seines wachen Tages
mit dem Fressen. Dic einzige tierische Nahrung, die gelegent-
lich im Maul und Magen eines Elentiers verschwindet, sind
Wiirmer und Kiifer, Molche und Nager, die zwischen den
Wasserpflanzen leben und ohne weiteres mit verschlungen
werden. Seine breiten Hufe verhindern, dass es im feuchten,
weichen Boden einsinkt. Doch dank seiner Stirke kann es
sich auch noch bewegen, wenn es bis zum Bauch im seichten
Wasser steht — wobei das auch noch bei einer Wassertiefe von
anderthalb Schritten gilt. Nur falls ein solcher Riese einmal
im zdhen Schlamm einsinkt, ist sein Schicksal besiegelt, aber
wenn er in Reichweite des Maules Nahrung findet und bei
seinem Ungliick noch volle Kraftreserven hatte, dann mag
sich sein Sterben {iber mehrere Nonen hinzichen. In dieser
Zeit wird das Tier immer schwicher, wihrend Walfe und an-
dere Raubtiere langsam herankommen, immer wieder durch
kraftraubende Geweihschlige zuriickgeworfen, doch hart-
nédckig die ausgewihlte Beute durch Bisse schwichen, die
kaum mehr sind als Nadelstiche, den Hiinen aber trotzdem

in winzigen Schritten dem Tod niher bringen. Nicht selten
nimmt so ein feststeckendes Elentier noch ein Dutzend Fress-
teinde miit sich in den Tod.




Wicle Elenticre haben auch Geschmack an den jungen, noch
weichen Frithlingsnadeln von Lirchen und Kiefern gefun-
den, was diesen Biumen schlecht bekommt — denn das Tier
ist nicht nur fihig, sondern auch mehr als willens, solche Bau-
me mit dem Geweih oder den starken Schultern zu entwur-
zeln und umzuwerfen. Der enorme Appetit bringt es dabei
mit sich, dass ein einzelner Baum nicht ausreicht, und dazu
kommt noch die Verpflichtung des erfolgreichen Herdenfiih-
rers, auch seinen Kiihen solche wiirzigen und zarten Bissen
zukommen zu lassen. Eine wandernde Herde mit einem ‘fiir-
sorglichen’ Leitbullen kann damit eine breite Schneise der
Zerstorung durch den nordlichen Wald schlagen. Diese Elen-
pfade beginnen erst im niichsten Jahr zuzuwachsen und sind
oft noch nach Jahren als lang gezogene Lichtung zu erken-
nen. Kleineren Tieren und auch zweibeinigen Einheimischen
dienen sie als Wege in einem sonst schwer zu durchstreifen-
den Waldland.

Die meiste Elenticre leben in Herden aus Kithen, Jungtie-
ren und einem einzelnen majestitischen Leitbullen, der die
Herde beschiitzt und zu guten Futterplitzen fithre. Sobald
ein Elenbulle geschlechtsreif wird, liegt es in seiner Natur,

sich gegen den Leitbullen aufzulehnen und (in nahezu allen

Fillen) von ihm vertrieben zu werden. Diese verjagten Jung-

bullen leben hiufig als Einzelginger, rotten sich manchmal

aber in Gruppen zusammen, in denen sie ebenso in hiufigen

reichen Raubtmren smd soi[hc Halbstarl{en Banden
tet. Ein erfolgreicher Bulle wird irgendwann einmal
einen Leitbullen herausfordern; besicgen und dc‘:éﬁﬂ'_“':
tibernehmen. : '
Die Paarungszeit fille ganz ins Okeal derRaxa was aﬂd@rcn—
orts noch als Spitsommer gilt, im Norc ;
beginnender Herbst. Oft liegt bereits: :
sich die Raserei der Brunft geleg]: hat n.nd Hic
einem Jungtier trichtig sind,
Bei der Jagd auf Elentiere kann man sich deren Neugier zu-
nutze machen: Die Tiere sind so sicher vor fasfi-:{ilgn Fein-
den, dass sic ungewshnliche Gerfiusche und Anblicke oft er-
forschen, dann aber abrupt gewalttitig werden, wenn sic das
Unbekannte als mégliche Bedrohung bewerten. Fiir eine un-
vorbereitete Gruppe Wildnisreisender, die sich unvermittelt
cinem angriffslustigen Jungbullen gegeniibersehen, ist eine
solche Begegnung schnell desastrds. Gegen eine wohl orga-
nisierte Jagdgruppe mit Helfern, die das Tier dem vornehmen
Schiitzen vor die schwere Bela fiihren, ist ein Elentier jedoch
weitgehend wehrlos, aber seine natiirliche Lederpanzerung
und schiere Masse machen es nicht leicht zu téten.
Die materiellen Nutzungsmaglichkeiten eines erlegten Elen-
rieres sind grofi: Seine Haut ist zih und dick und ergibt ein
Leder, das sich mit dem der Blutbiiffel gut messen kann.
Seine Hufe und Knochen werden vor allem von barba-
rischen Vélkern zu allerlei Schmuck- und Gebrauchsge-
genstinden verarbeitet und im Notfall kann man auch
sein Fleisch essen, selbst wenn es wenig appetitlich
ist: Die Ernihrungsweise verleiht ihm einen harzig—
modrigen Geschmack. Dennoch verarbeiten Skiresen,
Lyncil, Pardir und manchmal auch andere Felide eszu %.,,
trockenen Kaustreifen, wiihrend selbst die barbarischen
Lordaler es nur anriihren, wenn siec der Hungertod
bedroht. Manchen Wilden gelten auch die vergleichs
weise zarten Innereien wie Leber, Hirn und Nieren als
wohlschmeckend. Den grofiten Wert aber haben fraglos
die michtigen Hérner eines ausgewachsenen Bullen.
Das Verhalten des Elentiers hat auch dazu gefithst,
dass einige Stimme der Skiresen das Tier mit z,ahL
reichen Sagen und Legenden umgeben, in denen es
als michtiger, aber auch jihzorniger Patriarch daher
kommt. Eine besonders charmante Sage behaupter,
das urspriingliche Elentier habe zu Anbeginn der
Zeiten die fruchtbare Erde aus dem Schlick des ur-
anfinglichen Sumpfes gehoben; und einige Varianten
sprechen von einem urzeitlichen Ringen, bei dem der
Elenvater cinst die triige, widerstrebende &
aus der Umarmung des Schlammes gerissen ha
Manche behaupten gar, noch heute wiirde die ﬂ%&e‘
Dere auf den Schaufeln eines unermesslich gmﬁen
kosmischen Elentieres getragen. Bemerkenswert ist,
dass auch manche Mirchen der Satyare damit uber
cinstimmen, auch wenn sie augenzwmk&md als ].
gerhumor erzihlt werden




dass hwr fﬁze uerscfzw?mdenen Hezmautadte zfne? Rasse
liegen, jede versunken auf dem Grund eines Sees.
hnentag der Ersten None im Chrysir

(2. Tag im VII. Oktal)

& Fines habe ich in den letzien Nonen gelerni: Hier
gibt es einen echten, unerklirten Krieg. Die raubeinigen
Biirger der imperialen Stidie versuchen, mehr und mehr
Biume zu fillen wnd ihr kostbares Holz ovismaniabuwdrts
zu verkaufen. Skiresische, hjaldingsche, tighridische und

- sonstige Jager der Wildnisgebiete sind dagegen.
Und ich steckte praktisch mittendrin: In jeder Stadt erwar-
teten die ortlichen Kouramnion wie selbstverstindlich, dass
~ich in ihre Provinz gekommen sel, um eine solche Holz-
schlagsexpedition zu fishren. Dass es mir egal ist, wer an
Bauholz wie viel verdient, wollen sie ebenso wenig glawben
wie metne Wertschdtzung fiir eine unberiihrte Wz]dnis.

aumschrate sind miichtige, hélzerne Geschopfe von
y mindestens drei Schritt Kérperhohe, die eine grofie
> Ahnlichkeit mit Biumen haben. Erst wenn sie sich

hesmzen Thre dicke, bork:ge Haut und die spitzen L\\elgc
schiitzen sie schr gut vor Angreifern. Thre Augen lassen die
TIntelligenz dieser Kreatur deutlich erahnen, doch auch eine
ewisse Feindseligkeit allem nicht-pflanzlichen Leben gcgcn—

en aber Hr zU gut, dass kein beufgiuhcs Gewhopt mri-J]ch
die Gedanken, Gefithle und Sorgen der Pflanzen nachvollzie-
hen oder gar teilen kann.

= Ubhchc weise ist der Baumschrat fiie Eindringlinge nicht zu
uch wenn besonders intuitive Personen das Ge-

ren, von :rtrendem:ls beobachtet zu werden. Doch

In a[ten und dichten Gcholzen vor allem in Ldub\&aldern
ﬁndet man zu\w:;ien eine solche Kreatur, die sich selbst als

Mehrfach musste ich mir anhiven, man wiirde mir auch
den Aldangara glauben, was vermutlich als Beleidigung
gemeint ist.

ckertag der Zweiten None im Chrysir
(12. Tag im VII. Oktal)
Jetzt auch noch Avger mit der Gegenseite! Auf einer

1/ Reise novdwdrts durch eimen alten Wald wurden wir erst

von unheimlichen Lauten erschreckt, und als wir nicht
wmkehrten, trat ein borkiger Bawmschrat vor uns aus dem
Dickicht. Der Waldriese war harinéickig und blieb lange
feindselig. obgleich wir ihm zu erkliren versuchien, dass wir
weder jiingst einen Frevel begangen héiten noch vorhaben,
uns als Beschiitzer der Holzféiller aufzuspielen. Zu allem
Ungliick erwies sich auch unser Ortskundiger, Tityus aus
Conabz, als echter Tor: Er versuchte, den Baumschrat mit
eter Fackel zu verscheuchen. Der zornige Riese ver-
wiinschite thn dazu, selbst ein Baum zu werden, und nahm
dem Narren damil Gestalt und Verstand. Erst als ich bei
meimer Beherrschung der Humusmagie schwe; glaubte der
Schrat mir meine friedlichen Absichten, und vermutlich
haben Marsylias® Worte auch einiges geholfen. Mir ist es
Jedenfalls lieh, dass wir diese friiher so schime Region bald
verlassen haben werden.

= Strenge Wachter des Waldes ===~

( hauptsichlich um Wilder handelt, die bereits einen starken
magischen Einfluss haben, oder ob die Magie mit dem Baum-
schrat Einzug hilt. Wer das Einflussgebiet cines Baum-
schrates verliisst, ohne sich in irgendeiner Weise an dem Wald
und seinen Bewohnern vergriffen zu haben, wird vermutlich
nie erfahren, dass er durch einen beherrschten Wald gereist
ist. Dabet kommt es immer auf die Sichtweise des jeweiligen
Schrates an; fiir einige mag es schon cin Frevel sein, wenn sich
jemand in seinem Herrschaftsgebiet erleichtert, withrend an-
dere nur wirkliche Gefihrdungen ahnden.

Wenn jemand versucht, cin Tier des Waldes zu jagen, einen
der Biume zu fillen oder auch ein Lagerfeuer zu errichten,
erziirnt er damit den Herrn des Waldes, der zur Tat schreitet.
Wenn es sich bei den Ubeltitern um gréfere Gruppen han-
delt, kann es vorkommen, dass der Baumschrat erst einmal
aus dem Hinterhalt versucht, den Eindringlingen Angst zu
machen, indem er heulende Rufe ertdnen lisst, um sie herum
jih mit dem Astwerk knirscht oder emingse Windbéen durch
die Blétter streifen ldsst, selbst wenn es vorher absolut wind-

still war. Wenn die Gruppe darauthin eingeschiichtert von ih-
rer Tun ablisst und verschwindet, so mag das alles sein, was
ihr passiert.




jedoch ein Frevler besonders hariniickig ist. it der
Baumschrat aus dem Dunkel des Waldes. Der weiche Bo-
‘den erbebt unter seinen Schritten und alle Tierstimmen ver-
stummen. Wihrend er ein dumpfes Grollen vernehmen lisst,
hlagen die michtigen Arme auf den Feind ein. Und auch die
Tritte des Baumschrates sind firchterlich, wenn er herumlie-
gende Ausriistung zerstampft oder gar versucht, seine Feinde
‘unter die riesigen hélzernen Fifle zu bekommen.
in Baumschrat beherrscht als Meister der ele-
mentaren Magie des Humus auch die Kunst der
Metamorphose. Darum kann es vorkommen, dass
seine Gegner merken, wie ihre Finger und Zchen
plotzlich zu Agsten und Wurzelwerk werden, das
sich durch die Schuhe ins Erdreich bohrt und die
Flucht oder den Gebrauch von Waffen unméglich
macht. Sollte niemand in der Lage sein, das Opfer
zu befreien, verwandelt sich der Verwunschene im
Verlauf eines Tages zu einem echten Baum, wobei
er simtliche menschlichen Gefiihle und Geistes-
krifte unwiederbringlich verliert: Wer spiter be-
freit und zuriickverwandelt wird, hat den sanften,
lkeeren Geist eines Neugeborenen und kennt nur
dessen Bediirfnisse.
Ein Baumschrat ist michtig, aber nicht unbe-
siegbar. Seine borkige Haut kann von scharfen
Waffen durchdrungen werden und auch gegen
Feuer ist er nicht vollends gefeit. Doch muss er
dem schon {iber lingere Zeit ausgesetzt sein, um
Schaden zu nehmen.
Sinnvoller ist es fiir Reisende in jedem Fall,
mit ihm zu verhandeln: Als Kreatur des reinen
Humus ist er nicht besonders angriffslustig
und durchaus zu Verhandlungsldsungen be-
reit, wobei er sich nicht nur damit zufrieden
. aibt, wenn angerichteter Schaden wieder gut
cemacht wird, sondern oftmals Dienste oder
Gegenstinde fordert.
Ein Baumschrat braucht auler Luft, Licht,
Wasser und der Kraft der Erde keine Nah-
rung und so lebt er mit den Tieren in seinem
Revier in weitgehendem Einklang. Es gibt
gar Baumschrate, die auf ihrem Kopf oder
zwischen den Schulterstacheln Vogelnester umher tragen. Es
sst jedoch auch bekannt, dass sie einen Hass auf Biber verspii-
ren, der keine Grenzen kennt, und sie vernichten die Hohlen
end Dimme der kleinen Baumeister voller Hingabe und t6-
ten jeden Biber, dessen sie habhaft werden kénnen. Sie lassen
allgemcin nichts unversucht, bis die letzten Biber das Gebiet
werlassen haben. Einen vergleichbaren Hass verspliren sie
aur noch auf Wesen, die leichtfertig mit Feuer umgehen oder
srofie Mengen Brennholz verbrauchen — auler Menschen am
chesten G'Rolmur.

Uber die Fortpﬂanzungscrewohnhﬂten 1st nichts bel %ﬂt, 50

karm man nicht einmal mit Gemsshent sagea, ab £s ug;j;;r—

zorniger Gott hitee einst Sainder (odcr “'aldfre*alerf) in dle

ersten Schrate verwandelt, doch ist dae ebmso fraghc,h wie dlC =

von Genius- oder

Archonten-Stirke, die thre Form behalten und ihre cigent-

liche Natur vergessen hitten. Nicht zuletzt ist es toricht, zu
vermuten, dass die Baumschrate irgendetwas tiber sich ver-
gessen haben, nur weil sie nicht mit anderen Rassen dariiber
sprechen.

Qol]te es gelmgen einen Baumsthmt zZu toteﬂ 50 -kan.n sein

det werden, fiir das gemde Magic‘r der Humuszauber@i_ ifc’iﬁf; '

Preise entrichten.
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kertag der Dritten None im Chrysir
X (21. Tag im VIIL. Oktal)
: Dum‘afagor ist eine Stadt, eher ein Stidichen, am
= nm’(ilzchsien der achobenischen Seen. dessen Wasser nicht
inden Ovisinani, sondern diveki ins Gletschermeer abfliefl.
Nominell noch z obenius gehirig, ist der einsame, von

-~ endlosen Kwﬁmmﬂem wmgebene Ort zu eiem guten

Tl von Siedlern aus Haldingard bewohnt, die hier als

- Flussfischer leben. Vor allem aber bieten sie Seefahrern aus
der alten Heimat, die den kurzen Abstecher ins Binnenland

_ unternehmen, eine vertraute Unierkunfi in der Ferne.

: jsfertag der Dritten None im Chrysir
(23. Tag im VII. Oktal)

'%%fizmhaﬁe Herr ubem W.‘r:rzd zmd H@Ifev Sturm und \ebe!
st fiir die Seefahver, Fischer und Flifer ebenso wichtig wie
anderenorts a.{_s' Regmbﬁnger ﬁér die Bawern. und die Hal-

echistag der Dritten None im Chrysir

(24. Tag im VII. Oktal)

Ich habe gestern beim Chrysivfest einen inferes-
santen Mann getroffen: Olaus Magnusson ist der Besitzer
und Stewermann eines solchen Schiffes aus Haldingapo
der sich zum Fischen im Gletschermeer befindet. Den Fang
des Hinweges hat er schon hier verkaufl, und einen Teil
des Schiffsplatzes fiir den Riickweg habe ich ihm abgeka
— denn er soll uns nach Haldingard bringen. Es ist fiir
hiesige Verhdlinisse schon spét im Herbst und er will bald
aufbrechen. Fiir mich wird es der erste Winter seit vielen
Jahren werden.

treiltag der Dritten None im Chrysir

(26. Tag im VII. Oktal)

Die Windrischen ist trotz des Namens ein statt-
liches Sehiff; das sowohl gerudert als auch gesegelt werden
kann. Die Seeleute sind alle mgendww Olaus' Verwandte
wnd mir ist offensichtlich, dass ich einige Zeil der Auflenses-
ter sein werde. Sei es drum — ich vertraue dem Schiffer un
der Seeweg ist deutlich schneller

chaffenstag der Vierten None im Chrysir
(28. Tag im VII. Oktal)
Die Fahrt iiber See und Fluss ist an sich schon
bemerkenswert. Binnen eines Tages bleiben die Kiefern-
- wdlder hinter uns zuriick und werden von der kargen
- Kiiltesteppe abgelist, die sich an der ganzen Siidkiiste des.
Gletschermeeres entlang zieht.

ckertag der Fiinften None im Chrysir

(39. Tag im VII. Oktal)

Fisch, Fisch, Fisch, tagaus, tagemn. Wir kommen
langsamer voran, als gehofft — zuviel Zeit geht mit dem
Auswerfen und Einholen der Nelze verloven, denn Ola
will mit der letzten Schiffsladung vor Wintereinbruch @
Haldingaport ankommen. Mir stinkt es.

treittag der Fiinften None im Chrysir

(44. Tag im VIL. Oktal)

Desaster: Der Schiffer halte eine newe Beule g
sichiel und war beveil, sogar die bisherigen Finge iibes
Bord zu werfen, sollte das nitig sein: Die Schwanzflos

se eines staithichen Hornhats war aufgetaucht und wikre
das Tier anscheinend noch zigerte, ob es uns angreifen
sollte, liefy Olaws Magnusson seinerseits die Harpunen
bereit machen. Doch er haite die Grife des Fisches noch
unterschéizt und beim anschliefenden Ringen brachte de
Hai einige gute Stifie gegen den Rumpf der Windrdschen
an. Es war schon Furcht einflopend, als sich der Kopf mat
der knochigen Platte aus dem Meer erhob, nur um wieder
zurtickzusinken, als hétte die Bestie einfach kurz Maf
genommen. Der lange Schwanz peitschte das Meer auf w




t nachdem der Eisbrecher — Schiffsbrecher! — aufoehirt
atte, den zum Gliick doch sehr yobust gebauten Rumpf zu
Sedringen, zog er uns scheinbar mithelos an den Harpu-
weilen awf einen Kurs linaus auf das offene Meey; als ob

—~~=~= Der Schiffsbrecher

isbrecher, Schiffshalter, Schiffsbrecher — die Seeleu-

te Myranors kennen viele Namen fiir diesen grofien

Fisch, der auf das vortrefflichste illustriert, warum sie
ait den Winden manchmal hadern, das Meer und die Schre-

cken seiner Tiefen aber fiirchten und verabscheuen.

Wie bei vielen Meerestieren kennt man auch beim Hornhai
wine grifite Linge nicht, denn es liegt in ihrer Natur, dass

Fische einer gewissen Grofie und Stirke eben nicht mehr

gefangen und ans Tageslicht gebracht werden. Die lingsten

Exemplare, die schon angelandet worden sind, waren unge-

‘&hr zwanzig Schritt lang, aber wenn man Seefahrern glaubt,

ol es drauBen im Meer auch Schiffshalter geben, die vierzig

Schritt lang und groBer sind.

Der Hornhai ist ein langer, schlank gebauter Fisch, und in

‘Haldingard wird er als dicke Seeschlange aufgefasst. Seine

Schwanzflosse ist schr groB und tritt dreieckig iber das Was-

ser empor, wenn er nahe der Oberfliche schwimmut. Entlang

des gestreckten Leibes hat er keine Flossen und schwimmt, in

“dem er sich durch das Meer schlingelt oder windet.

Wirklich bemerkenswert ist aber vor allem das vorderste Vier-

el seines Leibes: Denn der Kopf und der anstofiende Be-

reich sind mit einer Knochenplatte gekront, die manchmal
~aber zehn harte Wiilste aufweist — angeblich hat deren Zahl
etwas mit dem Alter des Tieres zu tun, doch niemand weil3
genau, auf welche Weise, Ganz vorne erhebt sich ein scharfer

Sporn, fast wie das Stirnhorn eines Monocornen; er kann bis

zu einem Schritt lang werden. Das Maul des Fisches ist nach

‘wben geneigt und die Mundwinkel zeigen abwiirs, als wiirde
-r dauerhaft der Welt grollen, doch eigentlich ist das nur der

seiner Ernihrung geschuldet: Der Hornhai frisst Beute-

‘mere, die an der Meeresoberfliche schwimmen, indem er un-

%=r ithnen aufraucht und sie verschluckt. Der Kehlsack hinter

dem Maul ist elastisch und kann sich je nach Umfang und

Anzahl der Beute weit ausdehnen, um mehr Nahrung aufzu-
chmen, als der Fisch sogleich herunterschlucken kann. Drei

Flossenpaare hinter dem Kehlsack helfen thm, sich auch mit

soll gestopftem Hals noch zielstwrebig zu bewegen.

Dier Hornhai jagte wohl schon vor Jahrtausenden, indem er
chwimmende Tiere aufschnappte, oft auch nachdem er sie
ait dem michtigen Stirnhorn verletzt und hilflos gemacht

e. Ebenso aber soll er unter Eisflichen schwimmen und
mit einem miichtigen KopfstoB zerschmettern, wenn er
lobben, Eisaffen oder andere Lebewesen sicht, die er dann
unterschiucken kann. Seit dem Autkommen der Schiff-
ahirt im Zuge der menschlichen Besiedelung der Kiistenlin-

der ist das grofie Tier auch dazu %ﬁa‘-{rg‘égﬁxgen,_]zu probier
ob es mit dem Horn ein ganzes Wasserfahrzeug leckschlagen

und zum Sinken bringen kann: Von den halb sageahaﬁen ic="—

sigsten Exemplaren sagt man, sie kdnnten mit einem T\xd\c{}
eine stattliche serovische Kogge zerstoren und miissten nur
noch die im Wasser treibenden Seefahrer verschlingen. Einer
nach dem anderen miisse zusehen, wie sich die seharfe Drei-
eckskante unaufhaltsam nihere und sich dann als letzter An-
blick das breite Maul 6ffne.

Junge Exemplare des Hornhais haken sich mit dem Stirnhorn
an Walen oder auch Schiffen fest und lassen sich ven thnen
durch Meer befordern. Sobald sie aber die richtige GriBe
und Kraft haben, versuchen sie Einfluss auf die Bewegung
ithres Wirtes zu nehmen. Viele Seefahrer berichten davon,

wie Schiffe gegen den Willen des Steuermannes und gegen
die Windrichtung von einer ungesehenen Kraft, dem Horn-

hai, bewegt wurden, manchmal gar auf Klippen gelenke. Von
den Risso wird behauptet, dass sie abgerichtete Zwergexem-
plare dieser Art von nicht mehr als einem Schritt Linge als

Jagdhelfer einsetzen: Sie binden ithnen einen Strick um den.

Schwanz und lassen sie wie einen selbst gesteuerten Angelha-
ken schwimmen, auf dass das Tier eine Drachenschildkrite

oder ein anderes grofes Meerestier mit dem Stirnhorn auf €

spielit. Jagdfisch und Beute werden herangezogen und die

Beute mit Harpunen getétet. Fiir seine Mithe erhilt es einen

Anteil vom Fleisch der Beute, die es in dieser Grafle aﬂmaﬁ‘l
nie besiegen kénnte.

GroBe Hornhaie leben vornehmlich im Thalassion in den g
miiBigten und kalten Regionen, sogar im {iberfrorenen Mee
Da ein Eisbrecher nicht zum Atmen auftauchen muss, ka

er lange Zeit unter dem Eis verbringen, und schaffteres n

den an einer Stelle zu dicken Eispanzer zu zerschmettern,

=

sucht er geduldig eine andere. Vor der Kilte schiitzt thn der

olige Tran, der in seinem Kérper sehr reichlich vorhandeni
und das macht ihn auch zur begehrten Beute furchtloser Se

fahrer: Trotz seiner hohen Gefihrlichkeit machen die Hijal-

dinger und Serover gnadenlos Jagd auf den gewaltigen Fisch.

Sie verfolgen ihn mit schmalen, schoellen Booten und hoffen

darauf, dass ihre Harpunen dem Tier schaeller

machen als die Kreatur thnen. Nicht alleine betrachti

als Heldentat, eines der monstrosen Raubgeschépte zur

cke zu bringen, sie kénnen auch die Beute zu cinem schr gu-

ten Preis xcrkaufcrz damit Tran und Ol dﬂa Wge _ acht werr -

= V




wggg;‘ Stmnd gezngen Keiner wezﬁ genau,

der was ﬁﬁ;jerl&nd haust demwdz werden wir

@mfm wo nur Maw %md Fhschfen w gedezhm achemen
Ich schreibe dies im Licht der wohl primitivsten Kerze, die

man sich denken kann: einem Stiick Tranfisch, in das ein
Stoffstreifen als Docht gesteckt wurde. Wie das riecht!

arkttag der Ersten None im Gyldara

{4. Tag im VIII. Oktal)

Wir haben noch kein Holz gefunden, wicht emmal
Gestriipp fiir Fewer. Wir miissen uns mit dem Gedanken ver-
traut machen, einige Zeit von rohem Fisch zu leben.

pfertag der Ersten None im Gyldara
(5. Tag im VIII. Oktal)

Sollen wir einen Teil der Windrischen verbrennen,
—wenn wir sie doch nicht mehr flott bekommen? Feuer kann
~ diber unser Uberleben entscheiden. Es wird immer kdlter; Gyl-
dara ist hierzulande schon harter Winter.
Einer der Suchtrupps ist nicht zuriickgekehrt.

treittag der Ersten None im Gyldara
(8. Tag im VIII. Okial)
Schiffer Magnusson hat eine Matrosin erschlagen,
5 weil sie ihm zum Bau eines Szgnm’feuers aus Schiffsplanken
iiberreden wollte. Hiitten wir nur nicht so viel Ladung ver-
- loren, als der Eisbrecher uns zog. Selten erschien mir roher
Fisch so appetitlich.

7z.thetag der Ersten None im Gyldara
(9. Tag im VIII. Oktal)

\Der Seemann HyMao wurde gestelll, als er an der

iche der Matrosin Dagnia fraf, und ohne weiteres Federle-
Sen zum Tode verurteilt. Wenn erst einmal Menschenfresseret
losbricht ...

chaffenstag der Zweiten None im Gyldara
(10. Tag im VIII. Oktal)
In der Nacht ist der zweite Stevermann verschwun-
bis auf ein paar Blutflecken und eine abgenagte Hand,
einen Brautring trigt. Wer kann so etwas tun? Die
. ﬁnen sich notdiirfiig und werfen sich misstrau-

ckertag der Zweiten None im Gyldara
" (12. Tag im VIII. Oktal)
Ein weiterer Mord in der Nachi. Diesmal ist die auss
geweidete Leiche da. Wenn das so weilergeht, @iberleben wi
nicht bis zum Gyldarafest.

pfertag der Zweiten None im Gyldara
(14. Tag im VIII. Oktal)

Ein Seemann glaubt, den Ubeltiiter gesehen zu ha
ben — iibergrop, mit Fell, Klauen und spiizen Ohren. Schos
munkeln die Leute, HyMao set von den Toten zuriickgekehvs
und haben seine Leiche wieder hervorgescharrt und mit Ste=
nen zermalmt. Ich habe einen anderen Vevdacht, mage er sich
nicht bewahrheiten.

uhrtag der Zweiten None im Gyldara
(16. Tag im VIIL. Oktal)

Inser Feind hat alle Vorsicht abgelegt. Er kam am
helllichten Tage, hell wenigstens so lange, bis er magisch Fi
ternis um uns wirkte. Wir hiirten nur das Schreien Gynla
als er sie fortschleppte. An Verfolgung war nicht zu denken
wetl ein Schneesturm losbrach.

treittag der Zweiten None im Gyldara

(17. Tag im VIII. Oktal)

Liphius ist exfroren, und Dyrlagis wird es nicht meke
lange machen. Wir ziehen uns in das Schiff zuriick und vers
barrikadieren uns.

chaffenstag der Dritten None im Gyldara

(19. Tag im VIII. Oktal)

Es ist vorither. Olaus Magnusson hat sich geopferts
Schon zuvor hatte er sich an der Windrischen zu schaffen ge
macht, und als das Untier versuchte, inmilten einer Schnes=
biie ins Schiff einzudringen, ziindete der Schiffsmeister Hol=
und Lampendl an und warf sich schon lodernd auf den A
greifer: Ich weif nicht, ob der Wendigo (denn das war er oh
Frage) ot ist oder tiberlebt hat, doch ich schiitze, er wird uns
nicht mehr so bald attackieren.
Das Schiff lodert noch immer — eine wiirdige Brandbeslat
tung fiir einen tapferen Mann, und ein Signalfeuer; das
man weithin sehen kann. Hoffentlich ist es noch wicht 2%

spiit.




" den eisigen Eindden des myranischen Nordens lebt eine
Kreatur, noch bésartiger und tédlicher als die frostige Na-
r: Der Wendigo misst von seinen klauenbewehrten Fii-

s bis zu seinen riesigen Ohren gut zweieinhalb Schritt. Sein

- schrll%e nur fur wcmge Rassen ub
ken und die Extremititen sind mit weiBemn, halblangem

Schreie aus. Da Amaunir zu den

Der V\fcndwo frisst Zwar auc Aas scheint aber fny(fhe =
Beute dehmuv zu bevorzugen bcsondcrs schatzt er Blut

seinen Opfern durchaus aus dem Eebendzg‘cn Leib r‘e1f>r_
Eher zur Verteidigung als zur Jagd nutzt der Wendigo
die Fahigkeit, eisige Winde von grofier Kraft zu wecken,
die einem Opfer das Fleisch von den Knochen reifien
kénnen, eng verwandt ist das Herbeirufen von Schnee-
treiben. Der Wendigo benutzt manchmal diese Wetter-
beherrschung, um seine Opfer in einen vorbereiteten
Hinterhalt zu lenken, insbesondere wenn er auf gréfe-
re Gruppen Jagd macht. Vor allem aber macht er davon
Gebrauch, um sich selbst aus gefiihrlichen Situationen
~ zu lésen. :
Der Wendigo lebt in kalten Einéden und sogar im ewi-
gen Eis und scheint dort vor allem Hohlen zu bevor-
zugen, in denen er seine Opfer mitunter tagelang ge-
- fangen hilt und sich an threm Blut labt, bis zu ihrem
qualvolien Tod, wenn er sie ausweidet. Fiir weltliche
Schiitze hat er offensichtlich keine Verwendung, je-
doch hebt er manchmal die Ausrlistung seiner Opfer
in seiner Hohle auf.
Uber den Ursprung der Kreatur ist nicht viel be-
kannt, doch sprechen die Legenden der kupferhiiu- '
tigen Eissegler davon, dass Wendigos die “Kinder der+
Kilte DrauBen™ seien. Der Mystik entkleides
das, als hingen thre Krifte mit den erwiesenerma—
fen extrem niedrigen Temperaturen der AuBeren
Domiinen zusammen, speziell lisst das an die )
mine Naggarach denken, die die tierische Grausambkeit aiit
I dem tibersteigerten Jagdtrieb und der widernatiirlichen Kilt
und Dunkelheit verbindet. Es ist nicht bewiesen, dass Wen
digos daimonider Natur sind (ebenso lisst sich an eine mis

Fell bedeckt, withrend Bauch und Brust eine schwarze ledrige
* Haut aufiweisen. Aus seiner Stirn ragen fiinf Horner, von de-
pen das mittlere das grofite ist. Ansonsten erinnert der Kopf
an den einer Fledermaus, mit der hufeisenformigen Nase, den
kleinen Augen und den riesigen Ohren, dic kilteunemptfind-
fich zu sein scheinen. Aus dem breiten Maul ragen die oberen
Eckzihne unnatiirlich verlingert bis iber den Unterkiefer
hinab — im Kampf und bei der Jagd setzt er sie ein, um dem
Opter den Hals aufzuschlitzen.
Der Wendigo besitzt neben seinen Klauen, mit denen er mii-
Belos Kehlen und Leiber aufreificn kann, noch eine Reihe von
‘magischen Fihigkeiten, die er jederzeit einzusetzen in der
‘Lage ist: So kann er cine plétzliche Verdunkelung herbeifith-
wen, in der man die Hand vor Augen nicht mehr erkennen
‘kann. Seine Beute ist dadurch recht hilflos, er selbst aber ist l

wurden nicht ausrcichend von ihnen gefangen und §tudic'rt.v_ :
Es scheint, als ob die Kreatur die besten Waidmannskiinste

liegen — v1ellucht wire auch eine Manifestation desﬁﬁﬁ&s
schiidlich, tolgt man den clcmf_nmren An‘llagzen dmﬁg’

thalis, Ochobenius und Sevantmms herunter.




or ag -der:Dritten'N{oné im Gyldara
3. Tag des VIII. Oktals)
daratag, Fest des Heimes und der Heimkehr.
i N umbﬁwa: i’ﬂ{v (nseren H@iﬁ_tdtlfz‘ndem eingetroffen sind,
 wird es noch viele Tage dauern, doch ein Anfang ist ge-
_ macht: Das bren; Schiff hat die Sturmreiter angelockt,
eine serovische Kogge mit einem Laderaum voller Weifl-
~ lingstonnen. Anscheinend haben sie es gewagt, noch linger
_ auf Fischfang draufen zu bleiben. Es war nicht leicht, den
Schiffsmeister zu iiberzeugen, uns Uberlebende an Bord zu
- nehmen, schlieplich hatten wir nichts als Entlohnung zu
bueten, doch scldieflich konnten wir an die Seelenverwandt-
schaft aller Seeleute appellieren — auch ein habgieriger
Serover wagt es kaum, das Schicksal herauszufordern und
vielleicht selbst einmal als Schifforiichiger zurtickgelassen
zu werden.

echtstag der Vierten None im Gyldara

(33. Tag des VIII. Oktals)

Guit, dass die Laderdume gefiillt sind und wir
schnurstracks zum offenen Meer segeln — ein langere Verzi-
gerung durch Fischfang hdtte ich kaum ertragen.

uhriag der Fiinften None im Gyldara
(43. Tag des VIII. Oktals)

Ausgepliindert von einem Drachen! Doch der Reihe
nach: Schon in den letzien Tagen war der Schiffsmeister
recht iibellaunig gewesen und sprach von zu eisigem Wetier

. fiir die Jahveszeil und dass er den Zorn der Frostdimonen
) herausgefordert habe, als er dem Wendigo die Beule entriss.

Das hirt sich an, als hétte er personlich seine Mannschaft

in den Kampf gegen den Unhold gefiihrt, statt nur aus
unseren Berichten davon zu wissen.

Heute aber kamen wir an die Meerenge, wo das Gletscher-
meer in die Buchi von Haldingard tibergeht. Grofe Eis-
schollen trieben auf dem Wasser und machten die Stelle so
gut wie unpassierbar: Wir konnten schon sehen, dass tiefer
in der Enge ein regelrechier Wall aus Eis drohte.

Der Beobachter lief uns Zeit, zu begreifen, dass wir viel-
leicht bis zum Tauwetter im ndchsten Jahr hier eingesperrt
sein wiirden, ohne andere Moglichkeiten als die Riickkehr
an die ferne ochobenische Nordkiiste.

Dann erhob sich der kurznasige, kluge Kopf eines Gischi-
wurms aus den kalten Wogen, deren Eiseskdlte thm nich
das Geringste auszumachen schien. Seine Stimme hallte in
unseren Kipfen wider, als er einen Handel anbot: Er kimne
uns mit seinem heifen Atem einen freie und sichere Passage
bahnen, wenn man ihm dafiir die Hilfte aller Weifilings-
tonnen iiberliepe. Oder — und ich kimnte schwiren, sein
Blick war auf mich gerichtet: “Ihr konnt natiivlich auf
einen Eisbrecherhai warten. Das hat ja das letzte Mal schon
vorziiglch funktioniert.”

Weder an das wiitende Feilschen des Schiffsmeisters noch
die Unerbittlichkeit des Gischtwurmes erinnere ich mich
genauer —mich hatte das Entsetzen ithermannt, dass der
Drache von diesem Vorfall wusste. Hatte er vielleicht ebenso
die morderischen Untaten des Wendigo distanziert und
gleichgtiltig betrachtet? Je mehr ich iiber Drachen weif,
desto fremdartiger erscheinen sie mir. Ich frage mich, ob der
Gischtwurm, der doch angeblich weit grofere Beute schiitzt,
aus Appetit den Fisch fiir sich forderte oder nur um zu zei-
gen, dass er die Bedingungen diktieren konnte.

=== [Drachischer Herr der Meere ="

enn der Himmelsdrache als der Konig der Liifte

gilt, so fordert der Gischtwurm fiir sich den Ti-

_ tel eines Herrn der Meere. Gischtwiirmer sind
in allen Meeren heimisch und iiberaus elegante, wendige
Schwimmer und Taucher. Mit threm gut sechs Schritt langen,
~ schlanken Leib, den grofen, an Flossen erinnernden Fiifien
und ihrem flossenbesetzten Schwanz sind sie in der Lage,
- anscheinend miihelos durch das Wasser zu gleiten. Thre ver-
g_lcichss@:ise kurzen Vorderliufe und die kleinen Fliigel erlau-
‘ben es dem Gischtwurm zwar nicht zu fliegen, aber dennoch
eht schnell aus dem Wasser zu schiefen und weite Strecken
gleitend zuriickzulegen, ja, sogar eine Weile oberhalb des
Wasserspiegels zu verharren. Thre Schuppen sind an Bauch
‘und Kehle silbrig, an der Oberseite hingegen meergriin und
dunkelblau.

Die zwischen den Augen sitzende schillernde Perle hat zu
sehrvielen Spekulationen Anlass gegeben: Manche vermuten,
sic sei der auffillig platzierte Karfunkel des Drachen, andere’
fithlen sich an das Ea'Myr, den Stern der Alten, erinnert. Es
kann als sehr sicher gelten, dass der Gischtwurm diese Stelle
zur Wahrnehmung nutzt.

Die Horner sind cher Zierde als Verteidigungswaften und
miglicherweise gar feine Sinnesorgane, die zum Lesen der
Meeresstrémungen und Wasserbewegungen dienen und dem
Gischtwurm erlauben, iiber weite Entfernungen Eindring
linge in sein Revier wahrzunehmen.

Als hauptsichliche Waffe dient dem Gischtwurm sein koche
heiBler Atem aus Wasserdampf, mit dem er seine Feinde ves
briiht, sich aber auch im Eismeer den Weg bahnt. Doch aué
Schlige mit dem kriftigen Schwanz, der Boote zum Kenters




fingen kann, gehdren durchaus zu
cinen Angriffstaktiken.
Gischtwiirmer sind sehr reviertreu,
foch fillt es Menschen nicht leicht,
Grenzen dieser Territorien zu
trkennen: Wie die Risso und ande-
Meeresbewohner berichten, er-
schten Gischtwiirmer ihre Horte
md Nester unter Wasser auf den
hsten Gipfeln untermeerischer
Gebirge, wobei einige auch Hohlen
n Korallenriffen vorziehen sollen.
ort horten sie ihre Schitze: die
eiwillig oder unfreiwillig entrich-
sten Opfergaben derjenigen, die
hr Revier durchqueren wollen.
Denn wihrend die Drachen wohl
pissen, dass sie dem Schiffsverkehr
an sich keinen Einhalt gebicten
wnnten, so schaffen sie es doch
siets, an den Produkten der Land-
bewohner teilzuhaben, indem sie
nit Angriffen auf schwer beladene
Rauflahrer drohen. Es lisst sich
Eaum bezweifeln, dass sie sich bei
dieser Seerduberei auch véllig im
Recht fithlen — ist es doch in ih-
=n Augen thr Reich, tiber das die
emden hinweg gleiten. Das iib-
e Revier eines Gischtwurms
st mindestens cine Tagesreise
wom niichsten entfernt — und ein
Gischtwurm schwimmt schnell
and kommt in wenigen Stunden
weit. Doch wenn ein Weibchen
paarungswillig ist, was alle paar
Jahrzehnte geschehen soll, dann
Sockt es Minnchen aus weiten
‘Meeresregionen an. Die Eier sollen riesigen Perlen dhneln,
foch unerreichbar unter der Meeresoberfliche in der Nihe
suntermeerischer Vulkane oder heifler Schlote verborgen sein.
‘Die hiufigste Nahrung von Gischtwiirmern sind Wale und
Delphine, dazu auch noch Fische und Krebstiere, doch ver
ihen sie keineswegs geopferte Landtiere oder Zweibei-
er. Es kommt immer wieder vor, dass ein Gischtwurm an-
neinend urplétzlich neben einem Boot oder auch an Ufern
taucht und von den Eindringlingen ein Wegegeld verlangt.
Wird dieses entrichtet, zieht sich der Gischtwurm zuriick,

gibt er sogar wertvolle Warnungen vor Riffen oder ande-
en Gefahren fur die Seefahrt. An der Kiiste halten sich die
eschichten von Fischerdérfern, die als einzige vor heranrol-
enden Riesenwellen gewarnt wurden, weil die Kiistenbewoh-

ten, das Schiff zu versenken;
dabei kommt ithm seine Wasserzauberei sehr zupass.
Bei den Hjaldingern steht man den Gischtwiirmern sehr zwie=
spiltig entgegen: Thre Seeschlangenform legt die Vcrmumngw'
nahe, dass sie den finsteren Gétzen der Meerestiefen dienen,
und so betrachten einige sie als bose, wihrend sich andere
Hjaldinger mit den Drachen als unvermeidlicher Naturgewalt
zu arrangieren versuchen. Fiir manche gilt es als Mutprobe,
aufs Meer hinauszufahren und einen Gischtwurm herauszu-
tordern. Es gibt gar Drachenschiffe, dic am Bug cinen echten
Gischtwurmkopf tragen, doch dies gilt fiir die mﬁstttn Dra-
chen als Aufforderung, die Menschlein zu vernichten. =
Ein erlegter Gischtwurm hat als Beute einen Karfunkel,
je nach Alter des Tieres etwa 40 Aurcal wert ist. Das Fleisch.
ist tranig, jedoch verzehrbar, die Haut kann gegerbt und #zu

per zuvor treulich ihren Zehnt an einen vor der Kiiste leben-
tn Gischtwurm entrichtet hatten. Weigern sich die Menschen
jder oreifen ihn gar an, wird der Gischtwurm danach trach-

wasserfester Kleidung verarbeitet werden.




3 'Tag des T. Obtal)
- Dze’ Simmmter haben threm Namen alle Ehre ge-

in va@m L

Festland bringt — zwar st de?’ Schmugge!]mndel rege, dodz
“wollen sie mich natirlich wicht auf ein Schiff lassen, tiber
das ich den imperialen Behirden wertvolle Hinweise geben
: Eounte. zﬁso heift es warten.

Tippocampir -

hnentag der Fiinften None im Nereton

(38. Tag des I. Oktals)

Von allen militdrisch und technisch fortschrittliche
Dingen hat man mich ferngehalten, dafiir konnle ich viel
Zeit mit den eigenartigen Seepferdgeschpfen verbringen,
den Hippocampir; und ihr Leben kennen lernen, wenn ai
nur durch die Vermittlung eines Blauen Risso aus Miguon
als Dolmetscher. Die Eferdjen, wie man sie hier nennt, ver=
stehen sich gut mit den abtriinnigen Serovern und unterha
ten einen rvegen Handelsverkehr. Ob ich Schruupiillivima
Sprachkenninis villig vertrauen kann, steht aber auf emne
anderen Bogen Papyrus: Schon dass er hartnacktg eine
offenkundig schwangere Hippocampirfraw als “ihn” und
ihren aufmerksamen, fast eifersiichtigen Beschiitzer als *
bezeichnete, ldsst mich zweifeln, wie viel der Guie wirklich
vom der Imperialen Zunge begreift.

—~— Die Scepferde =~

1 den kieineren (sowohl, was ihre GrobBe, als auch,
was ihre Anzahl betrifft) kulturschaffenden Rassen
der Meere zihlen die Hippocampir, wie man sie im
Imperium nennt, die hjaldingschen Vélker aber haben ihre
_eigenen Namen fiir das wehrhafte Volk der lichten Meeres-
wiilder; wie etwa das serovische ‘Eferdje’
Hippocampir werden knapp anderthalb Schritt groB, wenn

~_J man von den FiiBen bis zum Kopf misst. Nimmt man den

3 langen Schwanz hinzu, so erreichen sie doch ungetihr zwei

Schritt Linge. Thre Erscheinung ist ganz cigentiimlich und
wirke aus unterschiedlichen Wesen zusammengesetzg, doch
nsgesamt angenchme und natiirliche AuBere spricht da-
gegen, dass sie chimirologischer Herkunft sind.
_Ihre Haut ist an Kopf, Hals, Brust, Riicken und Schwanz
gepanzert, doch nicht mit Schuppen, sondern mit hellen
- arnbindern, nicht uniithnlich denen von Krebsen — aber im
Gegensatz zu Krabben oder Langusten haben Hippocampir
uch Knochen. Thr Kopf dhnelt dem eines Pferdes, vor allem
urch die lang gestreckte schmale Schnauze, die sich am Ende
wie eine Fanfare 5ffnet. An Scheitel, Schlifen und Hinterkopf
- tragen sie vielfache hornige Kanten, Spitzen und Dornen, die

'entferhtfaﬁ eine wilde Mihne erinnern. Der gewslbte Rumpf

st ybﬁ'dgg:n erwihnten wulstigen Hornbindern geschiitzt und
jn seh_r w::ndigen und é-och kriiftigen Grr:ifschwanz

ﬁtﬁrmeenschen Pfanzen, Korallen, Felsnadeln und ahn—
ichemn festhalten kann.

e sonst nwzdm Shingwa kénnen Hippocampir beliebig

' & wechseln und daher vortrefflich mit den bunten

nd Korallenwildern verschmelzen. Die Augen sind

jede Richrung geschwenkt werden, so dass Hippocampir ohne
andere Korperbewegung nach Beute und Feinden Ausschas
halten konnen, was ihnen beim Jagen und Pirschen grofe
Vorteile bringt. Daher ist es umgekehrt jedoch fast unmaglich
cinem Hippocampir iiberraschend in den Riicken zu fallen.
Die Beine sind gebeugt wie die eines Satyars und enden in scis
grolien Flossenfiifen. Von allen Gliedmaben sind die zwe
Arme denen eines Menschen noch am idhnlichsten — mus
lkulds und doch geschicke, sind sie kaum gepanzert, so das
die Hippocampir oft Armreife, Armbiinder oder Armschieng
aus den Materialien des Meeres triigt, um diese Extremitite
im Kampf zu schiitzen, denn sie verstehen sich gut auf da
Flandwerk: Thre Hinde sind sehr beweglich, auch wenn 8
jeweils nur drei Finger und einen Daumen haben. In ihs
Asthetik aber schitzen sie gerade Linien und Winkel und &
akte Kreise weit weniger als Menschen und bevorzugen eing
geschwungenen, gewachsenen Anblick ihrer Kunstwerke
anderen Erzeugnisse.

Im Kampf machen sie geiibten Gebrauch von Waffen und be
vorzugen naturgemil lange und schlanke Speere und Spid
(oft mit mehreren Blittern), Dolche und Stechklingen, at
auch Harpunen, die sie mit einer Art Armbrust abfeues
Riistungen aufer dem Armschutz und Schilde tragen sic &
nicht. Es gibt Zauberer unter ihnen, die sich wenig iibems
schend besonders auf die Formung der Wasserkriifte verss
hen, doch auch die anderen Elemente aufer dem Feuer s
bekannt.

Die Sprache der Hippocampir besteht aus einem ausdrug
vollen Pfeifen und Fléten, dass sie mit ihrem Fanfarenme
hervorbringen. Manche von ihnen scheinen laut und de
lich gesprochene Landsprachen (vor allem das schlichte &




ranisch) zu verstehen, kénnen sie aber selbst nicht ausspre-
chen.
‘Hinsichtlich ihres Lebensraumes sind sie verhiltmismiBig ein-
geschriinkt, was auch erkliren mag, warum sie niemals so ver-
breitet und bekannt waren wie Risso oder Loualil: AuBerhalb
des Wassers kénnen sie nicht tiberleben und nach unten hin
scheuen sie vor allen Meerestiefen zuriick, die nicht mehr vom
Sonnenlicht durchflutet werden: Die Angst vor Dunkelheit ist
bei ihnen nicht weniger verbreitet als bei vielen Menschen. Da
sie jedoch nicht immer vermeiden kénnen, wenigstens kurz
und am Rande in dunkle Tiefen vorzudringen, tragen sie fast

narischen Meisterschaft gebracht haben. 'fﬁppo’cairﬁpir sind
sehr w thcnschc bcdachuge Esser und brauchen viel Zi "; fi

Schwimmenden Inseln ewcnthch einem idealen chens-
raum) verdringe wurden, weil sie mit gierigeren
Nahrungskonkurrenten wie den Mholuren nicht
mithalten konnten und wollten. Unter den Landbe-
wohnern schitzen gerade Amaunir, so hért man, die
Vielfalt der hippocampischen Fisch- und Krabben-
breie und -soBen.

Die Grundzutaten ihrer Speisen erarbeiten sich die
Hippocampir als Hirten und Jiager und besitzen ne-
ben ihren Wassertierschwirmen auf ausgedehnten
maritimen Weidegriinden noch gréBere Jagdreviere
in den Unterseewilldern ihrer Wohngebiete: Sie
sind vor allem ein Volk der Tang- und Seegras-
wilder des Meeres und so erfolgreich bei der Nah-
rungsbeschaffung, dass ihnen viel freie Zeit fiir
kiinstlerische Zerstreuung bleibt — die erwihnte
Kochkunst ist nur ein Beispiel, ebenso verbreitet :
sind die Korallenschnitzkunst, der fremdartige fl6-
tende ‘Gesang’ und die noch fremdartigere Kunst,
Perlmuttkriecher durch geduldige Pflege in die
erstrebten Formen wachsen zu lassen. Der Sinn
der Wesen fiir Asthetik ist nicht menschlich, aber
sehr ausgeprigt und beherrscht beinahe ihr gan-
zes Leben. =
Uber den Glauben und die Gotter der Hippocam-
pir ist wenig bekannt. Wissen dazu stammt auch
stets aus den Berichten und Ubersetzungen von
Risso und Loualil, die sie als ‘Diener des Ephard
anschen, doch heift das nicht viel mehr, als dass
sie nicht als Anhiinger der diisteren Gotter der
Meerestiefen gelten. -
Auch iiber ihr Familienleben ist mcht vicl zu er-
fahren, doch leben sie wohl in dauerhaften Paar-
gemeinschaften. Am Morgen vor dem Aufbruch’
zum Tagewerk und am Abend bei der Riickkehr
in ihre Heimstatt pflegen sie angeblich ausge-
dehnte Paartiinze, um sich ihre Verbundenheit zu zeigen, wie
es die meisten Geschopfe nur wihrend der Balz tun.
Auch vom Ursprung der Hippocampir wissen wir nur wenig, =
Sie zihlen nicht zu den kiinstlichen Rassen, sondera sind weit

immer leuchtende Perlen irgendwo als Teil ihrer Ausriistung
und Waffen mit sich. Hippocampir sind unternehmungslustig
und bilden genau wie die Landbewohner Abenteuerbanden,
auch gemecinsam mit Risso und Loualil, doch von ihren Hel-
dentaten und Errungenschaften dringt nur sehr selten Kunde
an die trockenen Linder. Dabei sind sie ebenso wenig durch-
weg gut und hilfsbereit wie irgendein anderes Volk — auch bei
thnen gibt es mitunter Seeriuber und Ubeltiter.

Bei der Ernihrung sind sic durch die Form ihres Mundes

-

dlter, vermutlich stammen sic aus dem lange vergangenen
Aon, als maritime Vélker ihre Bliite hatten. Auch dann s

sie den Shingwa ihnlich: Wir wissen, dass die Echsenvolker -

einst weit michtiger waren, doch die kleinen Farbwechsler
werden selbst in den Sagen iiber diese Zeiten kaum erwihat

und von ihren gréBeren und aggressiveren Verwanden fiber
cingeschrinkt, denn sie kbnnen nur verspeisen, was sie durch | schattet. =




10. Tag des I1. Oktal’}
¥ Trolz des wmtmlchzm Wetters hat sich endlich j Je-
mfma’ gffundm

uhrtag der Zweiten None im Siminia

(16. Tag des 11. Oktal)

Der Handel der Serover fand hier in Balan Cranyar
praktisch unter den Augen des Horas stait, doch niemand
kiimmert sich recht darum. Aber es ist auch eine ziemlich
heruntergekommene Stadt, die vermutlich auf den Verkauf
von Schiffsbauholz angewiesen ist, um iiberhawpt Waren
aus fernen Landern in die Lagerhiuser zu bekommen.

echistag der Dritten None im Siminia

(24. Tag des I1. Oktals)

Gesiern war das Stminiafest, anderenorts ein turbu-
lenter Warenmarkt fiir die Giiter der winterlichen Arbeit.
Hier war es eher eine traurige Angelegenheil — die Preise

Jast das

sind weit unten und die wenigen Kiufer rauben die Hand-
werker eher aus.

Wenn morgen viele Handler die Stadt verlassen, um die
Waren zu Kiufern auf dem Land zu bringen, brechen auch
wir auf, und zwar s Gebirge: Die Berge sollen ja die Hei-
mat verschiedenster interessanter Lebensformen sein.

echistag der Vierten None im Siminia

(33. Tag des II. Oktals)

Seit Tagen folgt uns ein selisames riesenhafles Ge-
schapf, meugierig, aber wohl ohne bose Absichien.

uhetag der Fiinften None im Siminia

(45. Tag des II. Oktals)

Das war knapp. Der spéite Wintereinbruch hdtte uns
ben gekostel, denn ohne aufzuspiirende Jagdbeute
wdren wir verhungert. Der Schrat hat uns gerellel, auch
wenn seine Essensgaben nicht immer schmackhafl und seine
aufdringliche Fiirsorge schon ldstig war. Doch jetzt ist der
Friihling wohl endgtiltig da und wir konnten endlich seiner
Aufsicht entschliipfen.

== Das flrsorgliche Axtkinn ==

er Patriarchenschrat und sein weibliches Gegenstiick,
die Matriarchenschratin, sind groll gewachsene Kre-
aturen der Wilder und Auen, die weniger als Kimp-
fer und mehr als obsessive Beschiitzer ihrer Nachkommen
bekannt sind. Mit einer Kérperhéhe von bis zu fitnf Schrite
~ zithlen sie zu den grisften Zweibeinern Myranors.

Sy Bie beiden Glotzaugen der Patriarchenschrate sind groff und
“erinnern an die von Fliegen oder Froschen, sind aber dennoch
~anscheinend schwach und tritb— zwar stolpert ein Patriarchen-
- schrat keineswegs blind durch die Landschaft und kann auch

seine Jungen gut wahrnehmen, doch aufeine Entfernung von
~mehr als zwanzig Schritt vermag er wohl nur noch Bewegung
- und Stillstand unterscheiden und hilt méglicherweise selbst

- ¢cinen Baum mit flaternden Végeln in der Krone fiir einen
groBen angriffsbereiten Feind.

Diese Schrate haben cine sehr eigenartige Haut, die so per-
gamentdann wirkt, dass sie seine Muskeln abbildet, in Wahr-

_ heit aber schon bei Jungtieren dick und sehr zih ist. Oft ist

~ sie gestreift oder dhnlich gemustert. Zu den seltsamsten Teilen

“d Anatomie eines Patriarchenschrats aber zihlt der lange,
~ fenerrote und schlauchartige Sack, der aus dem Scheitel und
Hinterkopf wichst. In leerem Zustand hiingt er fast bis zum
Gesal herab, doch oft fiille thn der Patriarchenschrat mit tie-
fen, schnaufenden Atemziigen durch die Nase. Es scheint, als
spiele er eine gewisse Rolle bei der Brautwerbung, da er vor
- allem bei Mannchen zu finden ist, doch ebenso dient er wohl

>
e

dazu, sich noch groBer darzustellen, um Feinde abzuschrecken
—auch wenn das ein Tier von vier oder fiinf Schritt Héhe kaum
ndtg haben sollte. Vielleicht dient der Kopfsack ja auch als
zweite Lunge und Luftreserve, damit das Geschopfim Kampf
nicht auBer Atem kommt, da sein Mund zu klein fiir hastiges
Awmen ist. Das Kinn hat eine eigenartige abwiirts gerichtete
Hakenform, die an manche Beile erinnert und den Schraten
den gelegentlichen Spottnamen Axtkinn’ eingetragen hat.

Die Beine dhneln durch die langen Fuliknochen denen der
Satyarc und Feliden. Meist steht der Patriarchenschrat so, dass
Ober- und Unterschenkel aufeinander ruhen, und liuft auch
in dieser seltsam hockenden Weise. Nur sehr selten richtet er
sich ganz auf, etwa um Baumkronen zu erreichen oder An-
greifer einzuschiichrern.

Hinde wie Fiilie haben jeweils drei Zehen. Die Unterschei-
dung in Finger und Daumen ist an den Hinden dabei cher
zweifelhaft, denn die Wesen praktizieren kein Handwerk
auch wenn sie manchmal Aste und Steine werfen, um Feinde

zu verjagen. An der Aulenseite des Unterarms wachsen et
wa ein Dutzend langer Stacheln, die sie normalerweise dich

anlegen. Doch wenn ein Kampf droht, spreizen sie sie ab, als

wiirden sie ein Fell striuben. Obgleich kleiner und diinner ak

die Fingerkrallen, sind diese Unterarmstacheln keineswegs

ungefihrlich, gerade weil sie leicht abreifien und schmerzha#

in einer Wunde stecken bleiben. Offensichtlich wachsen ver

lorene Stacheln zligig nach.




bestandenen Bergiandem aber auch
Sumpfen In der Steppe stchr man sie s'

rinst

\Iachkommenschaft Elnb’lf:tf:ﬂ. :
Die We:bchen halzen sich dabei gleich“
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hmtcn.mdndu mehrere Gck:gt:—,wh s zu sech:

ledrigen Eiern von Melonéﬂ_@‘_éﬁg e einc lénge Reife-
zeit haben und stindige Bewachung benatigen. Bei bis

zu dreibig Eiern ist das einzelne Ei notgedrungen recht

klein, und auch nach dem Schliipfen bleiben die Jungen
mehrere Oktale im Nest und benétigen viel Zuwendung

— vom anfinglichen Fiittern bis zur Anleitung, wie sie

selbststiindig werden. All diese Bewachung und Betreu-

ung wird von den Minnchen erledigt, die jeweils fiir cin

Gelege zustindig sind. Nach der Eiablage 1stes die wich-

tigste Aufgabe der Mutter, reihum die in gréBerer Entfer-

nung voneinander untergebrachten Nester aufzusuchen

und das Minnchen durch Geschenke und Zuwendung

bei Laune zu halten. Die Minner der Art sind aber auch

schon von Natur aus mit einem starken Brutpflegetricb

ausgestattet, der sich bei manchen Exemplare auch weit

iiber die Artgrenzen erstrecken kann.

Eine besondere Eigentiimlichkeit des Patriarchen-

schrates besteht in der Treue und Loyalitit, mit der

manche ihrer Minnchen eine auserwihlte Gruppe

kleinerer Wesen beschiitzen: Als wiren es seine ei-

genen Jungen, betrachtet der Patriarchenschrat eine

Gemeinschaft von etwa menschengroBen Zweibeinern als
davon, ob es ein Minnchen mit Jungtieren ist oder nicht: Vii- | seine Schutzbefohlenen. Ob diese Gruppe allerdings von ihm
ter sind sehr kampfbereit und jederzeit entschlossen, ihren | iiberhaupt geschiitzt werden will, danach fragt es nicht, ehe € 4

-

Der Kampf gegen Patriarchenschrate gestaltet sich abhingig

menschengroBien Nachwuchs gegen alle echten und még- | es seine Wahl trifft. Es folgt ihr, anfangs unauttillig, dann im- b,
lichen Feinde zu verteidigen: Dazu pumpen sic den Hinter- | mer offener, wacht Giber sie, vertreibt alle Gefahren und macht
hauptsack zu absurder GréBie auf, lassen die Knochen daran | ihnen Jagdbeute zum Geschenk — doch wenn sie seine Hil-

klappern, schwenken die langen Arme und zeigen die spit- | fe nicht schitzen und Dinge tun, die fiir echte Schrat-Jun
zen Unterarmstacheln. Sie reifien drohend den Mund auf,
kreischen und fauchen schrill, um den Gegner zu vertreiben.

e e
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schidlich wiren (und sei es nur, dass sie das angebotene Fut-
ter verschmihen), dann werden sie gescholten und geziich=
SchlieBlich lassen sie es auch auf einen Kampt ankommen, | tgt, bis sie sich wie gute Schrat-Kinder verhalten. Wer einem
wenn der Andere absolut nicht weichen will. Dass die Patri- | iibervorsichtigen Exemplar begegnet, der mag sich garin eine
archenschrate durch ihren schlechten Gesichtsinn mitunter | Hohle verbannt finden, die er erst verlassen soll, wenn er grﬁ— =
(wenn auch sehr selten) Biume und Felsen bedrohen, hat | Ber geworden ist. =
ihnen in ihren Heimatgebieten einen unverdienten Ruf als | Angeblich wurde bereits mehrfach versuche, einem solchen L
Narren eingetragen. Doch wer das unbesehen glaubt, der mag | Minnchen einen kleinen Trupp Myrmidonen als Jungtiere’

sich in einem aussichtslosen Gefechr gegen einen wiitenden | unterzuschieben, damit es sie in die Schlacht begleitet, doch
Hiinen wiederfinden. Weibchen, die nie Jungtiere bei sich ha- | in seiner Sturheit hindert es eher die Schiitzlinge mit Gewalt,

ben, und Junggesellen’ reagieren deutlich anders: Sie gehen { sich der Gefahr zu nihern. e

Gefahren mit einer Bereitwilligkeit aus dem Weg, die fiir so | Dieses Verhalten hat viele Vislker dazu verleitet, eine phlio—
grofe und starke Kreaturen iiberraschend ist. sophische Verbindung zur Géattin Gyldara herzustell ,ﬁecéh
Patriarchenschrate leben vor allem von Fleisch, auch wenn | sind die Spekulation ohne praktischen Wert — weder kam?ﬁc;r

sic keine iiberragenden Jdger sind: Wie vicle Béren verlassen | Patriarchenschrat als fromm gelten noch der Kultus der Gét-

sie sich vor allem auf ihre GréBe und Robustheit, um Raub- { tin als sonderich interessiert an dem Geschdpf. Zudem kann -
tiere von der Beute zu verjagen oder in die Speisckammern | man schwerlich leugnen, dass der _abgétti-séhen Kinderlieh

und Stille kleinerer Rassen einzubrechen. Man findet sie { der Viter die systematische Untreue der Miitter gegeniiber

am chesten in gemiBigten Breiten in Landschaften, die ih- | steht. -

Tl ]
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ertag der Dritten None im Zatura
- (21. Tag des I11. Oktals)
h /ol ﬁt{bﬁ Brjmlmd w:edezgesekm" Sie hat viel zu

g?bgﬁzkm mussté

j{fertag der Dritten None im Zatura
. (23. Tag des I11. Oktals)

Zaturatag, und Brynlind hélt das Saatfest fiir eine
ganze Provinz ab! Wer hitte gedachi ... Sie hat uns ange-
boten, bis zu den Waffenspielen und der Volksversammlung
im néchsten Okial hier Géste zu sein, denn vorher sind die

Pisse doch noch nicht offen.

Exzellenz, eine lange Dassage tiber h]albmdt:.che Sitten
wid andere Belanglosigleiten wurde hier geki=t.

chaffenstag der Vierten None im Shinxir

(28. Tag des IV. Oktals)

Aufbruch! Nun sollten wir es schaffen, Centralis zu
erveichen, lange ehe der Herbst komnt.

treittag der Vierten None im Shinxir

(35. Tag des IV. Oktals)

Haben wir uns verirrt? Ich glaube, wir haben die
seltsamen Spottalben gesehen, vor denen Brynlind gewarnt
hat. Das kann nichts Guies bedeuten, ich habe evhihte
Wachsamkeit angeordnet.

hnentag der Fiinften None im Shinxir

(38. Tag des IV. Oktals)

Ein Spottalb ist uns erschienen und wollte uns
etwas tiber eine Gefahr vor uns erzihlen, wenn wir thn
belohnen — doch stati eines Geschenkes verlangte er ernied-
rigende Huldigungen. Ich habe den beleidigenden Winzling
fortgeschickt. Es handelt sich bei Brynlinds ‘Spottalben’
offensichtlich um die Kerkopen der alten Folianten.

= Spottalben ="

iese etwa einen Schritt groBe magiebegabte Kreatur
kann {iberall leben, auch wenn sie gebirgige Land-
ﬁchaiten Zu bu orzugen schemt Dank 1hrer Bnhcrr-

dcn gefeit und nutzt das, um sich als geborencr Possenreiler
und Plagegeist zu betitigen.
:;Dcr Knpf der Kerkopeﬂ ist ungefzihr menschcn— oder noch

== entbloﬁt Eine Art ngenbart sprieBt am Kinn und der ab%urd

__[gm_ge Hinterkopf triigt ein pinselihnliches Haarbischel.
Ber Kerkop kann ebenso gut nur auf den Hinterbeinen wie
—auf allen Vieren laufen, doch sind seine Arme merklich kiir-
zer, so dass beide Gangarten recht Licherlich hoppelnd wie
bei Kaninchen wirken. Sowohl Hinde als auch Fiifie tragen
krifiige Klauen, die beim Klettern und Laufen im Gebirge
hilfreich sind.
~ An Brust, Schulter und Riicken wiichst eine imposante Miihne
-~ und dcrknrzc Schwanz trd gt mehrere vonemandcr gctrcnnte

passen zu scheinen. Das Haar hingegen ist immer von grell.

 gelber Farbe.
D' Aﬂgﬂffsfahxgkﬂtcn des VVesem sind eher scim ach doch

manche Exemplare sollen sogar von einem Ort zum anderen
‘springen’ kénnen und so Attacken entgehen.

Es ist eine seltsame Sitte der Kerkopen, Neulingen in threm
Revier ‘Freundschaft anzubieten’. Dabei offerieren sie einen
guten Ratschlag, wenn die Reisenden sie beschenken — doch
nur manchmal nehmen sie Tand, lieber noch Zuckerwerk, oft
aber fordern sic Worte und Taten, mit denen die Reisenden
sich selbst demiitigen. Die Ratschlige scheinen stets einen
gewissen Wert zu haben und beziehen sich auf konkrete Ge-
fahren oder Missstinde, die vor der Reisegruppe liegen, doch
oft sind sie in bedeutungslosen Formulierungen versteckt: Die
Aussage “Fiillt eure Wasserschliuche gut!” konnte demnach
bedeuten, dass vor den Reisenden mehrere Quellen vertrock-
act sind.

Angeblich tauchen abgewiesene Kerkopen mitunter mit einem
hohnischen “Hittet besser auf mich gehért!” und grausamem,
schadenfrohem Spott auf, wenn sich das Problem manifestiert
hat. Dies ldsst vermuten, dass sie tatsidchlich Reisenden heim-
lich folgen.

Es heilit, dass sich ganze Gruppen von Kerkopen im Friihjahr
auf einem Berggipfel versammeln und dort ein Fest begehe
in dessen Verlauf sich junge Minnchen zu Balzgruppen zu
sammenschlieBen; manche meinen auch, es scien Verwand-
te, die sich so zusammenrotten, Gemeinsam stellen sie ihre
Korper zur Schau und zeigen stolz ihr Fell, bis sich die an-
wesenden Weibchen die schénsten Exemplare mit der statt-
lichsten Mihne und Behaarung aussuchen — dabei haben




die ranghdchsten Weibchen die erste Wahl und erkiiren wohl

manchmal auch mehrere
Anschli

Revier des Weibchens zuriick und die Minner helfen bei der

dnner fiir die Paarung.

-nd kehren die neuen P: Griippchen in das

Aufzucht der Jungen: War die Paarung erfolgreich, bringen
die Kerkopinnen nach wenigen Wochen ein nacktes Jungtier
zur Welt. Die

sich nach einem knappen Jahr sein Fell gebildet hat, dann

hleibt jedoch nur so lange bei der Mutter, bis

zieht es fort, um sich ein eigenes Revier zu suchen.
Zuriick bleiben die jiingeren Kerkopen, die von keinem Weib-
chen erwiihlt wurden. Sie bleiben oft in Gruppen zusammen
und ihr chnchin schon boshafter Sinn fiir Humor nimmt eine
Wendung ins Grausame: Gemeinschattlich ziehen sie ohne
festes Revier durch ihr Heimatland und spielen den Einwoh-
nern wie auch Reisenden derbe Streiche, die an Mordanschli-

ffen an, wenn sie einen grobien:

ge grenzen. Sie greifen nur

zahlenmifl orteile haben, stattdessen attackieren sie
liecber mit Wurfsteinen aus dem Hinterhalt und am hicbsten
legen sie Fallen an — vor allem lieben sie es, Fallgruben zu
erschaffen und die dort Hineingestiirzten mit Steinen oder

em Getier wie Schlangen und Skorpionen zu bew

werfen, um sich an der ausbrechenden Panik zu ergotze

Kerkopen haben dank ihrer magischen Fihigkeiten katm
natiirliche Feinde und kénnen schr alt werden, hundertjih-
in. Es-h
Kerkopen in dbermiBigem Umfang vom Dunklen Schein de

rige Exemplare sollen keine Seltenheit s _ dass dic

Schwarzen Plancten Baal-Urgol beschienen seien;

| immer das exakt bedeuten mag.
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den Rest gegeben Kein Wuﬂder dass bislang noch 3
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r Sklaverei in der Hohle ist vorber.
bei der Flucht sogar einen Teil unserer
. dazu noch einiges von den
n, die uer als Werksioffe
¢ lunge Fronarbeit hat uns alle
) alle von ihrer Knute
die Wiichter hat uns fast =

£

niemand entkommen ist, wm der Well von dem Schre- 5
cken zu erzihlen, der hier in den Bergen lauert. -

worden wnd m Sklaverei bei einem

Der Bach, auf den wir gestofen sind, fliefit grob westwiirts,

also werden wir thm einfach folgen, solange es geht. Hof-

fentlich bringt er uns zu irgendeinem Teil des Orismani und
dann in die Zivilisalion.

- e 7% S = =

1 Exzellenz, der Fortgang der Creignisse wird aus
5 dem Text nicht ersichthch. Cs scheint, als sei die” |

i

1segruppe in wgendemer form Ge[angen genommen s
orgonen geraten.

~—~~—=— (itle Sklavenbhalter mit Kopftentakeln ===

orgonen sind entfernt menschenihnliche Zweibeiner
mit groben runden Képfen und breiten, zahnstar-
renden Maulern. Die kleinen bésartigen Augen sind
umgeben von hauer- oder horndhnlichen Auswiichsen, die

: sich anscheinend zufillig im Gesicht verteilen und zum Teil

aus Metall zu bestehen scheinen. Die Ohren sehen mitunter
wie gefaltete Ficher oder Fledermausfliigel aus. Wohl am auf-
filligsten sind jedoch die langen schlangenihnlichen Tenta-
kel, die aus Surn, Schlifen und Scheitel spriefien.

Der schnige und diinne Korper der Gorgonen ist meistens

mit grobem Pelz behaart. Die Arme sind lang und reichen fast
bis zu den Knien herab. Sowohl Hinde als auch FiiPe tragen

‘?_é_geﬁihrliche Krallen. Jenseits dieser Grundmuster aber kann

die genaue Gestalt einer Gorgone sehr von der einer anderen
abweichen: Zahl, Position und Form der Kopftentakel sind

- ebenso variabel wie die Anordnung der Gesichtsknochen, die

ahl der Finger und Zehen, die exakten Proportionen und
vicles andere, von der genauen Firbung einzelner Korperteile
ganz abgesehen.
Im Kampf kbnnen Gorgonen ihre furchterregenden Klauen

- _einsetzen, aber auch ihre Tentakel, um Opfer in die Reich-
- weite ihrer ReiBzihne zu zichen — doch trotz einer angebore-

nen Grausamkeit meiden sie den Nahkampf, so weit es geht,
und verteidigen sich vor allem mit Hilfe ihrer immensen ma-

~ gischen Krifte.
~ Gorgonen leben gerne zuriickgezogen im Gebirge, vor allem

in den 'I:'ﬁfmcn des Morgens. Doch als {iberaus intelligente

-~ Wesen sind sic wic Menschen an keinen bestimmten Lebens-

=

(rau{q: @ndcg und kénnen ihre Verstecke in jedem Teil

sm behauptctcn, ihres Segens nicht zu bediirfen. So v.urdcn
sie von 1hr mwm&m nicht genducr beschriebenen Schlan—

Kiinste: Scitdem gebicten sie iiber erschreckende Kriifte der
Manipulation des Erzes, knnen Lebewesen versteinern und
Steine beleben.

Dadurch aber verdarben sie es sich auch mit den Zyklopen
und Trollen, die in den Ttrmen des Morgens lebten, und an-
geblich fithrten die Vilker mehrere Menschenalter lang einen
Krieg, von dem nur noch verlassene zyklopische Wehrmauern
und verwitterte Standbilder versteinerter Hiinen kiinden. Da
die Macht der riesigen Bergvélker schon vor vielen tausend
Jahren gebrochen wurde und sie beim Eintreffen der ersten
Hjaldinger in voenmperialer Zeit kaum mehr als Sagenge-
stalten waren, muss all das unvorstellbar lange zuriickliegen.
Doch die Gorgonen gibt es noch immer und sie glauben fest
daran, von einer Vorsehung auserwiihlt zu sein, cinst iiber die
Velt zu herrschen und sie nach ihren Wiinschen und Prin-
zipien umgestalten zu kénnen. Nur einige wenige Berichte
erzihlen von dem hallenden Wehklagen, das in den Bergen
ertdnt, wenn sich cine Gorgone erinnert, was sie verloren hat.
Gorgonen schen sich als begnadete Kiinstler, vor allem als
Bildhauer, die Standbilder von iiberwiltigender Schénheit
schaffen; doch ihr #sthetischer Sinn ist verquer und ihre
Kunstwerke entstellt. Auf der Grenze zwischen Kunst, Wahn-
sinn und Magotechnik angesiedelt, sind die Kunstwerke oft-
mals beweglich, wie beispielsweise eine Armee aus entstellten
Metallsoldaten, die auf einen (zum Gliick) selten oder nie
erteilten Angriffsbefehl wartet. Denn die vielleicht furchterre-
gendste Eigenschatt der Gorgonen ist ihre eigenartige Objekt-
magie: So kann die Gorgone leblosen Gegenstinden so viel
Eigenstindigkeit und Handlungstihigkeit einhauchen, dass
sie als animierte Objekte auf ihrer Seite und zu ihrem Schutz
kimpfen. Dafiir muss sic sic nur kurz beriihren, danach sind
sie fiir die Dauer eines Kampfes mit gentigend Energie erfiillt.
Zwar kénnen solche Gegenstinde nicht der Schwere trotzen
und fliegen, doch auf dem Boden kénnen sie rollen, hiipfen
oder schreiten, je nachdem, was ihre Form zulisst. Schon des-

halb sind die Hohlen und Hallen der Gorgonen oft so voll




 gestelle mit Standbildern, dass sic wie ein wahnwitziger Statu-
* engarten wirken. Hier fronen oft zahlreiche Sklaven unter der

Knute der grausamen Gorgone bei der Arbeit an den Mecha-

niken und Kunstwerken, die sie ersonnen hat.

Von unmittelbarer Bedeutung im Kampf und bei der Be-

strafung ist dabei ihre Gabe, allein durch einen Blick einen

Feind erstarren zu lassen. Was mit einer

gewthnlichen Paralyse beginnt, wird

schnell zur vélligen Versteinerung, die

sich (einmal vollendet) nur durch stirkste

Zauberei wieder autheben lisst,

Erwihnenswert ist neben der Grau-

samkeit auch die unglaubliche Eitelkeit

und Selbstverliebtheic der Gorgonen:

So glaubt jede von ihnen nicht nur, von

perfekter Schénheit zu sein, nein, sie hilt

sich auch fiir die Vollendung der ganzen

Rasse. Da nun einmal keine Gorgone

der anderen wirklich gleich ist, bedeutet

das, dass sie all ihre Artgenossen gering

schitzen und fiir Abweichungen vom

Idealbild, ja, echte Entartungen hal-

ten und ihnen mit nicht weniger Ver-

achtung und Hass begegnen als einer

Nicht-Gorgone. Mitunter ist ihr Hass

sogar grofier, denn Nicht-Gorgonen

haben wenigstens einen Platz als Skla-

ven, wihrend alle ‘entstellten’ Gor-

gonen nicht allein die Rasse beleidigen,

sondern auch deren vorherbestimmte

Herrschaft gefihrden — sind sic doch

wesentlich schwiicher und hisslicher

als das Idealbild. Dadurch sind Gor-

gonen auferstande, auch nur kurzfris-

tig zusammenzuarbeiten. Angesichts

ihrer magotechnischen Kiinste 1st das

ein wahrer Segen, denn man muss

befiirchten, dass das gemeinsame Pro-

dukt gorgonischer Erfindungskunst

alle G'Rolmur und alle Quoran in

Angst und Schrecken versetzen wiir-

de.

Die einzige Schwachstelle der gorgo-

nischen Zauberei soll in reinem Erz liegen: Durch elementare

Magie von allen Verunreinigungen befreites Metall, auf ma- | Zauberer eine magische Waffe, die Aegis, anfertigen: einen
kellosen Hochglanz poliert, soll ihre schidliche Magie ablei- | Schild, der ebenfalls die Kraft hat, einen Gegner zu lihmen

ten und sogar auf die Gorgone selbst zuriicklenken kénnen. | oder zu versteinern.
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vermuﬂw?; i
n wir m&i Mukewzﬁ Not dm mérderischen Gor-

i?g{feﬂtm Doch ich” W mu:fz an eine alfe Sage a'ze

Brynlind erzihlt hat.
Ich hatte Recht: In der Nihe wichst ein Sternapfelbaim,
und ein Turtekwurm bewacht thn. Mit dem Rohren hat er

den Weibchen verkiindet, dass sie herbeieilen sollen, doch

vielleicht failt auch fiir uns etwas ab.

Der Turtelwurm hat sich schiieflich bereit erkldrt, jedem von
uns einen Apfel zu iiberlassen — doch fiir jeden mussten wir
wmstdndlich feilschen. Dennoch es hat sich gelohnt. Durch
diese Stirkung kinnen wir die berechtigte Hoffnung hegen.
sicher das Gebirge zu itberqueren. Doch dafiir mussten wir
thm bis auf etwas Tand alle Schiitze itberlassen, die wir aus
der Hihle der Gorgone gerettet hatten. Aber das Leben ist
wichtiger!

Erst jetzt fiillt mir auf dass wir vielleicht einen noch bes-
seren Ausgang erlebt hiitten, wenn ich alle Apfel verzehrt
hdtte, wm dann mit erfrischier astraler Kraft den Drachen

zu bezwingen — dann htten wir Apfel nach Belieben und
unsere und seine Schétze gehabi. Manchmal bin ich zu edel
fiir diese Welt.

=== Uemaschter Drachenvetter

rotz seiner fremdartigen Gestalt wird der Turtelwurm } Die herausragendsten Eigenschaften der grofieren Drachen

gewthnlich zu den minderen Drachenverwandten
gezihly, denn viele Merkmale entsprechen deren Au-

5 _ Berem: Die Haut ist von Schuppen bedeckt, die Pupillen sind

geschlitzt und der lang gestreckte Korper endet in einem spit-
zen Schwanz. Vom Schidel bis zum Schwanzende reicht ein

_hoher Riickenkamm, der bei diesem Geschapf schon fastan ein

Riickensegel erinnert, das von langen Knochenstreben gestiitzt
wird, die direkt aus dem Riickgrat wachsen und aufgerichtet

J werden konnen, wenn das Tier anderen imponieren will. Der

Kopfist sehr lang gestreckt und die Ohren sind (ungewshnlich
fiir Drrachen) nicht nur mit sichtbaren Muscheln ausgestattet,
sadern sogar sehr lang und auffallend geschwungen. Ebenso
bt sich aus der Stirn eine geschwungene Hornschuppe, die
wie ein Schild den Hinterkopf schiitzt. Zwei grofie Knochen-

biigel schwingen sich von der Oberlippe tiber die Wangen bis

nter dic schmalen, schriig stehenden Augen, so dass der Tur-
telwurm gut gertstet ist fiir die Kimpfe unter den Minnchen,
die vor allem durch verheerende Kopfschlige ausgetragen wer-
den. Auch dafiir ist der lange, starke Hals sehr muskulds gebaut

und er nimmt fast die Hilfte der Kérperlinge ein.

Mit drei Beinpaaren ist die Gliederzahl fiir einen Drachen
nicht ungewshnlich. Es wurden noch nie Turtelwiirmer mit
Flugeln gesichtet, es scheint sich bei ihnen um ein durchweg

—am desn lebendes Geschlecht zu handeln. Von den fiinf Ze-
hen an jedem Fub liegen dic zwei Gulieren weit zuriickgezo-

st unsichtbar erhoht am Knochel. Alles in allem 1st der
 recht simpel gebaut und wirke fast wie bei einem Wurm

oder Egel mit glattem, flachem, geripptem Bauch und halb-
rundem Querschiitt der gewdlbten Oberseite. Die Unterseite
I I'urtclwurms und sein Ruckensegcl sind perlmuttgrau

aber fehlen den Turtelwiirmern. Weder kénnen sie sprechen
noch zaubern und auch ithre Klugheit ist eher begrenzt. Das
heibt jedoch nicht, dass man sie unterschiitzen sollte: Als Dra-
chenverwandter ist der Turtelwurm resistent gegen Feuer und
sehr robust. Sein Geruchssinn ist phinomenal.
Turtelwiirmer sind Allesfresser und haben sogar eine gewisse
Vorliebe fiir siibe Friichte, die sie in groBer Zahl verspeisen
— fiir Obstgirten kénnen sie darum eine echte Plage sein.
Ebenso fallen sie mitunter iiber Bienensticke her und fres-
sen den Honig mitsamt dem Wachs und allen Bienenlatven
auf. Die magischen Friichte des Sternapfelbaumes aber gelten
den Turtelwiirmern als besonders delikate Speise und perfekee
Nahrung. Doch nur die kriftigeren Minnchen kénnen die
Herrschaft dariiber an sich reifen und behaupten. Ublicher-
weise erobert ein kriiftiges Minnchen die Schlucht oder Hoh-
le, in der ein solcher Baum wichst, und verteidigt sie gegen
alle Rivalen.

Sein Atem nimmt den Geruch der begehrten Nahrung an
und wenn er seine lauten. melodischen Rufe ausstsft, dann
verbreitet er zugleich den stifilichen Apfelduft in alle Winde.
Weibchen, die das riechen oder allgemein vom Baum wissen,
nithern sich und beginnen, sich gurrend zu prisentieren. Tref-
fen mehrere Weibchen zur gleichen Zeit ein, bedrohen und
bekdmpten sie sich, bis eines alle Rivalinnen verscheucht hat.
die auf eine spitere Gelegenheit warten miissen.

Das beidseitige Geturtel zwischen Minnchen und Weibchen
kann eine Stunde und linger dauern, bis es schlieflich z
Paarung kommt. Erst danach ldsst der Herr der Apfelbaum
héhle zu, dass das Weibchen sie betritt und dort frisst, doch
nachdem es eimige Apfel verschlungen hat, verjagt er es wies
der. So muss sich ein starker Turtelwurm nicht darum sorgems
Weibchen zu finden, wihrend diese wiederum wissen, dass




er Vater ihrer Brut ein wirklich erfolgreiches Exem-
plar ist. -
Als Wichter und damit Anzeiger des Sternapfelbaums
erregt cin Turtelwurm natiirlich auch grofes Interes-
se bei allen, die sich eines solchen Baumes bemiichti-
gen wollen. Gegen die meisten Gegner kann sich der
Wurm natiirlich verteidigen, doch vor tibermichugen
Feinden wic einem optimatischen Stofitrupp muss er
doch weichen.
Das Tier ist trotz fehlender Sprache aber zugleich
gescheit und gierig genug, um das Konzept des
Handels zu verstehen. Immerhin tauschen ja auch
dic Weibchen Zuwendung gegen Obst. Jegliche
Feilscherel liuft jedoch sehr einseitig ab: Wer ei-
nen Apfel erstehen will, der tritr in die Nihe des
Wurms und legt ab, was er anbietet. Erscheint es
dem Turtelwurm ausreichend, gibt er den Weg frei,
ansonsten faucht und zischt er und wartet auf eine
Erhohung des Angebotes. Da sich viele Drachen
nur darauf verstehen, um jeweils einen Apfel zu
feilschen, kann ein solches Handelsgeschift schr
langwierig sein — nur wenige Turtelwiirmer kon-
nen so abstrakt denken, dass sie etwa runde Steine
benutzen, um ihrerseits mehr als einen Apfel dar-
zustellen, den sie bieten.
Es gibt Turtelwiirmer vor allem dort, wo dic Natur
Sternapfelbiume wachsen lisst und niemand an-
deres sie behauptet —also in den meisten Gebirgen
des gemibigten Klimas mit der auffallenden Aus-
nahme der Hiigel von Telsun auf Era’Sumu und
der Berge von Xarxaron.

—~~—==— Die Apfel des Lebens und der 7

ie Natur dieser Pflanzen ist ritselhaft: Sie dhneln

gewdhnlichen Apfelbiumen mit etwa sicben Schritt

Hohe, zottig behaarten Zweigen und purpur-weifien
Bliiten, deren Inneres cin perfektes Pentagramm bildet. Die
Biume wachsen jedoch nicht in strahlendem Tageslicht, son-
dern nur an schattigen Stellen wie in Schluchten, Felsspalten
und Kliiften, manchmal gar in Widerlegung aller natiirlichen
Regeln in Hohlen. Tatsichlich scheinen sie zum Gedeihen
weit mehr die Kraft der Erde zu benétigen als die der Senne:
Sie sind dort zu finden, wo im Boden Kraftlinien verlaufen
oder sich gar kreuzen, und sammeln in ihren Friichten die
Kraft des Lebens und der Magie.
Apfelbliiten und Friichte bilden sich zu jeder Zeit in der war-
men Jahreshilfte, mitunter nebeneinander an einem Zweig.
Die Apfel haben eine griinliche oder rétiche Schale, wihrend
ihr Fruchtfleisch sahnig-gelb ist. Wenn man einen der Apfel
quer anschneidet, riecht man den intensiven Duft und sicht,
dass der Querschnitt des Kerngehiuses ebenfalls cin exaktes

Pentagramm ist.

Zauberei —

In frischem Zustand geben die Apfel sowohl Lebens- als au
Zauberkraft in grofem Umfang zuriick. Thr Saft hat eine
schwichere Wirkung und getrocknete oder ‘gedérite Stern-—

idpfel sind wertlos. NaturgemiB sind die Panzen und ihre
Friichte bei allen Vélkern sehr begehrt und zum Teil werd‘c: :
einzelne Sternapfelbiume von anwohnenden Stimmen (oder
benachbarten Provinzen) heif umkimpft. Sterniipfel konnen
nicht aus den Kernen gezogen werden. sondern es braucht

Setzlinge, die von einem erfahrencn Obstgirtner vorbereitet

und mit viel Sorgfalt transportiert werden miissen. -

Fastjede Kultur kennt ihre eigenen Sagen tiber dieses Gewiichs, =

geht man davon aus, dass die einstigen Auswanderer die er-
sten Schosshnge des Baumes von dort mltbrachteﬂ, 50 dass aile




cheinend ist es zu Angriffen eines

Raubers gekommen, der ndchtens -;.
Daﬁéi'soﬂ er fast unverletzlich und |

iropter

sei, und schon heifit es, die Neristu héitten einen Daimon
beschworen. Wenn die Lage nichi bald gekldrt wird, steht
ein Aufruhr ins Haus.

Py et
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Die Berichte der folgenden Tage wurden qus

riinden der rJffemtf il 1en Ezdfw entiernt.

—~—= Rauberische Ricsenfledermaus ===

“ierhandfliigler, Tetra-chiro-pter, lautet die wis-

/ senschaftliche Bezeichnung fiir diese Kreatur der

- Nacht, denn ihre Selbstbenennung kennt man niche.
Grundsitzlich hnelt das Wesen einer Fledermaus von unge-
- fihr menschenihnlichem Kérperbau, doch die beiden jeweils
= efliigelten Armpaare machen diesen Eindruck schnell zu-
nichte. Der lange Schwanz ist eine Verlingerung der kriiftigen

~ Wirbelsiule, die auch einen kurzen Riickenkamm triigt. Die 5
~grofien und starken ledrigen Flughiute zichen sich sogar die-

sen Schwanz entlang, was dem Geschépf grofie \\%ndigkeit
und Ausdauer im Flug verleiht.

| man vermuten muss, dass sie {iber Verstecke vertiigt, in denen
sie sich verbirgt. Eine andere Theorie besagt sogar, dass sie

! auBerhalb der Jagdzeiten eine weitaus harmlosere, unauffil-
ligere Gestalt annimme.

&me llenz, hier folgten verantwortungslose
qpe!eulntzoneu tiber die latur des Wesens,
dic im Interesse des offentlichen friedens

.. b d dukebbe und man bemer sie ._‘* getilgt wurden. [hr konnt sie selbstver standhch
e kaum. Die geschwungene Hufeisennase mit den drei Nastern

_hingegen ist auffallend — doch am bemerkenswertesten unter

_écn Sinnesorganen sind die gewaltigen Ohren. Aus dem brei-

.. ten Maul ragen grofic Eckz;ihnf: als Hauer hervor.

rthalb. Mit etwa vierzig Stein Gewicht ist sie leicht genug
tir ihre fliegende, riuberische Lebensweise. Die Fiifle sind
kriftic und zum Greifen geeigner, so dass der Tetrachiropter

~liche Beutf:, doch oreift er manchmal voller Wut an, ohne auf

"\Tahrung aus zu sein.
Wesen treten nur vereinzelt auf, vor allem in groBen
mperiums. Thre Angriffe sind so sporadisch, dass

anfordern, wenn [hr es winscht.

I Die Heilungsgeschwindigkeit des Unwesens ist enorm, zu-
] dem nimmt es nur wenig Schaden: Herkémmliche Waffen
wie auch verzauberte (und Magie allgemein) verletzen das
Wesen deutlich weniger, als zu erwarten wire — doch Watfen
aus Silber, Mondsilber oder Schneesilber sowie Illuminium
scheinen die Kreatur schon bei ersten Treffer zu téten, wenn
man den Sagen glauben und sein Leben darauf setzen will.
Der oft auftauchende Zusammenhang mit dem Mond scheint
vor allem anzudeuten, dass das Wesen ein Nereton nahe ste-
hender Todbringer ist.

Gegen die Tiduschung der Sinne durch Illusionen scheint der
Tetrachiropter vollig immun zu sein, eine wirksame Bekimp-

fung beruht hingegen auf Zaubern, die sich der elementaren
Luft bedienen, um seine Flugfihigkeit zu beeintrichtigen.







Exzellonz, dieser Text zahlt gewiss zu den seltsamsten
und fragqwitrdigsten der ganzen bemerkenswerten
Kollektion. lch habe thn vor allem HL[]EQ_CTIOH?M:E‘?L weil
or =u einewn besonderen Zeitpunkt gehort: Er ist der
jingste und letzte Bm‘icht. dler gefunden E’;L}l‘d& und
gibl gewtsse Himweise auf die St wnd Weise des
Verschwindens seines Hutors.
Oie alle anderen hier versammelten Dokumente
gehorte er zu etner Sammlung von Pergamenten .und
Dapyri, die an einem verlassenen Lagerplatz m emem
Waldd am £ubs dles Baan-Bashur gefunden wirden.
Entdeckt hat sie einer der Grenzuwdchter, zu dessen
Flufgaben es zahlt, unqualifizierten Besz_-when-i_ den
Zugang zum Berg zu venveiger. .55 sei an cieser
Stolle betont. dass er als Hann mit grobter Kenntus
des [lreals niemals etwas von den hier beschriebenen
reatuven gehort oder gesehen hat. Dennocl z Feﬂ_.ﬂi*i'
nicht ausgeschlossen werden, dass ﬂ‘d.eptt-ts Maior
Quaternus thi Kouraumion emer Gefalr zum Opfer
gefallen ist und so den DPreis daf{if ge:zah‘lt hat,
s er sich viel zu selten an imperiale Sesetze und
Vorschriften gehalten hat.

chaffenstag der Ersten None im Gyldara

(1. Tag des VIII. Oktals)

i So oft bin ich schon in Centralis gewesen, aber eine

Reise zum Baan Bashur habe ich noch nie zuvor gewagt.

~ Zumn einen ist es verboten, doch das ist vieles, was jeder-

 mann lut. Zum anderen aber ist es vermudlich gefihrlich:
~ Bis heule ist es ein gut gehiitetes Geheimnis, weshalb vor

-~ fast 2700 Jahren Thearch und Senat den Bau des Ster-

 nenpfeilers als neue Residenz anordneten, obwohl nur 250

~ Jahve frither der Baan Bashur wieder als Symbol des neu

-erstandenen Imperiums feierlich bezogen wurde. ;

 pfertag der Zweiten None im Gyldara
-} (14. Tag des VIII. Okials)
- Es war nicht weiter schwierig, an den seltenen

lité en Streifen vorbeizukommen. Die eigentlichen
E Wﬁﬁhutﬁ sind schon unangenehmer; denn ihnen traue ich
deutlich mehy zu. Zu dumm, dass sich Marsylias harindickig
geweigert hat, mir hierhin zu folgen. Nach allem, was wir
gemeinsam durchgestanden haben! Dem Satyar htte ich
mehr zugetraut als der tollkiihnen Bande Halsabschneider,

: E merke.

|

iiberhaupt lange genug bleiben, dass ich mir ihre Namen

uhrtag der Zweiten None im Gyldara

(16. Tag des VIII. Oktals)

Der Wald ist seltsam leblos. Natiirlich gibt es
hier Béiume und Striucher, aber keine Tieve: keine
summenden Insekten, keine zwitschernden Vigel, keine
1 umherlaufenden Vierbeiner. Ich werde mir dret Tage

nehmen, dann kehre ich um. Keine Tiere bedeutet keine
neuen Funde.

treittag der Zweiten None im Gyldara
(17. Tag des VIII. Oktals)

Publius hat sich heimlich empfohlen. Ich wiirde
mir mehy Sorgen machen, hiiite er nicht seine Waffen,
einige Vorrdte und andere Sachen von Wert mitgenom-
men — wahrscheinlich hat er nur auf eine Gelegenheit

gelawert, uns bestehlen und damit dwrchkommen zu kin-

nen. Ich habe es den anderen so erklirt und sie scheinen
mir zu vertrauen.

uhetag der Zweiten None im Gyldara

(18. Tag des VIII. Oktals)

NyaKao hat sich jetzt auch abgeseizt. Ich iiber-
lege erndthaft, ob wir seinem Beispiel heute noch folgen
sollen, und lasse packen. Bis zum Abend kimnen wir
aus dem Gebiet heraus sem.

Spter: Keine Hoffnung, den verwiimschten Wald noch
vor Sonnenuntergang hinter uns zu lassen. Der Schrei,
der die Tiere verscheuchte, hat dafiir gesorgt, dass wir

| nun zu Fuff weitermiissen. Immer noch kein Lebenszeichen,
von diesem einen Laut einmal abgesehen — und dem ver-
dammten Gefiihl, dass uns jemand oder etwas folgt.

{
!

chaffenstag der Dritten None im Gyldara

(19. Tag des VIII. Oktals)

Ich fiirchie, es war ein Fehler, hievher zu kommen.
In der Nacht haben wir Publius gestellt, der das Lager
beobachtete — oder besser gesagl das, was von ihm iibrig war
Er war nur noch ein wandelnder Leichnam, in so kurzer
Zeit schon ausgezehrt und halb vertrocknet. Eine seltsame
Molluske hatte seinen Kopf befallen, und beinahe hiitte
ich dessen Relevanz iibersehen; wdre ich nicht so begierig
gewesen, wenigslens einen tierischen Bewohner des Waldes
zu dokumentieven. Aggressiv schlug die Kreatur mit den
Tentakeln wm sich. Doch als ich, einer Eingebung folgend,
sie auf magische Weise zu kontaktieren versuchle, lief sie
Publius sprechen. Ich weifs, dass er es nicht selbst was; den
Worischalz und Duktus waren weit jenseits seiner Fiihig-
keiten, und oft verfiel die Kreatur in das Frith-Imperial des

__ ] Ersten Imperiums, wenn ihr modernere Worte fehlten — so
die ich in Balan Avasal angeheuert habe. Wer weif, ob sie | dass ich offen gesagt auch manches nicht verstanden habe.




Als ich jgdodz Publius zur @aﬂ gewe’tdenes D
dete, entkam die Molluske auf unerwartete ¥
nicht so plump, wie es die auf dem Menscher

- Durch die Aussage wwrde deutlich, was es war: Das dupere

* Organ einer immensen bosartigen Priisenz, eher einer an-
deren als unserer Sphdre enistammend, die sich seif dreitaii-
send Jahren danach verzehrie, mehr und mehr Macht zu
gewinnen. Der einst so prichtige und hochherrschaftliche
Baan Bashur war thr Revier geworden.
Gegen Ende erdreistete sich die Kreatur gar, mir eine “nicht
allzu hohe” Position in ihrem Gefolge anzubieten, wenn ich
ihr dienen wollte. Mix, der ich mit Feueraugen und Riesen-
drachen konferiert habe!

Krone des nadm‘eﬂ Baumes afs wdre sie em E el

und fliichtete schwingend wie ein Affe.
Ich habe H(wken angmrd'ﬂet und bm:frqﬁ., wm ut rﬁ@}’»

Balcm Auasal

== i mit Tentakelp =

as Zentrum dieses Wesens bildet ein grofier,
gerippter Knoten zdhen Fleisches, der stark
an ein Gehirn erinnert, selbst wenn es durch
zusitzliche Auswiichse und Rippen verindert ist.
Vor allem die zwei aufragenden Fiihler wirken wie
fremdartige Sinnesorgane, auch wenn unmoglich
zu sagen ist, was sie wahrnehmen. Aus diesem Mit-
telpunkt wachsen sieben Tentakel, kriftige Stringe
Muskulatur, die von einer klumpig-groben Haut
voller Warzen und Wucherungen bedeckt sind. Sie
laufen in knochigen Endstiicken aus, die teils an
Gebisse, teils an Zangen erinnern.
Cerebropoden leben in den Wildern am Full des
Baan-Bashur und méglicherweise auch an seinen
Hiingen, fiir die Fortbewegung aus eigener Kraft
scheinen sie aber dicht stehende Bdume zu benéu-
gen: So unwahrscheinlich es erscheint, kinnen sie
doch ihre Tentakel und Zangen benutzen, um sich
zielstrebig von Ast zu Ast zu hangeln, ganz wie
ein Affe im Dschungel. Thre Umgebung kénnen
sie gut und genau wahrnehmen, doch wie ist un-
sicher.
Es zihlt erwiesenermalien zu ithren Zielen, sich
einem Zweibeiner so zu nihern, dass sie sich auf
seinen Kopf stiirzen lassen, um ihn mit den Ten-
takeln zu umschlingen. Schnell weicht die Luft
aus ihm und dann auch Geist und Seele. Doch
der eigentlich tote Leib wird vom Cerebropoden
durch Magie aktiv gehalten, und solange Mus-
keln und Knochen intakt sind, kann der Mérder
den Leichnam ‘reiten’ und als seine Hinde und
Fiile missbrauchen.
Dennoch sind Cerebropoden mit ihren untoten
Dienern kaum weniger vorsichtig als mit dem
cigenem Kérper: Denn in einem Kampf besteht nicht nur die
stindige Gefahr, dass das auf dem Kopf thronende Geschépf
getroften und verletzt wird, auch kénnen Schiden am “Triger’
nicht wieder heilen, so dass dessen natiirlicher Zerfall noch
schneller eintritt — und Ersatz ist im verlassenen Wald schwer

Wesen erstreckcn sich vor allem auf die Bereiche der Gclstes.—
beeinflussung und -beherrschung, der Illus;on{un_d dem Les

schwer sein kann, Erlebtes und Vorgegaukeltes zu ungéxsche =
den. Méglicherweisen injizieren sic Opfern mit thren Klaven

zu beschatfen.




& Essind Wesen aus einer Sphire oder Schépfung, die durd
die ko.smi,'s(;hcn Risse cingedrungen sind, die sich beim Ende
des Ersten Imperiums gebildet haben sollen. :
# Essind heimtiickische Geschapfe der Nachtalben, die von
diesen wihrend ihrer kurzen, unseligen Beherrschung des
Berges in den Albenkriegen geschaffen und als Falle zuriick-

gelassen wurden.

4 Es sind die unglaublich michtigen und unsterblichen Ge-
hirne einiger Alter, die erhalten blieben, als ihre {ibrigen Kér-
per vergingen, und sich danach selbst diese neue Form gege-
ben haben, um fiir die neuerliche Errichtung threr Herrschaft
bereit zu sein.
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hiingende Wﬂ}treme—Kampagm gesplclt wer-
n sollten Sic noch cinige Sequenzen zusitzlich
ungen mit clgenamgen Wesenheltﬁn f:mfugen)

'n Umgebung befinden. Keine Sorge,
mig in Myranor nur der Rr:-:xsemute

- sen Me;len in dcn Nebclwald odcr an den Gelben Orismani
verlegt werden, ohne an Plausibilitit einzubiiBen.

- Ebenso ist die Verwendung des Optimaten als Auftraggeber,
Dienstherr und dauerhaftem Begleiter der Abenteurergruppe
mbglich, vielleicht sogar hilfreich, da er gleichsam als ‘roter

~ Faden’ dient und dic Helden in manche Szenarien hinein-

fiihrt, zu denen sie sonst keinen Zugang hitten. Wenn Sie
ihn als Charakter ausarbeiten wollen: Er ist (offensichtlich)
ein Optimat des Hauses Kouramnion, am ehesten auf Hu-
mus spezialisiert und vom Rang ein Adeptus Maior, also ohne
 strikte Bindung an einen Mentor. In der Tat stellt fiir ihn diese
Forschungsreise auch den Versuch dar, die acht nétigen Diens-
te zu leisten, die er fiir den Aufstieg zum Adeptus Exemptus
- braucht.
Seine im Tagebuch erwihnten Begleiter sollten hingegen bes-
ser nicht auftauchen oder nur einige Etappen lang, da es fiir
Sie wirklich sehr mithsam sein kann, so viele Meisterpersonen
zu verwalten. Zudem bestinde immer die Gefahr, dass die-
~sc Personen (auch aus falsch verstandener Treue zur Quelle,
~ dem Tagebuch) den Charakteren vormachen, wie man ein
Problem 16st, und die Spieler frustriert werden. Bitte beden-

~ 5 ken Sie auch, dass viele Begegnungen im Tagebuch ohne

eine ‘perfekte Losung’ beschrieben sind: Mit etwas Phanta-

~sie sollten die Spieler in der Lage sein, die Herausforderung

deutlich pfiffiger zu meistern, als es der reisende Optimat
hrie sic getan hat.

Zum Schluss mochten wir an eine alte Spielleiterweis-
heit erinnern: Der Plot ist nur ein Hilfsmattel: was
wirklich zihlt, sind die Spielercharaktere und ihre
Aktionen. Alle Angaben, die hier zur Handlung ste-
hen, dienen nur dazu, stimmige Herausforderungen
anzubieten und den Ereignissen in der Spielwell ein
Thema und eine Struktur zu verleihen. Niemals
sollie eme Spielerentscheidung verworfen werden,
um doch noch eine vorbereitete Szene prdsendicren
zu konnen — das lenkl nur die Aufinerksamkeit von
den zentralen Figuren, den Abenteurern, fort.

| Albsck:ﬁeich-le} :

Wie beschrieben, bietet die Szene nicht viel fiir cine ganze:
Gruppe und niitzt mechr als Hintergrund des Optimaten.
Dass dort, wo Albschmeichler lauern, auch giftige Schimmel=
teppiche wachsen, lisst sich jedoch universell verwenden.

Blender

Auch diese Sequenz zihlt eher zum Hintergrund des Erzil-
lers. Wenn Sie sich strikt an die Geschichte halten, werden
die meisten Helden diese Begegnung gar nicht miterleben
konnen. Die Idee, Blenderhiihne nicht nur in einem Gartes
zu platzieren, sondern durch Stimmen Imitieren oder Floten
signale anzulocken, ist aber erweiterbar.

Brassachbiiffel

Die Essenz dieser Begegnung wiire der (hier nur angedeutetel
Einbruch in die Stille der Arena, bei dem Gewalt gegen Wiirtes
und Wichter grundfalsch wire. Eine Ablenkung zu inszenie-
ren ist ebenso wichtig wie gutes, {iberzeugendes Vorgehen dem
Biiffelpfleger gegeniiber, um dessen Hilfe zu gewinnen. Die
Flucht mit einem {ibellaunigen, heiBhungrigen Riesenbiiftel i
die rettenden Siimpfe wire eine nahe liegende Fortsetzung.

Kristallwurm

Die wenigsten Gruppen soliten in der Lage sein, einen soi
ithn zu vertreiben ist sche
ein betrichtdlicher Erfolg. Eine erhebliche Komplikation liegs
darin, dass der Optimat nichts von Aktionen hilt, die das G

chen Drachen direkt zu besiegen —

weiter stark beschidigen. Dass die Grabkammer nicht einfacs
gepliindert werden darf, will man nicht groBen Arger in de
niichsten Stadt riskieren, sollten die Spieler selbst bedenken.

Peryton

Zentrales Element ist der verletzte Fliigel der scheuen Kreas

—um von einem Spielercharakrer geheilt zu werden, muss ik
das Tier vertrauen, und das hiingt sehr von dessen Auftress
ab: Allgemein sollte die Szene cher poetisch als materialistises
gestimmt prisentiert werden.

Khemosi

Kern der Konfrontation ist es, die Khemosi aus dem Ge®
zu vertreiben; der Schliissel dazu ist der Tod des Rudelfas
rers. Wie die Abenteurer das anstellen, hingt ganz von 1hss

individuellen Fihigkeiten und ihrem guten Zusamme
ab; zu plumpe Fallen aber werden von den Raubaffen duse
schaut.

latacheros

Zwei Elemente sind hier miteinander verbunden: die zufai
Entdeckung eines Charypta-Kultes in einem heruntergek
menen Hafenviertel und die anschlieBende Verfolgung dus

. den rachsiichtigen Daimoniden. Je nach Aktionen der Heli

kann schon die erste Begegnung mit einem deutlicheren 8
iiber den Kult enden, so dass sie die Verfolgungsszene
‘auf Dimon komm raus’ verwenden sollten, sofern dass#
das Gefiihl des Erfolges schmilert.




Herauqfordﬁrung derSzeneistdie Besz;egnung mitdem Han'kro,
den zu besiegen schwer bis unmoglich ist: Stellen Sie es so dar,
dass der erfolgreiche Riickzug aus scinem Revier schon ein Tii-
umph ist. Die undurchsichtige Haltung der Einheimischen ist
eine weitere Komplikation. Die Antwort auf das Ritsel, welche
- Ruinen (?) das groBe Repul im Wald bewacht, iiberlassen wir
ganz Thnen — doch die Herrscherinnen Era’Sumus werden
kaum zulassen, dass Fremdlinge gréfiere materielle und spiri-
tuelle Kostbarkeiten von der Insel schleppen.

Diwanoth

Im Tagebuch wird kein Erlebnis geschildert, doch jedes Szena-
rio um einen Diwanothen hat als Erschwernis, dass die Tiere
aut Friedfertigkeit und Duldsamkeit geziichtet werden. Was
sie zu guten, bequemen Reittieren macht, gibt nicht viel Mate-
rial fiir ein Abenteuer her — doch gerade weil sich die Reiter oft
blind auf ihren Diwanothen verlassen, kann dieses Vertrauen
von einem skrupellosen Attentiiter ausgenutzt werden: Ein
Angniff mit dem Blasrohr mag nicht dem Reiter, sondern dem

Reittier gelten, das darauthin von einem hohen Saumpfad tief

in einen Abgrund stiirzt — kaum jemand wiirde etwas anderes
als einen bedauerlichen Unfall vermuten. Doch die Helden
mogen auf Merkwitrdigkeiten aufmerksam werden, so dass
ein Detektivszenario folgen mag. Anschlige makshapurischer
Meuchler aus politischen oder religiésen Griinden sind hier
ebenso denkbar wie die Habgier cines Erben, wenn eine rei-
che Matrone mit ihrer ganzen Familie reist.

Kobrakan

Ein entlaufenes Tier zu fangen ist leicht, doch ihm dabei
kein Leid zu tun ist schon schwieriger. Wenn es dazu noch
hochgiftg und sehr gefihrlich ist, stellc das Ganze schon eine
grofiere Herausforderung dar. Ein interessantes Dilemma
mag sich ergeben, wenn es aussieht, als wiirde das nervise
Geschopf einige hillose Biirger bedrohen, so dass die Spieler
abwigen miissen, ob deren Rettung oder das Wahren des gu-
ten Willens der Hoehepriesterin erstrebenswerter ist.

Himmelsdrache

Gegen einen Himmelsdrachen kann man kaum kiimpfen. Di-
ese Begegnung kann allerdings fiir Spiclercharaktere sehr in-
teressant werden, wenn der Drache einen passenden Helden
herauspickt und von ihm eine Erklirung fordert, weshalb und
wohin die Sonnenbarke unterwegs ist. Jeder magische Kenner
der Quelle Luft kommt dafiir in Frage, aber auch Chrysir-Ver-
chrer oder gar flugfihige Helden.

Drachenechse

Diese entfernten Verwandten der Drachen sind grofle, gefihr-
liche Raubtiere, und das ist ihre beste Verwendung: An ihnen
ist nichts Subtiles, und wenn sie cin Territorium beanspruchen,
zichen sich selbst Tighrir vorsichtig zuriick. Jedes Szenario wird
vor allem von Flucht und Verstecken handeln und vielleicht von
der Improvisation einiger Fallen, die die Drachenechse schwi-
chen, ehe man ihr am Schluss doch noch entgegentreten muss.

Im Grunée ist daes cinc eher Lo,mndian
Szene: Die plump{:n, ekelerregenden Schlamir
kaum das, was _h;ﬁn als kbst}i@é'ré"fN_utzif_eﬁrﬁ crw

W erden, und eine herziese, abe
Pardir kénnte darin bestehen, |
leibe der Grontuschnecken zu iib

Maridangar- ]agdlzbelle w5
Die grofien Libellen kommen vor allem als H&I{egbc ler iagd
in Frage, doch was, wenn die Abenreurer die Beuge sind? Ent-

weder bewusst, weil sie einen drelichen Wiirdeni igerverdrgert
m falschen Ort
sind, wenn eine andere Beute gefangen werden soll. Um das
Opfer eines Bisses zu heilen, ist das Gegengift niitzlich, doch

wenn der Jagdmeister das am Sattel trigr und die Abenteurer

haben, oder zufillig, weil sie zur falschen Zeit

gerade erst einc kostbare Miridangar abgeschlachtet haben, ist
einige Diplomatie nétig, um es von ihm zu bekommen.

Riesenrenoster
Diese Begegnung ist sehr geradlinig: Ein Riesenrcnoster ist
aggressiv und greift alles an, was es als stérend empfindet. Fir
Abwechslung sorgt jedoch der zusiitzliche Faktor, dass sich die
nomadischen Kamamaunir entschieden verbeten haben, dass
diese Tiere gejagt werden, so dass sich die Abenteurer vermut-
lich weitaus linger mit der Aggression der grofien Tiere abfin-
den als unter ‘normalen’ Umstinden. Mit etwas Ungeschick
kann es natiirlich immer noch zu einem Kampf gegen die

berittenen Schiitzen kommen, wenn die Gruppe cinen Renos- ¢

ter abwehren musste und dann die Kamamaunir *priventiv’
angreift, che die auch nur erkliren konnten, dass sie das nicht
als unerlaubte Jagd anschen.

Windhorn

Die Jagd auf die fremdartigen sechsbeinigen Einhornwesen
ist schon schwierig genug, doch sie einzufangen (selbst wenn
sie durch Libellenmft geschwiicht sind) ist eine echte Hera U

stellen die Reaktionen der einheimischen ]iiger cinc-mﬁgﬁé’h’e
Komplikation dar, obwohl sie nichts grundsitzlich dagege
haben, dass diese Tiere aus ihrem Territorium entfernt
den. .

Ophidias
Eine der grofiten Herausforderungen ist die tiu
scheinung des Gegners. Der Herrscher des ver]a‘ss’::n'

Emdnnghnge wie gerissen und z.aubermac:hj:[g er ist, Oh
Vorbereitung und Planung soﬂtf: kein Ophidia
sein, cher wird er flichen und sich V.crbergen, sob:




';.der Umgﬁbung Voraﬂ_ém aber ist hier dic erkennbare ‘Grenz-
linie” in Gestalt der hsheren Wiilder wichtig, vor deren Uber-

schreiten der Riuber eingeholt und gestellt werden muss, will
man den Entfithrten befreien: Schnelligkeit ist entscheidend.

Zingduru

Flirdie Dralqua‘b;u, die Feuergeborenen der Narkramarwiiste,
sind die Zingdurus ‘Heiligen Kithe’ und werden nicht ange-
griffen oder auch nur verjagt, was immer ihnen zu tun einfillt.
Fiir die Bewohner der Wiistenstiidte sind sie der Lieferant lu-
krativer Handelswaren. Wenn also cin Trupp Zingdurus wie
im beschricbenen Fall in die AuBengebiete einer Stadt wan-
dert, ist das am ehesten eine diplomatische Herausforderung
— die aber auch in ein ausgedehntes Gefecht mit vielen Ver-
letzten und toten Zingdurus und Menschen ausarten mag.

Monommat
Abweisend, geheimnisvoll und im Imperium nahezu unbe-
kannt — die Einaugen des Meeres sollten die Neugier aller
_Reisenden wecken, wenn sie ihnen begegnen. Wenn ein Aben-
teurer Kerrishitisch, eine andere bansumitische Sprache oder
auch nur Myranisch spricht, ist kein kernishitischer Dolmet-
J scher nitig, dennoch wird ein Monommat nur wenig deur-
liche Antworten geben. Will er etwas, so fordert er es, ohne
einen Grund zu nennen. Hier tritt der Monommat vor allem
~ als Auftraggeber fiir das folgende Szenario auf.

Vulkanid

"'O_Um dieses Abenteuer zu leiten, sollten Sie das Versteck des
Zauberers wenigstens in seinen Grundziigen entwerfen und

_ die Raume mit Yachjin-Wichtern, plausiblen Fallen und
Schitzen ausstatten. Der Vulkanid ist der Hauptgegner, der

~sehr schwer zu bezwingen sein diirfte — die hier beschricbene
Wiedergeburt des Feuerriesen stellt einen Ausweg dar. Ebenso
kénnten Sie es zur wichtigsten Herausforderung machen, dem
verstiimmelten Monommaten das Auge zuriickzugeben und so
die Metamorphose einzuleiten, svihrend der Vulkanid eher als

; brandgeféhrhchc Umwcltbedmgung auftritt. Dadurch ist das

Der Gt:iatschutz fiir eine tesumurrische Mumienkarawane
_ist ebenso lukrativ wie ekelerregend, und die MaBnahmen

und manchmal auch Reittiere benutzen und wie ein Wolfs‘zjéi 3
del der Karawane folgen — unwillig, sich zum offenen Kampf
7u stellen, und immer auf einen zuriickfallenden Schwiich-
ling lauernd, der sich leicht von der groBlen Gruppe trennen
und niedermachen ldsst.

Xarthis

Die Szene an Bord eines Luftseglers bietet viele Maglichkeiten
fiir Fern- und Flugkampf: Selbst wenn der Xarthis {iberra-
schend aus der Sonne heraus attackiert, kann er bei spiteren
Anfliigen beschossen oder auch (von fliegenden Charakteren)
direkt attackiert werden. Solange er nicht getotet wurde, folgt
er dem langsam sinkenden ‘waidwunden’ Fluggeriit und wird
immer wieder Angriffe fliegen, um dessen Ende zu beschleu-
nigen. Eine im Tagebuch nicht erwihnte Option der Aben-
teurer wire, auf einer Felsnadel notzulanden und zu hoffen,
dass der dort nistende Xarthis vor allem den Verfolger als Geg-
ner sicht und es leichter ist, den angeschlagener Siegen des
Flugechsenduells zu bezwingen.

Hetzratten

Die *Windhunde der Dravdal’ sind durch ihre gute Keordi-
nation und den giftigen Biss eine sehr gefihrliche Herausfor-
derung bei Reisen in Anthalia. Wie hier beschrieben, ist dic
Flucht auf einen Baum eine brauchbare Takuk, wihrend die
Flucht im offenen Gelinde die schlechteste Option darstellt.
Man kann mit ihnen nicht verhandeln und sie nur schwer von
ihrem ersten Ziel abbringen — es sei denn, Draydal geben ih-
nen neue Anweisungen.

Titanenschnitter

Sowohl bei der Larve als auch beim ausgewachsenen Schnitter
spielt bei Begegnungen die lockende Magie cine zentrale Rol-
le — bedenken und nutzen Sie die Regeln fiir den Hinterhalt
bei der im Sand verborgenen Larve. Das gruselige Schicksal
verschleppter Begleiter, die bei lebendigem Leibe verstiimmelt
und als Brutkammern missbraucht werden, sollte unter iib-
lichen Umstiinden schon eine Retrungsakiion ausldsen, bel
der man schnell dem flicgenden Riuber folgen muss, um zu
wissen, wo er niedergeht, um binnen weniger Minuten sein
grausiges Werk zu verrichten.

Tumulotherium

Hiigeltiere sind nicht gerade angriffslustig — am besten ver-
wendet man sie also als Gegner, wenn sie sich an einer Stel-
le niedergelassen haben, wo sie eiligen Reisenden den Weg
versperren und ein Umweg zu viel Zeit fordern wiirde. Die
Shinogi haben in dieser Situation vor allem die Aufgabe, die
Helden von einem sofortigen ‘Wegsprengen’ des Hindernisses.
abzuhalten. Eine nicht erwihnte Komplikation kann sich na-
tiirlich aus den Fressgewohnheiten des Tieres ergeben: Wena
es auf der Suche nach Insekten cinen wehrhaften Schwarm

aufscheucht, werden weder das Tumulotherium selbst no :

dickhiiutige Shinoqi so schr von den Angriffen wiitend ums
herschwirrender Stechinsekten gefihrdet wie zufillig anwe=
sende Reisende.




Periosphrant und Phrenophorenkaktus
An sich sind die Riisseltiere trotz ihrer daimoniden Natwur
harmlos, doch mit den richtigen Impulsen kénnen sie zu
mordlustigen Bestien werden —und kaum ein Xarxarer rech-
net damit oder hat sich darauf vorbereitet. Gerade die nicht-
magischen Einwohner wiirden dezimiert, ehe eine Lasung
gefunden wire. Der verschlagene Versuch ecines draydalischen
Agenten, durch gezielte Stimulation ihrer Aggressivitit ein
solches Massaker herbeizufiihren, bildet ein gutes Abenteuer,
dessen Einstieg ein cinzelner Angriff sein sollte, der von dem
zustdndigen Tharamnos als Zufall abgetan wird.

Moranth

Nach der Jagd auf so viele Tiere werden hier einmal die Aben-
teurer von einem wiitenden Tier gejagt. das sie (zu Recht oder
Unrecht) als Bedrohung seiner Kitken auffasst. Das Verste-
cken und die Ausnutzung unwegsamen Geldndes ist die beste
Takiik gegen den kaum zu besiegenden Hiinen, auch wenn
Angriffe auf die Beine ebenfalls vorstellbar sind.

Mandrass

Bei der Jagd auf einen riuberischen Mandrass ist seine Heim-
tiicke und Meisterschatt im Verbergen der zentrale erzihle-
rische Faktor: Im offenen Kampf hat er einer Heldengruppe
wenig entgegenzusetzen, selbst wenn keine Zauberei einge-
sctzt wird, doch man kann kein Raubtier bekiimpfen, das sich
gar nicht stellt. Dieses Szenario lebt davon, dass der Mandrass
die meisten Fallen durchschaut und zuschligt, wenn die Jiger
gerade woanders auf ihn lauern; es gipfelt am besten darin,
dass der Raubaffe die Verfolger so gering schiitze, dass er einen
von ihnen doch schliefilich angreift.

Ghurik

Ein Brackrochen ist immer eine stattliche Bedrohung bei
Reisen in den Tropen, doch hier spielt besonders seine Rolle
als heiliges Tier cines Pristidenstammes eine Rolle, die den
‘Mord” am Bewohner des geweihten Weihers kaum hinneh-
men werden. Die tradidonelle Verbindung der Pristiden mit
dem Haus Illacrion ist zwar bekannt, kann aber natiirlich nur
dann thematisiert werden, wenn Sie die Rivalitit des Opti-
maten mit diesem Haus verwenden. In anderen Fillen wird
der Illacrion-Gesandte cher geneigt sein, miBigend auf die
Pristiden einzuwirken, sofern die Abenteurer nicht zuerst an-
gegriffen haben.

Uccara-Salamander und Reiflurch

Die Handlung ist aus zahllosen Filmen vertraut: Unvorsich-
tige Wissenschaftler fithren waghalsige Experimente an ge-
fihrlichen Tieren aus, bis sich die Natur richt und die aus-
gebrochenen Monster anfangen, sich eine blutige Schneise
durch die Statisten zu fressen. Uberleben ist alles.

Jaguarhai
Das Szenario besteht, fiir sich genommen, aus der Entfithrung
der Abenteurer und cines optimatischen Begleiters durch ei-
nen Trupp Abishai, die dank ihres abgerichteten Jaguarhais

erst emmal misstrauen. Der abschlmﬁendg ;&ampf gcgf:a, den
Jaguarhai kann auf vielfache Weise enden,
Spielern méglichst keinen angcstreﬁg}:e
Untier. =k

Ursicada .
Ein uralter, aus Insektenmérrel errichteter Bau in einem mos-
kitoverscuchten Sumpf, das Locken einzigartiger Geheimnisse -
der Nesséria, eine brutale Monstrositit als zuriickgelassencr
Wichter — was braucht man mehr? Nun, die Ub@rtragung des
insektischen Fluches, durch die Uberlebende des baugrussef—
angriffes selber zum Fliegenmonstrum werden, verschirft die
Lage. Es muss ja nicht so weit kommen, dass die Tétung des
Befallenen der cinzige Ausweg ist, doch ein Heilmittel sollte
nur bei der Riickkehr in die unheilvolle Ruine zu entdecken
sein.

Sphyngias
Eine diplomatische Mission zu widerwirtigen Gastgebern
mit entschieden ckligen Vorstellungen von Hoflichkeit und
Gastlichkeit, das ist die Essenz dieses Szenarios. Der Verzehr
abstofiender Speisen muss ebenso absolviert oder hoflich ab-
gelehnt werden wie unaussprechliche ‘Partyspiele’.

Eine weibliche Heldin mag sich den brutalen Avancen eines
triebgelenkten Spyngias ausgesetzt schen, der aus einer vagen
Erinnerung zuriick in die Baumwipfel geklommen ist. Das
Vertuschen des Vorfalls und seiner tieferen Ursache wiederum
stellt eine diplomatische Herausforderung dar. (Doch seien  ©
Sie vorsichtig und bedenken Sie den Geschmack Ihrer Runde:
Fiir viele Spieler sind die Schilderung solcher sexueller Uber-
griffe kein Teil eines unterhaltsamen Spieleabends.)

Maulbaum
Diese pflanzliche Monstrositit hat das grundlegende Problem
aller verwurzelten Gegner: Thre Reichweite ist begrenzt und
man kann thr in Grunde einfach davonlaufen. Beim Maul-
baum hilft zum einen die Tarnungsmagie, Reisende niher
heranzulocken, und ebenso die Absicht, etwas Wichtiges zu =
finden, was in der Nihe des Baumes liegen soll — davonlau-
fen heibt also aufgeben. Vor allem sollte schnelle Flucht kei-
ne Option sein, solange noch ein Gefihrte in den Klauen des
Baumes gefangen ist und einen griisslichen Tod erleidet, «
man ihn nicht schnell befreit.

Stechjungfer _
Das Tagebuch stellt die Stechjungfer (bzw. ihre Wirkung ul
die ungliicklichen Wirte ihrer Larve) nur vor, aber unfeiv
schiedliche Wirte ergeben eine Vielzahl von Szenarien: Ein
Licblingsreittier muss geheilt werden, ein zur Raubtiera




as bzcnarxo durch che naturhchen Gegebenhcman wie die
hohen, kamn zZu durchdrmgenden Maisfelder, aus denen je-
- derzeir ein Keiler hervorbrechen kann, und die Tendenz er-
fahrener Caproskeiler, sich cine ‘Gefolgschaft’ kleinerer, aber
immer noch gefihrlicher Jungeber zu halten. Nicht beschrie-
ben, aber gut denkbar ist eine Erweiterung des Abenteuers,
bei der ein Meuchelmérder in der Tarnung eines Jagdhelfers
darauf abzielt, dass der politusch cinflussreiche Marcodanes

- cinem Jagdunfall’ zum Opfer fillt.

Stelzspinne

Auch dies st ein unkompliziertes Szenario: Eine Gruppe Rei-

~ sender ist verschwunden und muss aufgespiirt werden — doch

— der “Entfithrer’, ein Stelzspinnenmiinnchen bet der Vorberei-

~ tung auf die Brutpflege, ist ein heftiger Gegner. Dic Beglei-
tung durch eine hellsehende Sibylle ist optional, ebenso der
genaue Zustand der tiberlebenden Entfithrten: Viele Spicler
zichen es vor, wenn hier ein ‘Happy End’ mit geheilten Be-
freiten steht.

Riesendrache
s+ Die groBten Drachen Myranors sind keine Gegner oder gar
_Beutetiere, eher schon Machtfaktoren: Da sie weit enger mit
: ~den urbanen Kulturen des Kontinents zusammenarbeiten als
wandere Drachen, kénnen sie als Auftraggeber fir alle mog-
en Expeditionen und Missionen erscheinen, die oft noch
éﬁskurcre “Zwecke haben als die eines Illacrions. Jagden wie
je folgende machen jedoch hinreichend deutlich, dass sie
1z dLl’ zeitweiligen Leibesfiille alles andere als trige und

,{-'rgusc_ndfuﬁler ohne Insektenlenker muss gefunden werden
_ (wihrend in der Gegend zahlreiche Ban Bargui unterwegs
 sind}, die Helden miissen ihn angreifen und geniigend reizen,

darmt & 1hnen h)Igr, und dann miissen sie schnell genug sein,

=3

Jerittener ist das alles deutdich leichter zu schaffen, doch
die Gefahren sind nicht gering. Machen Sie deutlich, dass das
alles schon cmSteff tiir Heldenlieder ist — das abschlieBende

echt zwischen Rieseninsekt und gigantischem Drachen

=

Katoblepas

Wie schon im Tagebuch gesage, ist bei der Jagd auf diese
Tiere Aufmerksamkeit und Vorausplanung wichtig: Wenn
cin Abenteurer das Tier erlegen will, sollte der Gebrauch von
Fernkampfwaffen selbstverstindlich sein, doch ebenso spielt
die Position relativ zum Wind eine grofie Rolle: Weder darf
der Geruch des Jigers zur Beute noch der mérderische Atem
des Untiers zum Jiger geweht werden. Machen Sie als Spiel-
leiter das Heranpirschen zu einer Herausforderung, wo der
gewihlte Weg oft an die sich dndernden Witterungebedin-
gungen angepasst werden muss.

Donmnerschlange

Die Natur der Begegnung mit der Donnerschlange liegt da-
rin, dass der Drache Kampfbereitschaft, Wagemut und Hel-
dentum schirze und dicjenigen belohnt, dic diese Merkmale
zcigen. Im vorliegenden Fall geht es also darum, den rechten
Weg zwischen feigem Nachgeben und blutgierigem Metzeln
zu withlen und dabei nicht nur den drachischen Beobachter
zufrieden zu stellen, sondern auch den wilden Steppenrcitern
Respekt einzufldfen.,

Elentier

Die hier nur kurz angesprochenen Begegnung, bei der die Rei-
senden irrtiimlich den Trampelpfad eines reizbaren Elenbul-
len benutzen, kann durch weitere Details aus dem Verhalten
des Tieres erweitert werden: So kénnten die Abenteurer auf
die Elenkiihe stofien und den Bullen dazu veranlassen, seinen
‘Harem’ zu verteidigen. Ganz anders verlduft die Begegnung,
wenn am Ende des Weges der schwere Bulle in einem Sumpf-
loch eingesunken ist.

Baumschrat

Baumschrate sind nicht angrifflustig, aber den ganzen mobi-
leren Rassen gegeniiber auch nicht wohlwollend eingestellt. In
Ochobenius ist zudem der angesprochene Konflike zwischen
Holzfillern, Holzhindlern und ihren Séldnern einerseits und
Waldldufern, Animisten und anderen ‘Naturschiitzern” ande-
rerseits sehr prisent und Fremde werden fast unvermeidlich
hineingezogen, weil jede Seite eine Entscheidung von ihnen
erwartet — der Baumschrat kann also ebenso als Verbiindeter
wie als Gegner der Gruppe auftreten, ganz, wie die Sympa-
thien der Helden liegen.

Hornhat

Diese Szene ist eine klassische Moby Dick-Situation - der
gejagte Mecresriese, der vom Verfolgten zum Verfolger wird
und das Schiff der Jiger in grofte Gefahr bringt. Hier ist kein

) Platz fiir Verhandlungen, hier muss ein Kampf auf hoher See

ausgetragen werden, bei dem aggressive Zauberei den Seefah-
rern sehr helfen kann. Variiert werden kann die Lage, wenn
die Auscinandersetzung mit einem Angriff des Schiffsbrechers
beginnt, ein schwerer Rammstofy den Rumpf erschiittert und
zuerst Unsicherheit herrschr, ob man auf ein Riff gelaufen
oder was sonst geschehen ist. :




endigo

Das Wesen des Zusammentreffens mit dem Ungeheuer ist
die extrem ungiinstige Lage, in der die Reisenden sind: ohne
scetiichtiges Fahrzeug, ohne Holz und mit viel zu wenig
Nahrung an einer kalten, lebensfeindlichen Kiiste gestrandet.
Da auch der Wendigo Hunger leidet, ist eine friedliche Ver-
stindigung mit thm ausgeschlossen. Spielen Sie den natiir-
lichen Argwohn und dic Feindseligkeiten der Matrosen aus
und setzen Sie den Wendigo als gerissenen Angreifer ein, der
nicht nur weil, wann er seine Krifte einsetzen muss, sondern
auch spiirt, wann die Menschen durch ihre eigenen Streite-
reicn abgelenkt sind. Ein furioses Finale in Flammen ist fast
unumginglich.

Gischtwurm

Eine Szene wie die beschricbene kann eigentlich immer
auftreten, wenn ein maritimes Hindernis die Seefahrt stért:
Gischtwirmer sind sich nicht zu fein, solche Situationen fiir
sich auszunutzen (und sie vielleicht zuvor erst herbeifithren).
Stellen Sie den Drachen als intelligentes, selbstbewusstes
Wesen dar, das vor allem zeigen will, dass es den Sterblichen
an Klugheit, Kraft und Zauberkunst weit tiberlegen ist. Zu
einem Kampf sollte es nur kommen, wenn die Abenteurer
sehr aggressiv reagieren — doch wenn sie dank eigener Ideen
oder Magie die Hilfe des Gischtwurmes nicht benistigen, mag
dieser schon sehr gereizt sein.

Hippocamper

Die Begegnung mit den Seepferdmenschen ldsst sich sehr
leicht zu einer interessanten Expedition in den lichten Wil-
dern des Meeres erweitern, wenn Sie den Spielercharakteren
Mittel an die Hand geben, unter Wasser zurechtzukommen.
Denkbar ist ein Besuch, der angesichts des Angriffs eines
Jaguarhais oder ecines anderen aquatischen Grofirdubers zu
einem gemeinschaftlichen Kampf gegen ein Meeresungeheu-

er wird; vielleicht taucht aber auch ein (der?) Gischtwurm auf

und stellt gierige ,-Fﬁrdcr-u.ngs‘_:n.-rEiﬁ amaunischer Ch
mag hin und her gerissen sein von der Bitte, als

zu miissen. Am wichtigsten 1 st ]edoch die Hippocamp
grimmig und abweisend, sondern \ersplelt und e'{otlxch Zu
prisenteren. ' =

Patriarchenschrat :

Das in dieser Passage steckende ehrzihlerische Potenzial er-
streckt sich natiirlich vor allem auf die Bereitschaft, die Reise-
gruppe auch gegen ihren Willen unter seine Obhut zu neh-

! men und mit der nétigen Mischung aus Liebe und Strenge

zu behandeln: Wollen die Kleinen nichr
fressen, notigt man sie, und wenn sie in
die gefihrliche Welt fortizulaufen drohen,
muss man sie zurlickholen und ein wenig
zlichtigen, damit sie es nicht wieder tun.
Zeigen Sie das Verhalten der Kreatur als
irregeleitete Elternlicbe und Fiirsorge, frei
von Bosheit und Aggression.

Kerkop

Nicht allein das Zusammentreffen mit
einem anspruchsvollen Kerkopen ist Teil
der Erlebnisse — auch wenn sich das Ta-
gebuch dazu ausschweigt, war doch die
Fallgrube einer anderen Kerkopenschar
die Ursache fiir die Gefangennahme der
Reisenden. Hinsichtlich der Verwendung
arroganter, kaum zu besiegender Wesen
im Rollenspiel sei nur noch einmal be-
tont, dass man es nicht iibertreiben darf £
—und es hat seine Griinde, dass die Wesen
zwar eine gute Verteidigung, aber keine besonderen offensiven
Krifte haben oder gar die Maglichkeit, den freien Willen dﬁl‘
Charakeere zu beherrschen. =

Gorgone
Die Getangenschaft in der Sklavenhéhle einer Gorgone ist ein

grausiges Schicksal, das nahezu jedem Reisenden widerfahren
kann. Zum Gliick st die Arroganz und Eitelkeit der Kreatur
so groB3, dass sie sich fiir unbesiegbar hilt und weder cinzelne
magiebegabte Gefangene als unkontrollierbar aussiebt noch -
allzu griindlich auf die Umtriebe ihrer Sklaven achtet — hat sie =
erst einmal ihre magische Versteinerung an einem unseligen
Gefangenen demonstriert, geht sie davon aus, die anderen mit
ihrer Macht dauerhaft eingeschiichtert zu haben. Solange die
Sklaven diesen Anschein aufrechterhalten, kénnen sie durch-
aus Pline schmieden und sogar Waffenhorte anlegen, bis der

grobe Tag des Ausbruchs gekommen ist.

Turtelwurm

Die Situaton ist eigentlich eindeutig: Das wehrhafte Unge
heuer kontrolliert etwas, das die Reisegruppe will, namlich
die schnelle Regeneration threr Lebens- und Aseralencrgie.




purcen so sehr

.ternﬁpfel wei-

eriume Werden kaan D1e Herausfor-
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] Etmdmapter

Das Abenteuer ist im Grunde eine kombinierte Grusel- und
Detektiv-Geschichte um einen unheimlichen, kaum aufzu-
spiirenden Serienmérder in den Gassen der Grofstadt. Dass
der eine neristische Wer-Fledermaus ist, sollte am Anfang gar
nicht deutlich werden, und die Absicht der schweigsamen, ei-
genbrotlerischen Neristu, das Problem ohne Beteiligung an-
derer Rassen zu losen, verkompliziert die Lage noch weiter.

Cerebropod

Weniger cin Szenario als eine Andeutung groBerer Schrecken
ist die Passage mit dem HirnfiiBer — doch aus dem Zusam-
mentreffen mit einem neugierigen hageren Fremden mit
iibergroBem Kopfputz kann unweit des Baan Bashur leicht
eine unheimliche Begegnung werden.

Das Verschwinden des Optimaten ist der einzige Punkt im
ganzen Tagebuch, wo wir von einer eindeutigen Festlegung
abraten: Wer weiB, vielleicht hat er ja auch diese Gefahr tiber-

lebt und raucht irgendwann mit einem neuen Tagebuch voller
Ritsel und Wunder auf.
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Affenmensch |

Beschreibung siehe S. 51; ; Szenariovorschlag siehe S. 130

Verbreitung: vor allem Savanne von Te'Sumurru Verbreitung: Dschungel Shindrabars, als (chemalige)

3 % Schulterhéhe: bis 2 Schriu Séldner fast tiberall an der Thalassionkiiste
i .~ Gewicht: bis 200 Okaul e M
- INI9+1W6 PA8 LeP40 RS1 WS38 Gewicht: bis 250 Okul
_Schnabel: AT 12 TP 1W6+6 DK HNS MU 10-19 KL6-12 IN12-17 CH4-8

ife; AT 12 TP IW6+4 DK HN FF6-12 GE11-17 KO 13-19 KK 11-20
~ Fliigelk AT8 TPI1W6+2 DKH Kampfwerte (unerfahren/erfahren/Veteran)
~ G515 AuP60 MR5 GW 10 LeP50/60/70 AuP40/350/35 MR3/5/7
. Besondere Kampfiegeln: Raserei (4, wenn sie Leber riechen)  GS8/8/9 RS2 + Riistung (selten) WS7/8/10
~ Beute: Federn (1 Pekunios / Stiick) AT 11/13/15 PA6/8/9 :
= INI8+1W6/94+1W6/114+1W6
FK — TP Nach Waffe, meist groBer Kniippel (IW6+4)
= Sonderfertigkeiten: —/ Wuchtschlag / Ausweichen I, Nieder-
werfen
Besondere Kampfregeln: grofer Gegner; Niederwerfen (6)




Hlbschmeichle}

Bcschrc:bung siche S. 6; Szenarxovorschlag siche S. 128

Verbreitung: in den dicht besiedelten Armenvierteln der

imperialen Stidte

Grofie: 0,4 Schritt

Gewicht: 10 Okul

INI4+1W6 PA6 LeP 10 RS1 WS6

Bertthrung: AT 14* TP Gifi** DKH

GS6 AuP20 MRO GWS8

*) Bei einer unparierten Gliicklichen Attacke hat sich der
Alpschmeichler an sein Opfer geklammert und richtet nun
automatisch jede Runde den Giftschaden an. Er ldsst erst los,
wenn ihm mindestens 4 SP zugefiigt werden.

**) Kontakegift: Stufe 12

Wirkung: pro KR Beriithrung 2W6 SP(A):

Beginn: Das Opfer ist sofort (binnen 1 KR) in seinen eigenen
Alptriumen und Angsten gefangen; bei gelungener KO-Pro-
be: halber Giftschaden, MU, KL und IN durch Angste und
Visionen je =3

Dauer: 1W6 Stunden

Beute: Fleisch (normalerweise ungenieBbar), Fell (4 Au)

Baum’s_-ckrdt | |

Beschreibung siche S. 104; Szenariovorschlag siel
Verbreitung: Wald in ganz Myranor

Grobe: mindestens 3 Schrite

Gewicht: mindestens 600 Okul == :
INT10+1W6 PA7 LeP70 AsP60* RS6 WS T 3
Hhch: AT TP I WE R DK\T

Trampeln: AT 100 TP 3W6 DKH

GS !l AuP50 MR10 GW 13 . 2
Besondere Kampfregeln: Gelinde (Wald): groﬁtr Gcgnt:r
Niederwerfen (8, Hieb) / Trampeln

Beute: magisches Hartholz (sehr teuer)

#) Fallen die AsP auf 0. kann der Baumschrat auch mit sei-
nen LeP weiterzaubern. :

**) Metamorphose: Ubertreffen bei einem gelungenen Hieb
die SP den MR-Wert des Opfers, kann der Baumschrar fiir
1W20 AsP dessen langsame Verwandlung in einen Baum
einleiten: Dadurch sinken alle kérperlichen Eigenschaften
(GE, KO, KK, FF) pro Stunde um einen Punke. Erst wenn
alle Punkt auf 0 sind, ist die Verwandlung permanent. Bis
dahin kann der Schrat die Verwandlung jederzeit beenden;
dann ‘heilen’ die Eigenschaften mit gleicher Geschwindig-
keit.

Blender

Beschreibung siehe S. 10; Szenariovorschlag siehe S. 128
Verbreitung: Gebirge, vor allem in Xarxaron

Spannweite: 1,2 Schritt

Gewicht: 5 Okul

INI74+1W6 PA4/6 LeP 10 RSO WS4

Schnabel (Henne): AT 14 TP 1W6+8 DKH
Hypnotisches Rasseln (Hahn): AT 6 TP* DK*

GS 181 AuP30 MR6 GWS§

Besondere Kampfregeln: Hinterhalt (8), Gezielter Angnff
(bei gelungenem Hinterhalt: SP statt TP) :
*) Hypnotisches Rasseln kann nur mit MR-Probe pariert
werden, bei deren Misslingen das Opfer jegliche Aktionen

der Kampfrunde verliert; die MR-Probe kann jede KR wie- it

derholt werden.
Jagd: +5, Flucht
Beute: Gefieder des Hahns {8 Ag)




Caproskeiler

ungrsriche S. 15; Szenariovorschlag sieche S. 128 Beschreibung siehe S. 90; Szenariovorschlag siehe S. 132

Verbreitung: Savanne und Weideland Verbreitung: gemibigtes und nérdliches Myranor
- Schulterhhe: iiber 3 Schritt Grobe: 1,5 Schritt
“#Gewicht: mehr als 4.000 Okul Gewicht: 1.000 Okul
INI9+1W6 PA4 1eP140 RS3 WS 10 INI10+1W6 PA6 LeP9% RS2 WS10
= Stof: AT 14 TP2ZW6+4 DKH Hauer/Biss: AT 14 TP 1Wo6+8 DKH
“Fampeln: AT 13 TP3W20 DKH GS 10 AuP 80 MRO/6 GW 12
5515 AuP 120 MR1/11 GW15 Besondere Kampfregeln: Uberrennen (10, 2W6),
- Besondere Kampfregeln: sehr grofier Gegner; VerbeiBen, Niederwerfen (6, Hauer)
;;I'Easen:i (6, wenn gereizt), Uberrennen (8, 4W6+4), Jagd: +4 Angriff
Eicderwerﬁ:ﬁ {7, StoB), Trampeln Beute: Fleisch (nur fiir Kuanua), Hauer (1 Aureal),
LO 6 KK35 TKx10 ZKxI5 Fell (teuer) und Schwarte
Jagd: +14, Angriff
Beute: Fleisch (um 1400 Rationen), Haut (verbreitet),
I6rner (bis zu 10 Aureal)




Cerebropod

Beschreibung siche S. 124; Szenariovorschlag siche S. 134

Verbreitung: in der Nithe des Baan Bashur

Gewicht: bis 13 Okul

INI154+2W6 PAspeziell® LeP9 AsP300 RSO WS3
Wiirgen: AT 10 TP 3W6 Punkte AU-Verluse** DK H
GS 18 AuP 100 MR20 GW 20

Besondere Kampfregeln: Gezielter Angriff / Wiirgen
Magie: immens, vor allem Wahrnehmungs- und Beherr-
schungszauberei, eher selten Magie mit elementaren oder
diimonischen Quellen

*) PA nur als Ausweichen der einzelnen Kreatur, Cerebro-
poden mit ‘Reittier’ kénnen nur ausweichen, indem sie sich
eines Viertels von dessen Ausweichen-Wert bedienen,

**) Erreicht die Ausdauer des Opters 0, wird der Schaden
danach von der LE abgezogen. Ist diese auf 0 gesunken, ist
das Optfer nur noch der untote Triiger des Cerebropoden.

Diwanoth
Beschreibung siche S. 33; Szenariovorschlag s he ¢
Verbreitung: Tharpura, Makshapuram : -

GrdBe: bis 3 Schritt

Gewicht: 2 Quader o
INI44+1W6 PA4 LeP 100 RS4 V‘Q'Z

Donnerschlange

Beschreibung siehe S. 100; Szenariovorschlag siche S. 132 —
Verbreitung: Luftraum, vor allem im Norden Myranors
GroBe: 8 bis 10 Schritt Linge

Gewicht: um 1.200 Okul

MU21 KL16 IN14 CH 14

FF6 GE 16 KO50 KK30

INI13+2W6 PA15 LeP 120 RS8 WS25
Gewitterodem: FK 15 TP */#*

Biss: AT 14 TP2W6+3 DK HN =
Klauen: AT 12 TP IW6+6 DKHN e
G518 AuP 1000 AsP40 MR24 GW 19 :
Besondere Kampfregeln: schr groBer Gegner; =
drei Aktionen pro KR, davon maximal zwei Angriffsaktionen
(auch gegen mehrere Gegner), Flugangriff (Klauen), =
Flugangrift/ Niederwerfen (8), Flugangriff/ Uml\lammem
(5), Gewitterodem™®, Donnerschlag®*

Beute: Karfunkel (klein, um 15 Au), Haut (10 Au),

Kopf (Trophie)

Magie: Luft, Kraft, Erkenntnis, Aggression, Flugfihigkeit,
Gedankensprache, Telekinese, Gewitterodem#,
Donnerschlag®* =i
*#) jede zweite KR moglich; Reichweite 27 Schritt; richtet
4W6+4 TP an und kostet die Donnerschlange IW6+1 AsP
Dic AT-Probe entscheidet, ob das anvisierte Ziel getroffen
wird oder der Blitz [W3 Schritt entfernt einschligt;
Ausweichen ist gegen ein Viertel des Ausweichen-Werts
méglich.

##) folgt in der KR nach einem Blitzstrahl und verursacht i
Umbkreis von 7 Schritt um die Einschlagsstelle 3W6 TP (A
Dieser Wert erschwert auch die KO-Probe, um sich aufds
Beinen zu halten. ;




\g siche $. 39; Szenariovorschlag siche S. 129
nz Myranor, vorzugswmse warme Regionen

'S AuP 100 MR 6/9 GW 12
Besondere Kampfregeln: groBer Gegner; Niederwerfen
(2, Klauen/Schwanzschlag), Doppelangriff (Biss und
Klauen, gegen einen Gegner, zihlt als eine Angriffsaktion),
Gezielter AngrififVerbeiBen, Gifinebel**
~#) Richtet der Biss Schaden an, so kommt in 50 % der
Fille das gefahrliche Gift zur Wirkung (bis zu dreimal pro
* Kampf): Stufe 10, IW6 SP/KR / 1W3 SP/KR
~ Beginn: sofort, Dauer: 4W6 KR/ 2W6 KR
*#) In den Distanzklassen H und N richtet der Giftnebel pro
KR 2S8P/ 1 SP (DK H) bzw. 1 SP/0 SP (DK N) bei jedem
Gegner an. Fiir je 5 erlittene SP muss der Gegner eine KO-
Probe+5 ablegen, um nicht IW6 KR vor Ubelkeit aktionsun-
: — fihig zu sein.

= - Beute: Fleisch (30 Rationen, ungeniefbar), Haut (billig),

Giftzahn/-driise (15 Au)

Elentier

Beschreibung siehe S. 102; Szenariovorschlag siehe S. 132
\ Verbreitung: Wilder im nérdlichen Myranor

“Grélie: Schulterhdhe 2 Schritt

Gewicht: 1.000 Okul

© INI10+1W6 PA6 LeP75 RS2 WSO

tofi: AT 12 TP1W6+6 DKH
‘G815 AuP70 MRO/S GW 12
Besondere Kampfregeln: Uberrennen (9, 3W6),
- Niederwerfen (3), groBer Gegner
agd: +4, Angriff
g ;B@:‘ﬁte‘: Haut (verbreitet), Geweih (8 Argental)




Ghurik oder Erdckmchm

Beschreibung siche S. 76; Szenariovorschlag siehe S. 131
Verbreitung: warme Sumpfgebiete, vor allem um das Meer
der Schwimmenden Inscln

Korperlinge: um 3 Schritt

Gewicht: ca. 80 Okul

INI8+1W6 PA4* LeP30

RS 2 (Oberseite) / 0 (Unterseite) WS 6

Biss: AT 12* TP 1W6+4 DKH

GS 6/1* AuP 200 MR 10

GW je nach Umgebung bis 12

Besondere Kampfregeln: Hinterhalt (10), Anspringen (6),
evtl. Gelinde (Wasser), Umreifen (6, Schwanzschlag gegen
Beine), Gezielter Angriff/ Verbeilien

Jagd: +6, Angriff

Beute: Haut (Oberseite 12 Ag, Unterseite 25 Ag),

Fleisch ungenieBbar

*) im freien Wasser AT 16, PA 10, GS 8

Gischiwurm

Beschreibung siche S. 110; Szenariovarschlag siehe S. 133
Verbreitung: Meer der Schwimmenden Inseln, alle offenen
Gewisser groBerer Tiefe, Thalassion, besonders im Gebiet
der Hjaldinger

Hier die Werte eines ausgewachsenen Gischtwurms:

Linge: 6 Schritt

Spannweite: 6 Schritt

Gewicht: um 1.500 Okul

MU20 KL 14 INI13 CHI4

FF12 GE15 KO8 KK35

INI9+IW6 PA12 LeP75 RS6 WS 14

Biss: AT 14 TP2W6+5 DK HN

Klaven: AT 12 TP 1W6+8 DK NS

Dampfstrahl: AT 15 TP 4W6 SP DK NSP

GS 20/12/4* AuP 150 MR 14 AsP30 GWI5

Besondere Kampfregeln: schr grofier Gegner; zwei beliebige
Angriffsaktionen pro Kampfrunde, auch gegen mehrere
Gegner; Gelidnde (Wasser), Flugangrift (Klauen),
Flugangriff / Niederwerfen (6), Flugangrift / Umklammern
(4), Dampfstrahl

Beute: Schuppen (3-8 Pk/Stiick), Karfunkel (klein, um 40
Au), Haut (10 Au)

Magie: wenige elementare Wasserzauber, erhéhte Schwimm-
und Tauchleistungen, Gedankensprache, Telekinese, Dampt-
strahl

*) fliegend / tauchend / laufend

Verbreitung: tiberall, aber selten
GréBe: bis 2,5 Schritt
Gewicht: bis 150 Okul
MU 16-24 KL 12-18
FF 12-16 GE 10-14 KO 20-26 KK 18-22
INI10+1W6 PA12 LePo60 AsP40 RS2 WS 101

IN 8-14 CH 14-18

Krallen: AT 14 TP 1Wé6+3

Waffe: AT 14 TP variabel

Typische Waffe: Dornenknute (TP 1W6+6, DK\TS)

GS 10 AuP60 MR13 GW 16 _

Besondere Kampfregeln: Versteinernder thk*

#) Die Wirkungsreichweite des versteinernden Blickes
betriige 13 Schritt. Anstelle eine Aktion auszufiihren, kann__
die Gorgone ein Opfer cine KR lang fixieren und fiir 2W2
AsP dessen langsame Versteinerung einleiten: Dadurch
sinken alle kérperlichen Eigenschafien (GE, KO, KK, F}‘ :
pro Spielrunde um je einen Punke Erst wenn alle Punki;auf
0 gefallen sind, ist die Verwandlung permanent. B_i,:;; 1
kann die Gorgone die Verwandlung jederzeit wid e
die Eigenschaften *heilen’ mit gleicher Geschwi




Verbreitung: wopischer Dschungel
F . Grobe: 1,5 Schritt
o~ Gewicht: 400 Okul
% INIS+IW6 PAO LeP55 RS7 WS25
B ial AT 10-TP—* DKN
Biss: AT -—** TP2W6+6 DKH
GS3 AuP200 MR10/15 GW 10
- Beute: Schneckenperlen (sehr teuer)
%) Gelingt der Tentakelangriff, kann sich das Opfer nur
i durch eine KK-Probe losreiBlen, bei deren Gelingen ihm 1W6
TP zugefiigt werden. Misslingt dic KK-Probe (oder will/
-muss das Opfer darauf verzichten), zieht die Schnecke ihn
automatisch in der nichsten Kampfrunde in die Distanzklas-
se H und beifit zu.
~ *%) Der Biss wird nur gegen cinen vom Tentakel gepackten
Gegner eingesetzt.

Verbreitung: Era’Sumu, gemiPigte bis warme Mischwilder
Korperldnge: 4 Schritc

Gewicht: 2.000 Okul

INI6+1W6 PAS LeP95 RSS WSI1

HornstoB: AT 15 TP 6W6+4 DKN

Biss: AT'12 TP3W6+2 DKH

GS6 AuP80 MRS/12 GW 16

Besondere Kampfregeln: sehr groBer Gegner; Uberrennen
(10, 2ZW20+10), Niederwerfen (8, Hornstof})

Jagd: +12, Angritt

Beute: Horn (25 Au), Haut (18 Au)




Hetzralte Hippocampur

Beschreibung siche S. 63; Szenariovorschlag siehe §. 130 Beschreibung siehe S. 112; Szenariovorschlag si
Verbreitung: Ebenen von Anthalia und vereinzelt in der - :

Khamuri-Savanne

GroBe: Schulterhdhe 1 Schritt

Gewicht: 40 Okul

INI124+1W6 PA 10 LeP 30 RS1 (42 durch Halsband)
WS 6

Biss: AT 11 TP 1W6+6* DKH

GS25 AuP70 MRO/O GW 10

Besondere Kampfregeln: Meute

#) Verursacht der Biss Schaden. kommt das Gift der
Hetzratte zum Tragen (auch mehrmalig):

Stufe 8, Wirkung: AT/PA je -2 pro KR/ AT/PA je -1 pro KR,
Beginn: sofort, Dauer: 3W6/ 1W6+1 KR. Sind beide Werte
auf 0 gefallen, bleibt das Opfer bis zur magischen Heilung

bewegungsuntihig

Himmelsdrache

Beschreibung siehe S. 37; Szenariovorschlag siehe S. 129

Verbreitung: Luftraum, vor allem {iber den Chrattac-Zihnen

und Chrysirs Pfeiler, aber auch tiber Tharamans Rippen

Hier die Werte eines ausgewachsenen Himmelsdrachen:

Korperlinge: 12-14 Schritt

Gewicht: um 2500 Okul

MU21 KL 18 IN16 CH 16

FF6 GE 16 KO50 KK25

INI12+2W6 PA12 LeP 100 RS7 WS25 Verbreitung: Unterwasserwilder im Thalassion
Biss: AT 14 TP2W6+1 DKHN GroBe: 1.5 Schritt

Klauen: AT 12 TP 1W6+4 DK HN Gewicht: 3545 Okul

Blitzstrahl: FK 15* TP 4W6 SP MU 8-17 KL 7-16 IN9-19 CH8-18
GS21 AuP 1000 MR25 AsP 180 GW 20 FF 814 GE 10-19 KO 10-16 KK8-16

Besondere Kampfregeln: zwei beliebige Angriffsaktionen Vor- und Nachteile: Aquatisches Lebewesen, Natiirlicher RS~

pro Kampfrunde, auch gegen mehrere Gegner; sehr grofier (3), Héhenangst 5

Gegner; Flugangritf (Klauen), Flugangriff / Niederwerfen Kampfwerte (unerfahren / erfahren / Veteran)

(8), Flugangrift/ Umklammern (5), Blitzstrahl* LeP21/30/35 AuP25/34/40 MR2/4/6

Beute: Schuppen (3-8 Pk/Stiick), Karfunkel (klein, um 18 AT 11/13/17 PA10/13/16

Au), Haut (10 Au) INT 10-+-1W6/12+W6/18+Wb WS5/6/8

Magie: Luft, Kraft, Erkenntnis, Begierde, Flugfihigkeit, GS8/8/9 RS3

Gedankensprache, Telekinese, Blitzstrahl FK 8/14/22 TP je nach Waffe :
*) jede zweite KR; nur gegen metallische Objekte, richtet Typische Waffen: Fischforke, Haifiinger, Mholuren-Stachel
bei den Triigern dieser Objekte / Riistungen 4W6+4 SP an

(Kosten 1W6+1 AsP)




Verbreitung: Thalassion in den gemiiBigten und kalten

. Regionen bis hin zum éiberfrorenen Meer
= “GroBe: 10 bis tiber 20 Gradu Linge
= Gewicht: bis 40.000 Okul

= INI10+1W6 PAQ LeP bis iiber 200 (Linge mal 10)

RS 3 (KopfbisRS10) WS 15
“UBisst AT 12 TP1W20+12 DKH
- Hemstof: AT 19 TP 6W6+10* DK HNS
. GS15 AuP120 MRI5 GW20
_ Besondere Kampfregeln: Gelinde (Wasser);
hr grofier Gegner
“Beute: Haut (Luxusartikel), Zihne und Horn (Trophie),
20.000 Rationen Fleisch, Tran und Ol (verbreitet)
#) Schaden gegen Lebewesen. Gegen Schiffe eingesetzt,
_verursacht der Hornstofl IW6-1 TP*, die gegen dic Bau-
- punkte angerechnet werden.

Jaguarha:

- Katoblepas

Beschreibung siche S. 80; Szenariovorschlag siche S. 131
Verbreitung: gemiBigte und warme Meere

GriBe: bis 20 Schritt

Gewicht: bis 20.000 Okul

INI10+1W6 PAO LeP190 RS3 WS10

Biss: AT 16 TP 1W6+14 DKH

GS 17 AuP>50 MRS5/10 GW 20

Besondere Kampfregeln: Gelinde (Wasser), Raserei

(6, bei Blut im Wasser), VerbeiBien, Sehr grofer Gegner
Beute: Gebiss (Trophiie) Haut (Trophie)

Beschreibung siche S. 98; Szenariovorschlag siehe S. 132
Verbreitung: Steppen von Kentorikan

Grobe: 1,5 bis 1,8 Schritt Schulterhéhe
Gewicht: bis 1.000 Okul

INI104+1W6 PA4 LeP90 AsP30 RS3*
Hauer: AT7 TP IW6+3 DK HN
Todesblick: AT 18 TP ** DKNSP
Miasma: AT 18 TP *** DK HNSP
GS12 AuP60 MRI/12 GW 18
Besondere Kampfregeln: groier Gegner
Jagd: +10, Angriff, bei Versagen der Magie Flucht
Beute: Kopf oder Hauer (Trophie), getrocknetes Blut
(Alchimie)

*) Die schwachgepanzerte Stelle (RS 1) an der Kehle ist ein

WS 8

sehr kleines, in Bewegung winziges Ziel.

##) Der Todesblick kostet den Katoblepas IW20 AsP und
wird wie eine Attacke behandelt, die nur durch magische
Robustheit (MR-Probe) abgeblockt werden kann. Misslingt
dies, erleidet das Opfer direkt 3W6 SE reduziert um die

bei einer KO-Probe eingesparten Punkte. Danach legt es
jede SR eine KO-Probe ab und erleidet weitere IW6 SP bei
deren Misslingen, bis ihm die Probe einmal gelingt, was die
Wirkung beendet. Wer mit geschlossenen Augen z.B. mittels
Blindkampf kiimpft, ist immun gegen den Todesblick.

##%) Der miasmatische Odem kann alle 2 KR eingesetzt
werden (mehrfach): Die Schwaden breiten sich kegelférmig
vom Maul des Katoblepas zehn Schritt weit aus und verursa-
chen bei allen in dieser Zone Giftschaden als Atemgift: Stufe
7, einmalig 3W6 SP(A) / IW6+3 SP(A), Bewusstlosigkeit
fiir IW20 KR/ Benommenheit (Verlust einer Aktion pro KR)
fiir I'W6 KR. Bei einer gewiirfelten 20 bei der KO-Probe und
cinem misslungenen Priifwurf auf KO erleidet das Opfer den
Nachteil Unangenehme Stimme.




Kerkop

Beschreibung siehe 5. 116; Szenariovorschlag siehe
Verbreitung: iiberall. besonders im Gebirge

GroBe: 1 Schritt : -
Gewicht: 30 Okul

MUB-18 KL 11-19 IN9_1§ CH1

FF6-12 GE10-16 KO 6-14 KK
INI12+1W6 PA9 1eP25 RS0

Biss: AT8 TPIWé6+3 DKH

GS14 AuP100 MR25 GW§ -
Besondere Kampfregeln: Gelinde (Gebirge)
Magie: Prinzipiell kénnen Kerkopen diverse lllusionszauber

und sogar eine Teleportation beherrschen (7 AsE nur auf
Sichtentfernung). Zwei Zauber sind besonders verbreitet:

€ Triigerischer Zwilling: Der Kerkop kann fitr 7 AsP Kosten
fiir 7 KR das Bild eines Doppelgingers erschaffen, das sich
von ithm 18st, wieder mit ihm verschmilzt und aligemcin
synchron bewegt. Dadurch sind Kampfgegner stark verwirrt:
Eine eigentlich erfolgreiche Nah- oder FernkampfAT trifft
nur mit 50 % Wahrscheinlichkeit (I-3 auf dem W6) den
realen Kerkopen. Wer mit geschlossenen Augen kimpf, ist
immun gegen die Tduschung (hat aber entsprechende Nach-
teile, die durch Blindkampf kempensiert werden kénnen).
# Triigerisches Abbild: Der Kerkop kann fiir 7 AsP Kosten
fiir 7 KR das Bild eines Doppelgiingers erschaffen (oder

i

besser: sein eigenes Bild von scinem Korper [6sen) und wird
unsichtbar, wihrend das Bild ‘weiterkiimpft’. Es kann nicht
verletzen oder verletzt werden, ist aber sehr geeignet, die
Flucht des Kerkopen zu verschleiern. In jeder KR kann ein
Gegner mit einer KL-Probe erkennen, dass der sichtbhare
Kerkop imaginir ist, in jeder folgenden KR ist die Probe um
I erleichtert.

Khemost

Beschreibung siche S. 24; Szenariovorschlag siehe S. 128 ~
Verbreitung: iiberall in der Savanne —
Schulterhdhe: um 1,2 Schritt

Gewicht: um 120 Okul

INI11+1W6 PA9 LeP45 RS2 WS7
Biss: AT 16 TP IW6+7 DKH
Krallen: AT 14 TP 1W6+4 DKH

GS 10 AuP50 MR4 GW 12 (mehrim Rudel)
Besondere Kampfregeln: zwei beliebige Angriffsaktionen pro
Kampfrunde, auch gegen mehrere Gegner; sehr grofier Geg-
ner; evtl. Rudel (3W6), evtl. Wurfangriff (FE 15, F

Jagd: +12, Angriff ‘

Beute: —

s




'\if'erbreitung: Shindrabar, auch Makshapuram und Tharpura
~ GroéBe: Riickenhéhe 1,5 Schritt

" Gewicht: 50 Okul

INIIO+1W6 PAS LeP28 RS2 WS6

‘Biss: AT 12 TP IW6+3 (+Gift)* DKHN

“Speien: AT 17 TP Gifi** DRKNSP

G512 AuP 100 MR3 GWS§

Besondere Kampfregeln: Gezielter Angriff (SP statt TP bei

2 - Biss, Speiangriff: Gesicht oder Augen getroffen: doppelter
Schaden und Erblindung fiir 1 SR)

- *) Verursacht der Biss SB kommt das Gift zum Tragen (auch
‘mehrmalig): Stufe 4, Wirkung 3 SP/ 1 SP pro KR, Beginn:

~sofort, Dauer; ZW6/ ITW6 KR
“*) Dem Speien kann nur durch eine mit halbem Wert
ausgewichen werden; auf der Haut verursacht das Gift pro

Treffer IW6/ W3 SP

Kr%_smllwm '

Beschreibung siche S. 18; Szenariovorschlag siehe S. 128

Verbreitung: Gebirge des ganzen nérdlichen Myranor, selten

Hier die Werte fiir einen ausgewachsenen Kristallwurm:
Linge: um 5 Schritt
Gewicht: ca. 6.000 Okul

| MU20 KL12 IN13 CHI12

FF10 GE15 KO22 KKI28
INI8+1W6 PA12 LeP 150 RS§ WS 11

E Riss: AT 15 TP2Wo+5 DEKH

Krallen: AT 14 TP2W6+2 DKHN
Schwanzhieb: AT 13 TP 2W6+2 DK NS

| GS7 AuP200 MR16 AsP40 GW20

Besondere Kampfregeln: zwei beliebige Angriffsaktionen
pro Kampfrunde, auch gegen mehrere Gegner; sehr grofier
Gegner; Niederwerfen (8, Krallen- und Schwanzhiebe), Ge-
zielter Angriff (Biss) / Verbeillen, Sdurestrahl®, Siurencbel®,
Hypnotsches Glitzern®*

Jagd: +12, Angrift

Beute: Schuppen (5 Pk bis 1 Ag/Stiick), Magen (sdurefestes
Gefif, 5 Au), Magensiure (lst fast alle Edelmetalle, 2 Au/
Liter), Karfunkel (klein, um 20 Au)

Magie: Kristallwiirmer sind dazu in der Lage, [llusionen zu
erschaffen (z.B. ihren Geruch in der Nihe von Beutetieren
zu unterdriicken) und die Begierden ihrer Gegner Gestalt
annchmen zu lassen.

#} Im Sidurenebel, der den Drachen umgibt, muss einem
Kimpfer alle 2 KR eine KO-Probe gelingen oder er {ibergibt
sich (IW6 SE pro SP Verlust von einer Aktion). Die Sdure
kann auch bis zu zweimal pro Kampfin einem gezielten
Strahl ausgestolien werden. der 6W6 SP verursacht (AT 10,
nur Ausweichen méglich).

##) Das Glitzern der Schuppen fithrt dazu, dass die AT- und
PA-Werte eines Angreifers jeweils um so viele Punkte sinken,
wie eine KL-Probe misslungen ist (einmal pro 5 KR abzule-
gen, eventuelle Werteverluste sind kumulativ).

Kyalach

Beschreibung siehe S. 96; Szenariovorschlag siehe S. 132
Die Kampfwerte fiir den riesigen TausendfiiBler werden wir

in einer kiinftigen Publikation in Verbindung mit der spiel-
baren Charakterrasse des Riesendrachen prisentieren. Bis
dahin reichen fiir praktische Zwecke die Angaben Linge bis
100 Schritt, Gewicht nicht bestimmbar, RS je nach Zone 4 bis
10, LeP deutlich groBer als die des Riesendrachen.




Mandrass

Beschreibung siehe S. 74; Szenariovorschlag siehe S. 131

Verbreitung: Buschland, Savanne und Dschungel
Schulterhohe: bis 1,2 Schrit

Gewicht: um 50 Okul

INI10+1W6 PA4 LeP30 RS2 WS6

Biss: AT 14 TP1W6+2 DKH

Krallen: AT 14 TP 1W6+2 DKHN

GS 16 AuP40 MRO GW§

Besondere Kampfregeln: Hinterhalt (8). Anspringen (6) /
Niederwerfen

Jagd: +15, Angriff

Beute: —

Verbreitung: Wald von Amaunath

GréBe: ab 2 Schritt Héhe

INI13+1W6 PA7 LeP* RSS5 (Stamm)/4 (Aste)
WS 10 und mehr

Umklammern: AT §%* TP 1W6+4 DK NSP
Maul: AT -** TP3W6+6 DKH

GS— AuP300 MR21 GW 12

Besondere Kamptregeln: grofer Gegner; Hinterhalt
(21-MR des potenziellen Opfers), Umklammern (21)
*) 30 und mehr im Stamm und ab 6 LeP in einem
Ast/Tentakel

##*) Gelingt der Umklammerangriff, zieht der Maulbaum das i

Opfer in jeder folgenden Kampfrunde eine Distanzklasse nd- =

her heran, bis Distanzklasse H und damit ein Maul erreicht
ist. Der Biss wird nur gegen einen vom Tentakel gepackten =
Gegner eingesetzt und gelingt automatisch.

i it "
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: _. Mmdangm-] agdlzbelle =

- Monommat

Beéé‘hgeﬂpung siche S, 43: Sien-&ricygfschlag siehe S. 129

Verbreitung: sowoh! wild als auch abgerichtet in der Tropen-

“=  zone, auch bei den Ban Bargui

S = Grobe: 2 bis 3 Spann

= Gewicht: 1 Okul

o INT 23 1W6e PA4/14* LeP12 RS2 WSS

4 Stich: AT 3/14* TP IW6 (+Gifc**) DKH

i & G657 AuP100 MRIS/5 GWS8

: Besondere Kampfregeln: sehr kleiner Gegner (AT+3/ PA
+7), Flugangsiff, ‘Uberrennen’ {gegen kleinere Jagdbeute)

=} am Boden /in der Luft

- *%) Verursacht der Stich SE kommt das Gift zum Tragen

- {einmalig): Stufe 10, Wirkung 2 SP/ 1 SP pro KR und AT/
= =-PA!GE,’FF/KO/KK_1€ —1 pro KR/ pro 5 KR, fillt die KO auf

0, besteht pro SR die 5%-prozentige Gefahr (20 auf 1W20)

dass es zum Herzstillstand kommt, was binnen KO KR zum

Tod fibrt. Beginn: sofort, Dauer: 3W6 / 1W6+3 KR, danach

Regeneration der Kampf- und Eigenschaftswerte mit je

cinem Punkt pro Stunde.

Beschreibung siche S. 55; Szenariovorschlag siehe S. 130

Verbreitung: Meer des Schweigens

GrofBe: um 2.5 Schrin

Gewicht: bis 200 Okul

MU l6-21 KL 11-19 IN9-14 CH 18-13

FF6-12 GE 10-14 KO 20-26 KK 18-28

Vor- und Nachteil: Aquatisches Lebewesen, Landangst 12
INI10+1W6 PAS LeP 100 RS5 WS12
Zangenhinde: AT 18 TP2W6+6* DKIHNS

GS 3 (Land) / 14 (Wasser) AuP 100 MR 18 GW 18
Besondere Kampfregeln: drei Akdonen pro KR, davon ma-
ximal zwei Angriffsaktionen; grofier Gegner; Doppelangrift,
Wuchtschlag, Hammerschlag, Schildspalter

*) Zangenangriffe kénnen den Riistungsschutz von primér
metallenen Riistungen ignorieren.




- Moranth

Beschreibung siehe S. 72; 'Szenariovofsbhlag siehe S. 131
Verbreitung: Savanne

Gribe: bis 5 Schrit

Gewicht: bis 500 Okul

INI10+1W6 PAI0 LeP 80 RS6 WS8

Schnabel: AT 10 TP IW6+6 DK HNS

Tritt: AT 12 TP 1W6+5 DK HN

Trampeln: AT 12 TP3W6+8 DKH

GS 14 AuP 100 MR4 GW 14

Besondere Kampfregeln: Niederwerfen (4, Tritt), Trampeln,
groBer Gegner

Jagd: +15, Angriff

Beute: Fleisch (um 350 Rationen, teuer), Schnabel (4 Ag),
Zunge (2 Au), Federn (2 Au fiir Federkleid), Eier (Luxus-
speise, 5 Ag/Stiick)

Ophidias

Beschreibung siehe S. 49; Szenariovorschlag siehe S. 129
Verbreitung: Urwald in den Tropenregionen Myranors,
vornehmlich Shindrabar

GrélBe: 6 bis 9 Schritt Linge, bis 2 Schritt aufgerichtete Hohe
Gewicht: 300 bis 500 Okul

MU 8-13 KL 14-19 IN9-14 CH 10-15

FF7-12 GE11-16 KO 16-21 KK 18-28*

INT10+1W6 PA9 LeP90 AsP65 RS3 WS9

Krallen: AT 13 TP 1Wé6+3** DKH

Biss: AT 11 TP IWe+2** DKH

GS6 AuP 100 MR 12/25 GW 16

Besondere Kampfregeln: groBer Gegner; Hinterhalt (20-MR
des Opfers), Mehrfachangrift®**

Magie: Die Magie eines Ophidias ist sehr variabel. beruht
aber immer auf ¢iner elementaren Quelle, vor allem Kraft,
Humus und Wasser. Elementare Geschosse und Schutzschil-
de sind verbreitet, aber auch die Beschwérung von Geistwe-
sen von Humus oder Wasser kommt vor.

#) Diese KK bezieht sich auf den Leib; KK bei Gebrauch der
Arme ist die Hilfte des Werts.

##) Werden durch Krallenhieb oder Biss SP erzeugt, so
kommt mit 50 % (11-20 auf IW20) Giftschaden hinzu. Stufe
7; Wirkung IW+1 SP/SR, Schmerzen, Schwellungen / hal-
biert; Beginn: sofort, Dauer IW+1 SR

##%) Der Ophidias kann bis zu sechs AT pro KR durch-
fithren, nach den ersten beiden sind weitere jedoch um je 3
Punkte (kumulativ) erschwert.

Verbreitung: Wilder und Auen in ganz Myranor

GroBe: bis funf Schritt Kérperhthe

Gewicht: bis 800 Okul

INI10+1W6 PA1l LePS0 RS5 WS10

Klaven: AT 15 TP2W6+8 DK HNS

Trampeln: AT 12 TP3W6+4 DKHN

Steinwurf: AT 20 Entfernungen 10/30/50/—/—
TP IW20+6

GS8 AuP 100 MR10 GW 15

Besondere Kampfregeln: (sehr) groBer Gegner; zwei be-
liebige Angriffsaktionen pro Kampfrunde (auch mehrere *
Gegner); Wuchtschlag, Niederwerfen (Klauen), Trampeln,
Raserei (7, wenn ‘Kinder’ bedroht sind), Fernkampf

Beute: Haut (teuer)




ung s-iehe:'s. 69; Sieaariév?rschiag siche S. 131

“=  GriBe: 1 Schrw Schulterhéhe
-~ Gewicht: bis 220 Okul
INI8+1W6 PA7 LeP40 RS4 WS6
3 - KopfstoB: AT 12 TP 1W6+5 DKH
3 “Riissel; AT'16 TP2W6(A) DKHN
~ Stofizahn: AT 12 TP 1W6+6 DKH
= GSII AuP60 MR1/18 GW6
~  Besondere Kampfregeln: Niederwerfen (6, Kopfstof3) /
~ Geziclter Stich (StoBizahn, nur gegen Gegner am Boden,
_die nur durch Ausweichen +8 abwehren kénnen), Umreifien
(8, Riissel) / Gezielter Stich (StoBzahn, nur gegen Gegner
~ am Boden, die nur durch Ausweichen +8 abwehren kon-

~ nen), Raserei (8, um einen Kaktus zu verteidigen)
~ Besonderheiten: Das Tier ist immun gegen Angriffe, die auf
Gerduschen beruhen
Beute: Hauer und Hérner (je vier Aureal), stabile Lederhaut
~ (cin Aureal)

Peryton

Beschreibung siehe S. 21; Szenariovorschlag siche S. 128

Verbreitung: unberiihrte Laubwilder in gemiBigten Breiten
GroéBe: um 1,5 Schritt Schulterhéhe

Gewicht: 200 Okul

INI1O+1W6 PA7 LeP55 AsP50 RS2 WSS
Hornstof: AT 11 TP 1W6+4 DK H

GS 15 (Luft) / 12 (Boden) AuP 80 MR 15 GW 10
Besondere Kampfregeln: Einschiichterndes Réhren*®

#) Die Gabe wird wie Einschiichterndes Gebriill behandelt
und die TaP* pro Rohren mit IW6+6 bestimmt.

Magie: Dic Magie des Pervton sollte fiir das Szenario festgelege

. . ez A ) \
werden, ist aber eher subtil und indirekt als offensiv. Er kann |

in die Nymphenreiche wechseln, wenn kein Eisen ihn bertihrt.

Beute: Moschus (Luxusware), Geweih (Trophie), Fleisch
(um 110 Rationen)



'Phren-ojihb%éﬁ-l(aktus

Beschreibung siehe S. 69; Szenariovorschlag siehe S. 131
Typ: Nutzpflanze

Gebiet: Xarxaron

Verbreitung: Gebirgsweiden und Hochtiler

Bestimmung: +13

Ernte: ganzjihrig

Grundmenge: ein Kaktus

Dosis und Wirkung: Das Kauen eines Kakrus (bzw. sciner
nutzbaren Teile) fiihrt binnen einer SR zu schwerer Ubelkeit
(2ZW6 SP (A), bei misslungener KO-Probe Bewusstlosigkeit
fiir I'W6 Spielrunden). Danach steigen KL und IN (so-

wie Zauberkenntnisse der Quelle Erkenntnis) um je IW6
Punkte, die sich mit je einem Punkt pro Stunde wieder
abbauen.

Haltbarkeit: 1W3 Nonen

Preis: 5 Aureal

Alchimistische Verwendung: diverse (auch zweifelhafte)
Weisheitstrinke

Besonderheiten: Ofter als einmal pro None genossen, macht
der Kaktus abhiingig, wenn eine Selbstbeherrschungs-Probe
+12 misslingt. Abhiingige gewinnen nur je IW3-1 Punkte
und miissen einmal pro None Phrenophoren-Kaktus kauen,
um nicht bis zur nichsten Dosis vollig debil (KL und IN je
minus 3W8) zu werden.

Reiflurch

Beschreibung siche S. 78; Szenariovorschlag siche S. 131
Verbreitung: warmes Sumpf- und Feuchtland

Linge: bis 4 Schritt

Gewiche: bis 350 Okul

INI124+1W6 PAS LeP50 RS5 WSS

Biss: AT 12 TP2W6+2* DKH

Schwanzschlag: AT 10 TP IW6+4 DKN

Gifthauch: AT 18 TP spez.** DKHN

GSé6/2 AuP50 MR3/7 GW 14

Besondere Kampfregeln: zwei Angriffsakdonen pro Kampt-
runde (Schwanzschlag und Biss, verschiedene Gegner);
groPer Gegner; Geliinde (Sumpf oder Wasser), Kampf im/
unter Wasser, Hinterhalt (8), UmreiBen (4, Schwanzangriff
gegen Beine)

Jagd: +12, Angriff

Beute: Schidel {komplett, Trophie, 3 Au), Haut (10 Ag),
Zihne (3-5 Pk/Stiick), Fleisch ungenieBbar

#) Verursacht der Biss'Schaden, kommt zusitzlich Gift zur
Wirkung (mehrfach): Stufe 6, Wirkung: 3 SP/KR/ 25P/KR
fiir 2W6 KR/ IW3 KR

##%) Der Gifthauch kann alle 3 KR anstelle eines BeiBangriffs
cingesetzt werden (mehrfach): Stufe 6, Wirkung 2 SP/ 1 SP
fiir IW6+2 KR; GE; KO fiir 1 SR je —1 (auch kumulativ)/
keien Auswirkung auf GE und KO

Verbreitung: iiberall
GréBe: 40 Schritt Linge
Gewicht: um 100.000 Okul
MU 18-23 KL 14-19 IN9-14 CH 13-18

FF7-12 GE9-12 KO 40-60 KK 40-30

INI10+1W6 LeP500 RS10 PA4 WS25
Schwanzhieb: AT 13 TP 2W6+8 DK HNSP
Prankenhieb: AT 14 TP3W6+6 DK HNS

Trampeln: AT 8§ TP6W20 DKH

Fligelschlag: AT 6 TP IW6+3 DKHNS |
Flammenstrahl: FK 16 TP4W6+12

Reichweite 100 Schritt -

GS 20 (Boden) / 30 (Luft)* AuP 200 MR um 25 GW 2
Besondere Kampfregeln: sehr grofier Gegner; F ;
{(Prankenhieb), Flugangriff/ Trampeln / Nie
klammern, Gezielter Angniff (Pramk;:ﬂhicb)'
Magie: Die Magic der Riesendrachen 1
oft der magischen Erkenntnisgewi nnung,_f
Veru andiung von Dingen und Wesen




@Tenggtﬁ |

bung siehe S.45; Szenariovorschlag siche S. 129

Verbreitung: Savanne

= Schulterhhe: bis 1.8 Schritt

Gewicht: 1.500 Okul

INI10+1W6 PA4 LeP70 RS3 WS9
 Hormstoli: AT 14 TP 1W6+5 DK H

-GS 12 AuP70 MR1/8 GW I4

- Besondere Kampfregeln: grofer Gegner: Niederwerfen (8),
Uberrennen (10, IW20+6)

Jagd: +4, Angriff
Beute: Horn (2 Au), Haut (1 Au), Fleisch (um 400 Rationen)

Verbreitung: Wald von Amaunath

GroBe: 1,5 bis 1,8 Schritt

Gewicht: 40 bis 60 Okul

MU 6-15 KL 10-19 IN7-16 CH 10-19
FF7-16 GE9-18 KO6-15 KK5-14
INI10+1W6 LeP32 AsP33 RS (+ Riistung)
AT 13-16 PA13-16 FK13-21 WS3-8

GS9 AuP40 MR6 GWY

Typische Waffen: Phasganon, Schwanzwatfe, Kurzbogen,
Armbrust, Wurtdorn

Typische Riistungen: Prunkrobe

Besondere Kampfregeln: Waffenloser Kampf
(Schwanzschlag, Krallenhieb, Biss), Finte

Magie: sehr unterschiedlich, aber in allen Fillen mit
didmonischen Quellen




et

- Stechjungfw >

Beschreibung siche S. 88; Szenariovorschlag siche S. 131
Verbreitung: mittleres Imperium in Wasserniihe

GroBe: 1 Schritt Spannweite '

Gewicht: 0,5 Okul

INI9+1W6 PA— LeP6 RS— WS4

Legestachel: AT9 TP 1W3+1* DKH

GS7 AuP 100 MRI16/6 GW7

Besondere Kampfregeln: Flugangriff, sehr kleiner Gegner
*) Erzeugt der Stich SE, ist ein E1 gelegt worden, dessen
Larve analog zu cinem Gift der Stufe 8 behandelt wird.
Wirkung: 1W3 SP pro Tag/ 1 SP pro Tag, Beginn: nach
IW6+1 Tagen, Dauer: IW3 +17 Tage. Das Opfer erwirbt
mit Einsetzen des Schadens den Nachteil Raubtiergeruch
(wirkt auch und gerade auf Raubtiere). Sollte das Opfer
nicht wihrend der Wirkungsdauer von Ei oder Larve befreit
werden, schliipft die Wespe und fithrt so zum schmerzhaften
Tod des Opfers.

Um das Ei operativ zu entfernen, ist eine erfolgreiche Herl-
kunde Wunden-Probe erforderlich, die bei Gelingen [W6 SD
bei Misslingen 2W6 SP anrichtet.

Stelzspinne

Beschreibung siche S. 92; Szenariovorschlag siche S. 132
Verbreitung: Savannen und Steppen, Sumpfland

GroBe: etwa 2,5 Schritt hockend,

aufgerichtet fast doppelt so hoch

Gewicht: etwa 100 Okul

INTI0+1W6 PA13 LeP60 RS3 WS8

Spinnenfaden: AT 19* TP 3W6 DK SP

Klauen: AT 12 TP 1W6+2 DK HN

Biss: AT 14** TP 1W6+6 DKH

GS15 AuP 100 MR16 GW 16

Besondere Kampfregeln: grofier Gegner; Netz (4)

#) Die Stelzspinne kann jede KR einen klebrigen Spinnen-
faden abschieBen, die maximale Reichweite betrigt 6 Schritt.,
Das Opfer kann dem nur ausweichen. Der Faden erzeugt
keine TP stattdessen ist der als TP ermittelte Wert die TaP*-
Zahl, die ein Opfer mit Entfesseln-Proben ansammeln muss,
um sich aus dem Faden zu befreicn (eine Probe pro KR
erlaubt). AuBerdem sinken AT und PA insgesamt um die TP
(gleichmibig verteilen). Weitere Treffer wirken kumulativ.
#*) Der Biss wird normalerweise nur gegen eingesponnene
Gegner verwendet oder wenn sich die Spinne cines zu nahen
Angreifers erwehren muss.




Dosis und “ﬁrkung Em Apfel gibt 3W6 verlorene LeP und
- 3W6 verlarene AsP zuriick; geteilt gibt jede Hilfte 1W6, mit
_der Geschwindigkeit von einem Punlkt pro SR.
- Halibarkeit: IW6+2 Tage

Preis: ab 3 Aureal pro Apfel, oft mehr
== Alchimistische Verwendung: Sternapfelsaft wird in diversen

~ Heil- und Astraltrinken verwendet. Dem Holz des Baumes
{Kategorie Luxuswaren) werden ebenfalls groe Krifte nach-

gesagt.

Tetrachiropter

~ Beschreibung siche S. 122; Szenariovorschlag siehe S. 134
~ Verbreitung: imperiale Stidte mit cinem Nerenith,
Koromantia, Lakiadda
GroBe: 2 Schrite Korperlange
Gewicht: 40 Okul
“INI10+1W6 PA8 LeP27* RS1** WS6
“Klauen: AT 14 TP 1W6+6 DK HN
% GS 15 (Luft) /4 (Boden) AuP 60 MR 12/9 GW 13
* . Besondere Kampfregeln: Flugangriff, Sturzflug, Gezielter
Angrift**#, Raserei (7, zufillig); Regeneration®, Resistenz
pegen profane Waffen**, Resistenz gegen magische Waf-
~fen®*_ Verwundbarkeit (Silber, Mondsilber, Schneesilber,
: ;ﬂuminium magische Metalle)**
;'ﬁéﬂm Kopfgeld (oft hoch)
*) Tetrachiropter haben erstaunliche Regenerationsfihig-
5 %kglten (entsprechend der Eigenschaft Regeneration I; WdZ
135), so dass thre normalen Verletzungen (also solche, die
richt durch die oben genannten Metalle hervorgerufen

wurden) in kiirzester Zeit verschwinden: Je Kampfrunde
regeneriert ein Tetrachiropter IW6 Lel Sobald er auf diese

Weise den ganzen Schaden, der nicht schwer heilend ist, re-
~ generiert hat, verschwinden regeltechnische Wunden in einer

Geschwindigkeit von einer Wunde pro Spielrunde. Dies gilt
ebenfalls natiirlich nur fiir Wunden, die nicht durch die oben
genannten Metalle geschlagen wurden. Alle aus der Ver-
wundbarkeit herrithrenden Verletzungen heilen so schnell
wie die Verletzungen normaler Menschen: mit IW6 Punkten
pro Nachtruhe plus eventueller Zuschlige durch KO-Proben
(KO 11} und Vorteile.

*#) Profane und magische Waffen richten ebenso wie Scha-
densmagie nur den halben Schaden gegen Tetrachiropter

an (Resistenz), geweihte Waffen jedoch normalen Schaden.
Waffen aus den o.g. Metallen wirkend verletzend (richten
also doppelte TP an) und schlagen zusitzlich zum normalen
Waffenschaden mit jedem Schadenstreffer eine Wunde.

*2#) Beim gezielten Angriff fiihrt der Tetrachiropter einen
Sturzflugangriff aus, um einen sehr kleinen oder kleinen/
kleinwiichsigen Gegner in die Luft zu tragen. Manchmal
werden die Opfer fortgeschleppt, oft aber auch einfach fallen

gelassen (Sturzschaden).




Titanenschnitter

Beschreibung siche S. 65; Szenariovorschlag siehe S. 130
Verbreitung: Odland der Chrattac-Wiisten

Werte der Larve

Grobe: 4 Schritt

Gewicht: um 500 Okul

INI10+1W6 PA8* LeP45 RS6** WS3

Zangen: AT 18 TP2ZW6+4 DKINS

GS6 AuP200 MR20 GW 12

Besondere Kampfregeln: grofier Gegner; Hinterhalt (I5-MR
des Opfers), Anspringen, Doppelangriff

Jagd: +15, Angrift

Beute: Zangen (5 Au/Stiick)

*) Gelingt die Parade des Titanenschnitters, zieht er sich
wieder ins Erdreich zurlick und wird unerreichbar.

#*#) RS des gepanzerten Kopfstiicks, der weiche Leib dahinter
hat RS 2.

Werte der Imago-Form
Linge: 4,5 Schritt
Spannweite: 4 Schritt
Gewicht: um 500 Okul

INT 14+1W6 PA 14 LeP45
Zangen: AT 16 TP3W6+2 DKHN

Klauen: AT 16 TP 1W6+6 DKNS

GS 14 (fliegend) / 3 (am Boden) AuP 250 MR20 GW 18
Besondere Kampfregeln: grofier Gegner; zwei Angriffsaku-

RS5 WS7

onen pro Kampfrunde (Zangen und Klauen, auch mehrere
Gegner), Flugangritt, Gezielter Angriff / Verkrallen, Ge-
zielter Angriff / Niederwerfen (6), groBer Gegner; um der
unterschwelligen Forderung zum Zweikampf zu entgehen,
muss dem Opfer eine MR-Probe gelingen.

Jagd: +12, Angriff

Beute: Zangen (3 Au/Stiick), Flugel (4 Au/Stiick)

Verbreitung: Savanne
GrébBe: um 2 Schritt Schulterhshe

Gewicht: iiber 1.000 Okul

INI5+1W6 PAO LeP100 RS9 WS7
Schwanzkeule: AT 10* TP 2W6+8 DK HN
GS2 AuP80 MR4/8 GW 13 :
Besondere Kampfregeln: Niederwerfen (8, Schwanzschlag
grolBier Gegner

LO6 KK35 TKx10 ZKx15 :
*) nur gegen hinter oder neben dem Tier stchende Angreifc
Jagd: Treibjagd in eine Fallgrube, Angnff '
Beute: Fleisch (zih, um 250 Rationen), Panzer (6 Au},
Schwanzkeule (12 Ag)



=

-’y INT10+F1W6 PA 12 LeP 80 AsP60*

Verbreitung: Gebirge, vor allem im Norden Myranors
Grolfe: bis 6 Schritt Linge Gewicht: um 800 Okul
Vorteil: Resistenz gegen Feuer

RS8 WS 10

Biss: AT 14 TP 2W6+3 DK HN

= Klauven: AT 12 TP IW6+6 DKHN

58 AuP 180 MR 10/12 GW 12

¢ Bﬁsmndere Kampfregeln: zwei beliebige Angriffsakionen pro

Kampfrlmdc_ {(auch mehrere Gegner). Niederwerfen (Klau-
-en), Gezielter Angriff / VerbeiBen, groBer Gegner
f’}_’\si_@g]e. keine eindeutig erkennbare, aber der Atem soll

aﬂdcrc Turtelwiirmer (Weibchen nach einem Kampf?) heilen
konnen und eventuell bestehen auch Selbstheilungskrifte.
‘Beute: Riickensegel (Trophie), Hornschild (Trophiie)

Uccara-Salamander

: -__{susbe auch ReiBlurch; Seite 151)

Verbreitung: warmes Sumpf- und Feuchdand
' bis 1.5 Schritt Gewicht: bis 20 Okul
FH0F-W6 PA 10 LeP6 RS1 WSS

Biss: AT4 TPIW6-2 DKH
GS7/1 AuP30. MR 1

GW 1
ampfregeln: sehr kiciner Gegner, Geliinde (Wasser)

Ursicada

Beschreibung siche S. 82; Szenariovorschlag siehe S. 131

Verbreitung: tiberall (sehr selten)
Grole: bis 2 Schrite

Gewicht: bis 200 Okul

INT8+1W6 PA9 LeP 50 AsP30
AT 14% TP2W6+6 DK HN

Saugriissel: AT — TP Gift** DKH

GS 10 AuP 100 MR18 GW 13

Besondere Kampfregeln: Doppelangrift (Zangen), Festkral-

RS5 WS8§
Zangen:

len, Geriduschzauberei *%%

*) Gelingt der Zangenangriff, kann die Ursicada sich am
Opfer festkrallen und es in der nichsten Kamptrunde in die
Distanzklasse H zichen, um den Saugriissel einzusetzen,
was automatisch gelingt.

##) Durch den Saugriissel gelangt Gift in das Opfer. Stufe 8,
Wirkung: 2ZW3 / 1W3 SP je KR, Beginn: sofort, Dauer: 3W6
/ 1W6+2 KR. Nach Ende der Giftwirkung muss ein iberle-
bendes Opfer eine MR-Probe ablegen: bei Misslingen ist es
verflucht und verwandelt sich binnen neune Tagen in eine
Ursicada. Heilung scheint nur durch karmatisches Wirken
oder Wirken der Domiine Mishkaryva méglich.

*#%) Die Gerduschzauberet ist beliebig akdvierbar und
kostet pro KR W6 AsP Bei allen Anwesenden (mit Gehor)
im Umbkreis von sieben Schritt sinken KL und IN sowie die
Fernkampf-, AT und PA-Basiswerte um je 1 Punkt in DK B
2in DK S, 4 in DK N und 6 in DK H. Talent- und Zau-
berproben sind natiirlich auch von den reduzierten Eigen-
schalten betroflen.




Vatacheros

Beschreibung siehe S. 27; Szenariovorschlag siche S. 128

Verbreitung: an der Kiiste im Umfeld von Charypra-Kulten
GréBe: 3 Schritt Hiohe

Gewicht: 3.000 Okul

INI 144+1W6 PA9 LeP60 RS+ WSS8

Scheren: AT 12 TP2W6+4 DKH

Beinkrallen: AT 16 TP IW6+4 DKHN

GS 8§ AuP 100 MRI10 GW 13

Besondere Kampfregeln: drei Aktionen pro Kampfrunde,
davon héchstens zwei Angriffsaktionen (auch gegen ver-
schiedene Gegner); grofier Gegner

Besonderheiten: Resistenz gegen profane Waften (halber
Schaden), Verwundbarkeit gegen geweihte Watten (Efiirt der
Risso, Efhardh der Loualil oder dem (geichteten) Ephar des
imperialen Pantheons; doppelter Schaden), Schreckgestale I:
Seine Treffer lassen unbelebte Materie kurz in schwarzblauem
Dimonenfeuer aufflackern. Korpertreffer erzeugen Schmer-
zen, als wiirde man von dtzender Sdure verbrannt, und dem
Opfer muss eine Selbstbeherrschungs-Probe gelingen, die um so
viel Punkte erschwert ist, wie es bereits durch den Vatacheros
erlitten hat. Misslingt die Probe, windet sich das Opfer vor
Schmerzen 1W20 KR kampfunfihig am Boden.

Verbreitung: tiberall in der Nihe von Feuer
Grofie: variabel®

Gewicht: 100 Okul x GroBenfaktor (GF) x GroBenfaktor
INT 10+1W6 PA 10 plus Modifikator nach Gréfenklasse
(ZBA10) LeP:20 mal GF RS GF WS 10 plus GF
Ergreifen / Umklammern: AT 8 TP IW6 TP beim
}ngrelten Klammerschaden 3W6+GF (plus Hl[/Cﬁchaan)
DK var.®

Biss: AT —*** TP 6W+GF (plus Hitzeschaden) DK H
GS 6 +1/2 GF  AuP unendlich

MR 18/8+GF GW 8 plus GF WS GF
Besonderheiten: Immun gegen Feuer-Angriffe (egal, ob

P

profan oder magisch), Verwundbarkeit Wasser (doppelter =
Schaden bei magischen Angriffen mit der Quelle Wasser,
profan jedoch nur bei gentigend groBen Mengen (Meister-

entscheid))

Besondere Kampfregeln: vier Aktionen pro KR, davon
maximal drei Angriffsaktionen; Ergreifen, Umklammern,
Heranziehen (um eine DK), Biss und Verwandeln sind
jeweils eine Angriffsaktion; / Feuerodem (3 SP/KR in DK
2SP/KRin DK N, 1 SP/KRin DK S) / Uml\_lammcm (1
Verwandeln****

*) Regeltechnisch fallt der Vulkanid in eine der Gm!ieniz;las -
sen Klein (GréBenfaktor 1), Mittel (GF 4), Grofi {C%F 9} ade
Sehr groB (GF 16), die auch viele iibrige Werte festlege,
*%} DK H bei kleinen Vulkaniden, pro weiterer G _
se eine DK mehr; bei Grolbenklasse sehr groB) entfillt DE
#%%) Der Biss wird nur als Folge des Umklammerns gegen”
einen umschlungenen Gegner eingesetzt: Dafiir muss er in

jeder KR um eine DK heranzichen, bis H erreiche ist. E
##%4y 1 Im die Besessenheit durch einen Geist des Feuers zu

erzwingen, muss der Groflenfakior des Vulkaniden tiberder
MR des Opfers liegen.



Verbreitung: Einéden des myranischen Nordens

Ty = Lin 2
ioom GroBe: 2,5 Schritt
o

A

" Gewicht: 200 Okul

INL13+1W6 PA13 LeP45 AsP65 RS3 WS7
Hauer: AT'13 TP1W6+3 DKH

Krallen: AT 13 TP2Wé6+2 DKHN

G512 AuP 100 MR10 GW IS

_ Besondere Kampfregeln: drei Aktionen pro KR, davon

n;;i‘naximal zwei Angriffsaktionen; grober Gegner; Verbeifen,
. Hinterhalt (7), Wachtschlag (Krallen), Raserei (13, wenn
nter 13 LeP keine Zauberei mehr anwendbar)
Magie: Die Zauberei des Wendigo beruht auf der diimo-
 nischen Quelle Naggarach, Eine Wirkung ist besonders
verbreitel:

- ‘Wendige eine Zone der Dunkelheit von vier Gradu Radius,

~die sich mit ihm bewegt. AT-, PA- und Fernkampf-Wiirfe

it Nachtsicht ein Viertel der Gesamt-Abziige, Wesen
ndkampf maximal je —2. Der Wendigo selbst kann

~sich durch sein Fledermausgehr orientieren und erleidet

“keipe Abziges

Windhorn

Beschreibung siehe S. 47; Szenariovorschlag siche S. 129

Verbreitung: tropische Wilder und Savannen Makshapurams
und der umgebenden Gebiete

GroBe: bis 5 Schritt Héhe

Gewicht: bis 500 Okul

INT10+1W6 PA13 LeP60 RS4 WS7

Strnhorn: AT 12 TP IW6+4 DKH

Trtt: AT 10 TP 1W6+4 DKHN

Trampeln: AT 10 TP2W6+6 DKH

GS20 AuP 100 MR4 GW 12

Besondere Kampfregeln: grofier Gegner; Niederwerfen (3,
Tritt), Trampeln. So lange das Windhorn auf den Beinen
steht, sind der Leib und der Kopfin DK P, es kann nicht mit
dem Stirnhorn angreifen. Haben zwei oder mehr Beine je
eine Wunde erlitten oder hat das Windhorn insgesamt unter
14 LeP, muss es niederknien und kann nur das Horn als
Wafte benutzen.

Jagd: +18, Flucht

Beute: Réhrenknochen (teuer), Sehnen (teuer)




Wyverna

Beschreibung siche S. 96

| Verbreitung: Steppen am Roten Orismani

Grobe: um 3 Schritt Hohe
) Gewicht: um 250 Okul

INI12+1W6
‘ Hinterpranken: AT 11 TP IW6+5 DKH
|
|
\

PA7 LeP50 RS2 WS6
Schwanzstachel: AT 13 TP 1W6+6%
GS 12 (Boden) / 16 (Lutt) AuP 100

Besondere Kampfregeln: Sturzfiug

DK HNS

MR1 GW7

/ Umreilien / Schwanz-
stachel, Raserei (9, wenn hungrig)

| *) Verursacht der Stich SE, wirkt das Gift und erzeugt feurige
Schmerzen und Lihmungen: Stufe 8 Wirkung pro KR 2W6
Punkte AU-Verlust und INT -2 / pro KR 1W6 Punkte AU-
Verlust und INI —1, Beginn: sofort, Dauer: [W6 mal 1W6 KR
/ TW6 KR. Der INI-Verlust kann nicht kompensiert werden
und fithrt zum Verlust von Kampfaktionen, der AU-Verlust
zu Erschopfung. Sinkt die AU auf 0, wird das Opfer bis Ende
der Wirkungsdauer bewusstlos.
LO3 KKI16 TKx> ZK—

e -o“_'_w

A
e
T T R, TR b Yy A,

A

Verbreitung: Dschungelregionen Kérperlinge: um 7 Schrigt.
Spannweite: um 7 Schritt  Gewicht: ca. 150 Okul
INI8+1W6 PA7/2* LeP40 RS1 WSS

Kralle: AT 15/2* TP 1W+7 DKHN

GS12/1 AuP80) MR7 GWS

Besondere Kampfregeln: grofier Gegner; Flugangriff, -
Sturzflug, Gezielter Angniff / Verkrallen, Gelandc (Sum
oder Gebirge)

*) Werte in der Luft / am Beden; greift moghchst aur aus d%
Luftan

Zingduru

Beschreibung siehe S. 53; Szenariovorsch]ag Siehé.s. iy =
Verbreitung: gesamte Narkramar =
Kérperlinge: 2,5 bis 4 Schritt  Schulterhéhe: 2 bis 2 5 Schn[L :
Gewicht: 100180 Okul :
INT12+1W6 PA7 LeP60 RS2 WS7
Kralle: AT 11 TP IW20 DK HN

GS 12 AuP70 MRO/S GW6

Besondere Kampfregeln: grolier Gegner
Beute: 3040 Portionen Fleisch, Haut (18 Agj,
Horner (magische Paraphernalia, 5 Au)



Reiseroute

" der Expedition
dureh Myranor mit
Seitenangaben.




Codex Monstrorum

Im dampfenden Urwald, in der endlosen Steppe, i
eisigen Gebirge, zu Land und im Meer lauern gefihrliche
und eigenartige myranische Ungeheuer auf arglose
Reisende. Der Codex Monstrorumm ist ein Reisebericht
eines myramschen Grofwildjagers und Naturforschers
und enthdlt Beschreibungen von mehr als fimfzig
aufergewohnlichen Kreaturen aus allen Lebensraumen
des Kontinentes Myranoy — vom bewussiseinserweiternden
Phrenosphorenkaktus bis zum feurigen Lavawesen.
Unterschiedliche Chumdren, die in der langen Geschichte
Myranors kiinsilich erschaffen wurden, sind ebenso
aufgenommen wie einige der beeindruckendsten Vertreter
der natiirlicher Tierwelt.

Die Texte des Buches verbinden ein

Reisetagebuch mit naturkundliche

Abhandlungen. Im Anhang

finden Sie (neben den Spielwerten

der beschriebenen Kreaturen)
wusatzliche Hinweise, wie

Sie die einzelnen Wesen auf
abentewerliche Weise am
Spieltisch wmsetzen oder gar
einer mym:n01"um.spcmnenden
Kampagne prasentieren
kimnen.

€ 28,00 [D] = CHF 48,20
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